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A Perl Hibakereso

Perl kédunkba print utasitasokat tlizdelve is kereshetlink hibakat, de egy teljes
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hibakeresés minden nyelvben bosszantd, am
A szitkséges rossz, akar sajat kddunkat javitjuk, akar

masvalakiét, aki éppen a rendszeriinkén dolgozik.
Barmi, ami megkonnyiti a hibakeresést, komoly elényt
jelenthet. A Perl parancssoros hibakeresével rendelkezik,
amely jelentGsen megkonnyitheti a hibakeresés folyamatat.
Cikkiinkben attekintjiik a hibakeresd hasznalatanak alapjait
és bemutatunk néhany hasznos triikkot.

Hibak elkeriilése figyelmeztetések és Strict kulcsszo
hasznalataval

A Perl maga elképeszté mennyiségt hibat képes kiiszobolni,
pusztan azzal, hogy a programunk elején bekapcsoljuk a fi-
gyelmeztetéseket és a szigort szabélyértelmezést (strict).
Amennyiben programunk tartalmazza a use warnings; sort
egy tucatnyi altalanos hibat maris elfoghatunk. Megtalalhat-
juk példaul a csak egyszer hasznalt véltozoéneveket, melyek
rendszerint elirasok, a beallitasuk el6tt felhasznalt skalaris
véltozokat, vagy a tGjradefinialt alprogramokat.

A hibakeresé tizeneteket kicsit beszédesebbé tehetjiik, ha

a use diagnostics; sort is a kédba szirjuk, amely minden
egyes figyelmeztetéshez leirast is mellékel. A masik megol-
das, ha a figyelmeztetések jelentésére rakerestink a man
perldiag paranccsal.

Amennyiben 5.6-0s valtozatnal régebbi Perlt hasznalunk ,

a figyelmeztetések haszndlata helyett a -w kapcsol6t kell
alkalmaznunk a script elsé soraban, valahogy igy:
#!/usr/bin/perl -w.

Végiil sok altalanos hibat elkaphatunk a use strict; kifeje-

zéssel, amely tulajdonképpen néhany nem teljesen bizton-

sagos programozoi egyszerdsitést tilt le. A strict kulcsszé
altal bevezetett korlatozasok a kovetkezdk:

e A valtozokat hasznalat el6tt vagy definialnunk kell a my
illetve our kulcssz6 valamelyikével, vagy importalni kell
Sket a use vars kulcsszéval, vagy a csomagnevet is tar-
talmazo teljes nevet kell hasznalnunk.

e A csupasz szavak csak alprogramnevek lehetnek, karak-
tersorozatok nem (példaul: $string =blabla;).

¢ A hivatkozasok nem lehetnek szimbolikusak;
lasd a széljegyzetet.

Mint lathatjuk, a figyelmeztetések és a strict kulcsszo
a Perl néhany olyan képességét korlatozzdk, amelyeket
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ertékl hibakeres6 ennél sokkal tobb informaciét szolgaltat.

egyébként jo célra is lehet hasznalni, de gyakran sikertiil
veliik visszaélni. Ezek a parancsok megkonnyitik a hibake-
resést, hiszen a Perl maga kapja el a hibakat.

Mi a print utasitasok hatranya?

Sokan kérdezhetik, miért baj az, ha print utasitasokat
szorunk szét a kédunkban? Semmi probléma nincs ezzel

a hibakeresé technikéval, csak éppen az interaktiv hibake-
resGvel sokkal hatékonyabban tudunk dolgozni. Futtataskor
a program és a kdrnyezet valamennyi dsszefiiggését vizs-
galni tudjuk, nem csak azokat melyekre elére gondoltunk,
és tisztabban lathatjuk pontosan mit is csinal a kod. Remé-
nyeim szerint a cikk végére mindenki egyet ért majd velem
abban, hogy az a kevéske id6 amit a hibakeresé megtanulé-
saba fektettiink b&ségesen megtériil.

A hibakeresé inditasa

A hibakeresét a parancssorbdl indithatjuk el, a Perlnek atad-
va a -d kapcsolét :

perl -d filename.pl



Amennyiben CGI.pm-el készitett CGI programot vizsgalunk,
az adtadando6 paraméterek mellé egyszerden tegyiik be a -d
kapcsolét is a parancssorba:

perl -d filename.pl param=value param2=value

A parancssoros megoldason kiviil a Perl hibakeresét bizo-
nyos IDE-k (fejlesztdi kornyezetek) részeként is hasznalhat-
juk, ilyen a GNU Emacs vagy a Activestate Komodo prog-
ramja, valamint léteznek GUI hibakeresg feliiletek is, példa-
ul a ddd vagy a ptkdb. A rovidség kedvéért e cikkben csak

a parancssorral fogok foglalkozni, de az alapelvek a GUI
hibakeresében is hasonléak lesznek.

Ha parancssoros hibakeresét hasznalunk, sokat segithet

a Term: :ReadLine modul telepitése , ez ugyanis lehetévé
teszi a 1épkedést a parancs-torténetben.

Kovetkezzen a cikkiinkben hasznalt példaprogram. Masol-
juk a kovetkezSket egy sample.pl nevii fajlba:
#!/usr/bin/perl

use warnings;

use strict;
my $name = “Pengu”;
foreach (1..20) {
&shout($name) ;
}
sub shout {
my $name = shift;
print “#** $name ***\n”;
}

Legfontosahb hihakeresé parancsok

Az hibakeresés megkezdéséhez a kovetkezd hét alapvetd

parancsot kell ismertink:

o s:egy lépés végrehajtasa a kovetkez§ sorig, belelépve
az alprogramokba.

o n:egy lépés végrehajtasa a kovetkezd sorig, atugorva
az alprogramokat.

e r: folyamatos végrehajtas, amig az adott alprogrambodl
vissza nem tériink.

e ¢ <sor szdma>: folyamatos végrehajtas a megadott sorig.

o [ <sor szima, tartomdny vagy alprogram neve>: forras-
kod listazas.

o x <kifejezés>: a <kifejezés> kiértékelése és olvashatd

kiiratésa.

q: kilépés a hibakeresébdl.

Tesztprogramunkat lefuttatva a hibakeresében probaljuk
ki a fentieket:
perl -d sample.pl

Most a hibakeresd indulasi informacidit kell latnunk:

Default die handler restored.

Loading DB routines from perl5db.pl1 version 1.07

Editor support available.

Enter h or h h for help or

man perldebug for more help:

main::(sample.pl1:6): my $name = “Pengu”;
DB<1>

Ez a program indulasa el6tti dllapot. Az utolsé el6tti sorban
a hibakeresés allapotardl olvashatunk hasznos informacié-
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kat: lathatjuk, hogy a main csomagban vagyunk, a sample.pl

fajl 6. soraban, végiil megmutatja azt a sort amit éppen fut-

tatni fogunk.

Az utolsé sorban lathatjuk a parancssort és a parancs

sorszamat (amely a begépelt parancsokkal folyamatosan

novekszik) valamint ,kacsacséroket”, melyek szama

a bedgyazott parancsokat jelzi. Ezzel egyelére nem kell

foglalkoznunk.

Gépeljiik az s parancsot a parancssorba majd tissiik le az

ENTER billentytit, ezzel végrehajtva a program egyetlen sorat:
DB<1> s

main:: (sample.p1:8):
DB<1>

foreach (1..20) {

A parancs ismétléséhez tissiink ENTER-t és ismételgessiik

tetszés szerint, hogy lassuk a program valéban lépésen-

ként fut. Valahanyszor egy print utasitast hagyunk el,

az kimenet a hibakeresé adatokkal egytitt megjelenik

a képernydn.

Most prébaljuk ki az alparancsokat atugré utasitést (n)

és nyomjunk néhany ENTER-t. Ahogy végiglépkediink a cik-

luson, lathatjuk, hogy az alprogram eredményét azonnal

visszakapjuk, és nem lépkediink végig az alprogram uta-

sitasain.

Most prébaljuk ki az alprogrambdl valé visszatérést (r).

De ne inditsuk el most rogton, akkor ugyanis a program vé-

géig fog futni, hiszen a f6programbdl fogunk ,visszatérni”.

El6szor csindljunk néhany ismétlést az s paranccsal mig az

alprogramba nem léptink. Ezutan az r parancsot kiadva

a kovetkezdket kell latnunk:
DB<1> s

main:: (sample.p1:8):
DB<1>

main:: (sample.p1:9):
DB<1>

main::shout(sample.p1:13):

= shift;
DB<1> r

%% pengu

void context return from main::shout

main:: (sample.p1:8): foreach (1..20) {
DB<1>

foreach (1..20) {
&shout($name) ;

my $name =

Feded

Figyeljik meg a void context return frommain: :shout
sort. Ha a ciklusban lekérdeznénk a visszatérési értéket, itt
megnézhetnénk. Perlben a fliggvények és az alprogramok
a hivasi kornyezettdl (skalar, tomb vagy void) fiiggden kii-
16nb6z6 értékeket adhatnak vissza. A Perl hibakeres6 egyik
hasznos képessége az r parancs, amely megmutatja a hiv
kornyezettipusat. Konnyen megtalalhatjuk vele bizonyos
hibdkat, példaul amikor konstans értéket varunk, de vélet-
lentil az alprogramunk tombot ad vissza.

Kovetkezik az 1 parancs. Probéljuk ki:

DB<1> 1
8==> foreach (1..20) {
9: &shout($name);
10 }
11
12 sub shout {
13: my $name = shift;
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14: print “#** $name **
15 }

DB<1>

*\n";

Az 1 6nmagaban egy oldalnyi forraskédot listaz, a kovetke-
z6 végrehajtando sortdl kezdve, szoveges nyillal jelolve meg
az éppen végrehajtand¢ sort. Kilistdzhatunk egy tartomanyt
is ha sorszdmokat adunk meg: 1 200-230. Tovabb4, az
alprogramok nevét megadva azok listajat is megkaphatjuk:

1 shout.

A c parancs egy adott sorig folytatja a végrehajtast, igy

eléreugorhatunk a minket érdekld tetszdleges pontra:
DB<1> c 14

main::shout(sample.pl:14):
DB<1>

print “**% $name ***\n”;

A parancssorba gépelve barmilyen Perl kifejezést végre tu-
dunk hajtani, beleértve a futé kddot megvaltoztat utasitaso-
kat is. Akar kézzel is beallithatunk véltozokat a programban.
Az x parancs kiértékeli, majd olvashat6 formaban kiirja a ki-
fejezés értékét. Valamennyi kimenet elé egy sorszamot fiiz,
minden visszafejthetd elemet visszafejt (dereference) vala-
mint a visszafejtés minden szintjét egyel beljebb kezdi.
Példaképpen alabb beallitottunk egy @sample nevd tombot,
majd kifrattuk:

DB<1> @sample = (1..5)

DB<2> X @sample

A W N PR O
w

DB<3>

Figyeljiik meg, hogy a hasheket kulcsokkal és értékekkel
egyiitt jeleniti meg, mégpedig soronként egyet. A hasheket
a\jellel kezdve tudjuk helyesen megjeleniteni, ez a jel
ugyanis a hasht hash-hivatkozassa alakitja igy az helyesen
fejtédik vissza. Ez a kovetkez6képpen néz ki:

DB<4> %sample = (1 .. 8)

DB<5> x \%sample
0 HASH(0x83d53bc)

1 =2
3 =>4
5=06
7 = 8
DB<6>

Ha elégedettek vagyunk az eredménnyel, 1épjiink ki hiba-
keres6 gyakorlatunkbdl a g paranccsal.

Tovahbi négy hibakereso parancs

Sok ember kizardlag a fenti parancsokat hasznélja a Perl

hibakeresében. Amikor azonban mar kényelmesen tudjuk

hasznalni 6ket, a kovetkez6 négy paranccsal még hatéko-

nyabba tehetjiik a hibakeresést, kiillénosen ha objektum

orientélt kodot készitiink:

e /<minta>: listazas a szabalyos kifejezés kovetkezd
egyezésénél.
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e ?<minta>: listazas a szabalyos kifejezés el6zé egye-
zésénél.

e S:aprogramban hozzaférhetd valamennyi alprogram
és metddus listazasa.

e m <objektum vagy csomag>: az adott objektum vagy
csomag Osszes metédusdnak listadzasa.

A / és 7 jelekkel elre és hatrafelé kereshetiink és jelenithe-
tiink meg kodrészleteket, tetsz6leges karaktersorozat vagy
szabalyos kifejezés egyezését vizsgalva. A keresend§ szoveg
elé nem kell sz6kozt tenni:

DB<6> /hame
6: my $name = “Pengu”;

Az s és m parancsok akkor lehetnek hasznosak, ha az
elérhetd alprogramokat szeretnénk megismerni: az S
a programban elérhetd dsszes alprogramot kilistazza.
Ezek éppen forditott sorrendben jelennek meg mint
ahogy a use vagy require kulcsszoval beillesztettiik Sket,
és a hibakeres6bdl beillesztett alprogramokat is tartalmaz-
zak igy példaul a Term: :ReadLine-t is. Az m parancs az
objektumban vagy egy egész csomagban elérhetd vala-
mennyi metédust listazza.
Nézziink egy példat:

DB<7> use CGI

DB<8> $g = new CGI

DB<9> m $q
AUTOLOAD
DESTROY
XHTML_DTD
_compile
_make_tag_func
_reset_globals
_setup_symboTs
add_parameter
all_parameters

[...]

Miiveletek, Toréspontok és Figyelopontok

A mdveletek, téréspontok és figyel6pontok, még ennél

is nagyobb vezérlést adnak a keziinkbe a hibakeresé és a fu-
t6 program felett. Ezeket elképzelhetd, hogy szivesebben
hasznaljuk egy grafikus Perl hibakeres¢ feliilet, példaul

a ddd, ptkdb vagy Activestate Komodo al6l. A Perl hibakere-
s6jét sokan biraljak amiatt, hogy a parancsok kiadasahoz
meg kell jegyezniink a megfelel§ parancs gyorskombinacié-
kat, rdadésul a parancsokon beliil tovabbi megjegyezendd
gyorskombinacidkkal keriiliink szembe.

Réadasul Perl 5.8 alatt a jobb bels§ dsszhang érdekében
néhany billentytikombinaciét megvaltoztattak. Gyakran el6-
fordul, hogy az ember kénytelen 5.8-as és korabbi verziokat
is hasznalni, igy aztan sokszor egyszertibb GUI alatt dolgoz-
ni. A parancsokat a parancssor alapjan mutatom be, az alap-
elvek természetesen mindenhol ugyanazok.

A mifvelet (action) célja, hogy kédrészletet szurjunk

be a programunkba a forrdskéd megvaltoztatasa nélkiil.
Hasznos lehet, ha a kéd élesben fut, és ki akarunk proé-
balni valamit. Akkor is j6l jon, ha éppen a hibakeresés
kozepén vagyunk, és nem szeretnénk egy valtoztatas

miatt Gjrainditani az egész hibakeresét.



Miiveletet a kovetkezd formaban adhatunk meg:
a <line-number> <code>.

Nézziink egy példat:
DB<10> a 9 $index = $_;

A fenti sorral egy Gj parancsot adtunk a foreach
ciklushoz, amely tarolja a folyamatosan névekvd in-
dexszamlalot. Ha kilistazzuk a programot, a miivelete-
ket tartalmazo sorok mellett egy a bettit lathatunk.

A mivelet mindig el6bb hajtédik végre mint a sor
amelyhez kapcsolédik. A bedllitott miiveleteket az L
paranccsal tudjuk listazni, torélni pedig agy lehet Sket,
hogy az a és a sorszam utan nem irunk semmilyen
parancsot. Az eddigiek a Perl 5.6 és kordbbi verzidira
vonatkoztak; Perl 5.8 alatt a mdveletet az A parancs és
a miivelet sor szdma torli.

A toréspontok és figyel6pontok folyamatos végrehaj-
tas soran adjak vissza a vezérlés a hibakezelSnek, igy
példaul a kordbban bemutatott r vagy c kiadasa utan.
Akkor lehetnek hasznosak, ha éppen egy adott szamu
ciklusismétlédés utdn megjelené problémat szeretnénk
vizsgalni, és nem szeretnénk mindig kézzel végiglép-
kedni a cikluson.

Toréspontot adott sorra vagy alprogramra allithatunk be
és feltételhez is kothetjiik. A toréspont megadasa a b pa-
ranccsal torténik a kovetkezd formaban:

b shout

Ha kilistdzzuk a programot, a shout alprogram elsé sora-
nak sorszama mellett lathatjuk a b bettit. A végrehajtés
folytatasahoz tissiitk be a C parancsot, és az az alprogram
belsejében fog megallni.

Amennyiben kovettiik az el6z6 példat és a 9. sorban
létrehoztunk a mdveletet, be tudunk allitani egy olyan
téréspontot, amely éppen a ciklus adott korbefordulasanal
all meg:

b shout ($index eq 8)

Kénnyen elképzelhet6 milyen hatékonyak lehetnek ezek
a mtveletek és toréspontok, ha egy hosszabb, 6sszetett fel-
tételes kifejezéseket és kiils6 adatforrdsokat tartalmazo
programban kerestink hibédkat.

A toréspontokat a L parancs listdzza, torolni Gket Perl 5.6 és
korabbi verziéiban a d paranccsal lehet. Perl 5.8 alatt a B
utasitas torli a toréspontokat.

A figyelSpontokra talan még jobb elnevezés

a kifejezésfigyelés. Ezek akkor allitjak le a programot,

ha egy adott kifejezés megvaltozik. Perl 5.6 alatt a w
paranccsal a kovetkezé médon allithatjuk be Sket:

W $name

A figyel6pontokat az L listazza és valamennyit torolhetjiik
ha a w utasitast paraméter nélkiil adjuk ki. Perl 5.8 alatt a w
paranccsal vehetiink fel és a W paranccsal torolhetiink fi-
gyel6pontokat.

A Perl hibakeresé testreszahasa
Az els6 dolog amit tudnunk kell, hogy a Perl hibakeresé
nem mas mint egy Perl konyvtar, amely kihasznalja a Perl
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értelmezébe épitett programhurkokat. Ha akarjuk akar

a teljes hibakeresét is lecserélhetjiik, ha lemasoljuk valaho-
va az eredeti dllomanyt, majd kédunk BEGIN ciklusaban hi-
vatkozunk ra:

cp /usr/1ib/per15/5.6.1/per15db.p1 ~/myperl15db.pl

A kédunk elejére a kovetkezét frjuk:
BEGIN { require “~/myperl15db.p1” }

A fenti megoldast példaul akkor érdemes hasznélni, ha

a hibakeresé 5.6-o0s véltozatdnak formatumat és miikodését
jobban kedveljiik mint az 5.8-asét.

Ezen kiviil a -d parancskapcsoléval is megadhatunk maésik
hibakeres6t. A 5.6 maga is tartalmazz a Dprof profiler-t
amely a hibakeresé hurkokat hasznalja. Ezt a kovetkezd-
képpen hasznalhatjuk:

perl -d:DProf mycode.pl

Akar sajat programunkban is hasznalhatjuk a hibakere-
56 hurkokat. Kédunkban kézvetlen toréspontot helyez-
hetiink el a $DB: :single = 1; valtozo beallitasaval

ami példaul akkor johet j6l, ha a BEGIN blokkban sze-
retnénk hibat keresni. Normal esetben ugyanis ez a blokk
az el6tt fut le, hogy a hibakeres6t6l megkapnank a pa-
rancssort. Ezen kiviil a hurkokat arra is felhasznalhat-
juk, hogy egy adott kédot futtassunk barmely alprog-
ram lefutasakor. Ezekrdl, és a tobbi hibakeresé hurokrol
tovabbi érdekességeket tudhatunk meg a perldebug
kézikonyvoldalbol.

A hibakeres6 belsé valtozékészlettel rendelkezik, amelyet
szintén megtalalunk a perldebug kézikonyvoldalon. A val-
tozok atirdsara a sajat konyvtarunkban, vagy az aktualis
konyvtarban elhelyezett .per1db beallitasdllomanyt hasz-
nalhatjuk. A beéllitasfajlban taladlhat6 Perl kod a hibakeresd
indulasakor fut le. A kovetkezd utasitasokkal példaul sajat
parancsokat készithetiink:

$DB::alias{‘quit’} = ‘s/Aquit(\s*)/a/’;

Ez a sor lehet6vé teszi, hogy a quit begépelésével is kilép-
hesstink. A perldebug kézikényvoldalain néhany tovabbi
hasznos alias tippet taldlunk.

Szamos hibakeresé opciét allithatunk be kozvetleniil a hiba-
keresGben az 0 paranccsal. En ezek koziil csak egyet hasz-
naltam, amely a lapozéprogramot valtoztatja meg:

0 pager=|Tess

Ezzel a megoldéssal minden, egy lapnal hosszabb kiiratast
kedvenc lapozéprogramunkon keresztiil tekinthetiink meg,
ha egy pipe karaktert irunk a kiadott parancsok elé.

Linux Journal 2005. marcius, 131. szam

Daniel Allen (da@coder.com)

Egy 1200-baudos modem, ingyenes helyi

7l tarcséazasi lehetdség és egy MIT vendég azo-
nosité jévoltadbdl ismerte meg a UNIX rend-
szert, amikor ezek a dolgok még léteztek.
1995 6ta elhivatott Linux felhasznélé.

A Prescient Code Solutions, szoftvertanacs-
add cég elnodke.

2005. jinius 29

© Kiskapu Kft. Minden jog fenntartva



