Eloadomiiveszek a eben

Az UpStage segitségével a legkdzelebbi szinhdz mindossze

par egérkattintasnyira van.

4 1ok, zenészek, festdk, filmkészitGk és mas mivészek
I régéta hasznaljak a webes eszkozoket. Mindossze
egyetlen hagyoméanyos mtvészeti forma nem képvi-
seltette magat eddig a kibertérben — a szinhaz. Ha azonban
hajland6ak vagyunk az j médiumhoz alkalmazkodni,
maris Gj mtivészet sziiletik, a kiberszinhaz.

A kiberszinhdz (cyberformance) kifejezés a Helen Varley
Jamieson LI] zélandi miivésztdl szarmazik, aki a kovetkezs-
képpen hatérozta meg: ,eldadds, amely valds idében az
Internet segitségével hozza ssze a tdvoli eldadomiivészeket
egy €16 szinhdzi esemény kialakitdsdhoz”.

Néhany évig az Avatar Body Collision kiberszinhaz csapat-
tal dolgozott, ingyenes Internet csevegékkel alakitva ki el6-
adasokat az kibertérben. Végiil, hogy 6 maga, segit6i és
hallgatésaga Web alapt szinpadhoz juthassanak, 6 kezde-
ményezte a Douglas Bagnall altal készitett UpStage nyilt for-
rast projektet (lasd a halézati forrasokat). A 2004. januarja-
ban megjelent elsG kiadas az Ujzélandi Kutatdsi, Tudomdny
és technologia és Kreativ Ujzéland Minisztériuma tamogatta.
Jelenleg a fejlesztések folytatasahoz keresnek forrasokat.
Természetesen a programot nem csak hélézati eldadomtivé-
szek hasznalhatjak. Az UpStage érdekes lehetSséget biztosit
a hélézati tanitasra, valamint a termék, illetve egyéb bemu-
tatok tartasara. Akar egyiittmiikodési rendszerként is hasz-
nalhatjuk virtualis munkacsoportok esetében. Az UpStage
nagy erdssége a felhasznaldbarat és kivaléan hasznalhaté
feltilete: Az el6addknak és a hallgatésagnak nincs sziiksége
tobbre egy szokasos bongészénél és Internet kapcsolatnal
ahhoz, hogy részt vehessen az eladason. Az 4j fitk nagyon
hamar megtanuljdk az alapokat és azon kapjdk magukat,
hogy maris szévegeket kopacsolnak és avatart valtogatnak.

Szinhazunkat gondosan meg kell tervezniink

A kiszolgal6program Python nyelven késziilt és sajat
webkiszolgéléval rendelkezik, igy a mtivészek barhol
konnyedén el§ tudjak késziteni a szinpadot, ahol csak a no-
teszgépiiket a halézatra csatlakoztathatjak. A webkiszolgalon
kiviil (amelyhez a Python Twisted keretrendszerére van sziik-
séglink) a program igen széles korben hasznél mas nyilt for-
rast eszkozoket, amelyek altalaban megtalalhatéak egy Linux
rendszeren. Ilyen példaul a Festival szoveg-beszéd atalakito,
a netpbm eszkozok és a gif2png. A cikk melletti széljegyzetben
megtudhatjuk milyen problémék vannak a GIF képekkel.
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Két csomag viszont gyakran hianyzik a Linux terjesztésekbdl:
az swfttools és a lame MP3 k6dol6. A The Coroner’s Toolkit
id6zité programja, amelyet a beszédszintetizalashoz hasznal,
szintén gyakorta kimarad. Ez azonban nem olyan nagy prob-
1éma, ha valaki nem fél hozzanytlni a forraskédhoz.

A szinpad Flash tigyfél igy kertil a képbe az swfttools. Ezzel
alakitjuk 4t a szinpad dekoraci6hoz és az avatarokhoz hasz-
nalt PNG és JPEG képeket Flash formatumuva. Kovetkezés-
képpen az eldadémtvészeknek és a hallgatoknak egyarant
sziikségiik lesz a Macromedia Flash b6vitményre a bongé-
szGjiitkben. A KHTML- és Mozilla-alapt bongészdk kivaldan
hasznalhatdak, az opera viszont jelenleg még nem megfeleld.
Sajnos, irasunk sziiletésekor az UpStage aktualis verzidja
nem tamogatja a PATH beallitasokat. Ezért aztan érdemes
ellenérizni, hogy a fent emlitett programok megtalalhatéak-
e az sh-ba forditaskor beégetett konyvtarak egyikében:

$ strings /bin/sh | grep -E “/(bin|sbin)”

[...]
/Jusr/local/sbin:/usr/local/bin:/usr/sbin:/usr/bin:
/sbin:/bin

Amennyiben nem, érdemes létrehoznunk néhany csatolast.
Kiilonben a hibakeresés nem lesz egyszerd, ugyanis az
UpStage nem kifejezetten nagymestere a minden eshetdsé-
get lefedd értelmes hibatiizeneteknek. A dolgok csak tovabb
bonyolédnak ha a hangeszkozt is hasznalni szeretnénk.

Az UpStage ugyan a /ust/local/bin konyvtarban keresi a gra-
fikus eszkozoket, nem feltétlen taldlja meg a lame-t is itt.
Ezért azok akik nem szeretik a forrast piszkalni, agy ttinik
kénytelenek lesznek létrehozni egy kozvetett hivatkozast
[ust/bin/lame néven.

A szinhéz felallitasa

Ideje beinditani a kiszolgalét. Tomoritsiik ki a forrasallo-
manyt Upstage-2004-09-28.tar.gz, majd 1épjiink be a frissen
l1étrejott Upstage konyvtarba. Az itt talalhat6 go.sh program
megprobélja megdlni a Upstage/twistd.pid allomanyban
megadott régi twisted-kiszoglal6t majd elindit egy Gjat.
Ezért aztan ne essiink panikba, ha elsére néhany hibatize-
nettel taldlkozunk amikor elGjogok nélkiil futtatatjuk a

./go.sh
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programot. Csak annyit jelentenek, hogy az Upstage
létrehozta a pid-allomanyt.

Biztonsagi megfontolasokbdl az UpStage-et nem ajanlatos
root jogon futtatni. Pontosan emiatt hasznal a kiszolgalo
1024 feletti, el6jogok nélkiili kaput. Az UpStage kiszolgalé
altal hasznalt kapu szabadon beallithat6. Amennyiben vala-
kinek nem tetszik az alapértelmezett 8081-es kapu, valtoz-
tassa meg a kovetkezd sort az Upstage/upstage/config.py
alloméanyban:

WEB_PORT = 8081

majd futtassa le Gjra a ./go.sh-t.

Tekintve hogy az UpStage 2004 szeptemberi valtozatabol
hidnyzik az a kényvtar, ahol a kiszolgal6 az ideiglenes MP3
alloményokat tarolja, sok gondtél kiméljiikk meg magunkat
ha elére létrehozzuk azt:

mkdir html/speech

Most mar a helyi bongészénket atiranyithatjuk

a http://localhost:8081/ cimre, és maris a szinhazunk bejara-
taban allunk (1. dbra). Ezt az Upstage/html/index.html allo-
many HTML szbvegének és Upstage/html/style/main.css
stiluslapjanak atszabasaval igazithatjuk sajat igényeinkhez.
Erdemes egy relativ hivatkozast felvenni a szinpadhoz

“<a href="/stages”></a>" (a hallgatésagunk halas lesz)
illetve kialakitani egy bejelentkezé feliiletet a szinészeknek.
A szinhdzban van egy hatso ajto is a személyzetnek.

A http://localhost:8081/admin URL illetve az
http://localhost:8081/login.html azonnal a bejelentkezd
képerny6hoz visz benniinket amelyet az Upstage/html/
login.html allomanyban valtoztathatunk meg.

Tarsulat felfogadasa

Az UpStage alapértelmezett szinhazigazgatéjanak neve ,z”,
és z-nek nincs jelszava. Ezt valészintileg meg szeretnénk
valtoztatni, tgyhogy jelentkezziink be és 1épjiink a szinhéaz
igazgatésagara. Az ,Add a new player link” segitségével
ugorjunk a http://localhost:8081/admin/new/player lapra és
vegyiik fel az Gj igazgatd nevét és jelszavat. Ha 6t szeret-
nénk megtenni nagyfénoknek, aki felfogadhat és elbocsat-
hat ne feledjtik el az ,,Add or Remove Players” melletti jelo-
I6négyzetet megjeldlni (2. dbra).

Az Gj szerepl$ a Upstage/config/players.xml beallité alloma-
nya keriil, valahogy ilyenforman:

<player

password="551a9c1c68844936b0d182080fe7dcc0”
name="1j"” rights="act,admin,su”>

</player>

A jelsz6 attribitum nem a tényleges jelszot (amely jelen
esetben az upstage volt) hanem annak md5 Osszegét tar-
talmazza tartalmazza. Ha kedvenc szovegszerkeszténkkel
szeretnénk felvenni egy felhasznalét, a jelszot a kévetkezd-
képpen is létrehozhatjuk:

$ echo -n “upstage” | md5sum
551a9c1c68844936b0d182080fe7dccO0 -
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| Foyer Avatar Body Collision UpStage
Welcome to UpStage Next Show:
Here you can see live performances by Avatar Body Collision, a [Title & description]
globally dispersed troup of cybarformers,
g0 to stage...
Shows available from this Foyer:
+ Test Stage Player Log-in:
Login:
This online performance space uses UpStage, a web-based venue Password!
for live performance. You will need Macromedia Flash Player to
watch the performances. This is a standard plug-in for most web
browsers, but if you don't have it, it's free to download from the
Macromedia site. EELI

| Foyer Avatar Body Collision  UpStage

supported by .
Creative New Medial ab South -‘
Zealand Padific =
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1. dbra Az alapértelmezett belépGterem egyértelmien utal a program
szarmazasara

A név attribtum a szerepld nevét tartalmazza, és legfeljebb
harom jogot adhatunk meg. A nagyféncknek a su jogra van
szitksége. Akiknek a szinpadon lathat6 vagy hasznélhaté
dolgokat szerkeszthetik, azoknak admin jogot kell adnunk,
végiil valamennyi szereplének act jogot kell osztanunk.
Sajnos a webes feliilet nem éppen hibatlan, amikor a fel-
hasznalok torlésére vagy szerkesztésére keriil a sor. EI§szor
is nem a helyes jogokat mutatja nekiink, rdadasul nem is
engedi megvaltoztatni Sket (még rendszergazdai jogokkal
sem) valamint t6rélni sem tudjuk Sket. Ha az megfelel§
felhasznal6 el6tti jelolénégyzetekre kattintunk

a http://localhost:8081/admin/edit/player/ lapon, majd
rendszergazdakén megnyomjuk a ,Remove Players” (jaté-
kosok eltavolitdsa) gombot, az UpStage ugyan eltavolitja

a vonatkozo jatékost a folyamat végezetéig, de nem torli

a players.xml allomanybol. A kiszolgal6 Gjrainditasa utan
valamennyi jatékos ismét vigan él6vé valik. Douglas
Bagnall igérete szerint hamarosan javitja a hibat.

Gif gondok

Még ha megfelelGen is tettiik fel a gif2png eszkozt, a 2004
szeptemberi UpStage verzié nem képes GIF képeket fel-
hasznalni az avatarokhoz, kellékhez vagy hétterekhez.

Az Gj verzié megérkezésééig, magunk is kijavithatjuk ezt
a hibat ha megjegyzésbe tessziik a Upstage/img2swf.py 38.
sorat majd toroljitk a

“giftopnm” flag “—background “#fff””

bejegyzést a 63. sorban. A soroknak tehét a kovetkezs-
képpen kell kinézniiik:

[...]
35 def do_gif(tfn, swf):



Adding a player
Pick a username and password

Username: |l

e e i e e e i

Passward:

Frdededede i

Passward again:
Player permissions

This player can:
v Act. [you want this!)

v/ Administer. Change stages, avatars etc

v Add or Remove Players [including you!] .

Home Stages Workshop Log out
2. dbra LJ éppen nagyfdnokké valik
[...]
38 # os.path.remove(png)

[...]

57 def thumbnailer(filetype, tfn, thumb, Tog):
[...]

63 ‘image/gif’ ‘giftopnm %s |
pnmscale -height=10 | pnmtojpeg > %s’

Szerepek és kellékek kialakitasa

A felhasznalokkal és jogosultsagokkal kapcsolatos problé-
mak szinhazunk kelléktdraban mar nem jelennek meg.
Helyszineket avatarokat (az avatar eladdsunkban egy
karakter adott 6ltozetének felel meg), hattérfiiggonyoket,
szinpadterveket és kellékeket hozhatunk létre és szer-
keszthetiink a http://localhost:8081/admin/ URL-en el-
érheté munkapadon. Ez utébbiakat hordozhatjak az
avatarjaink, igy azok mindig megjelennek a az avatar

bal felsG részén, mint a 6. dbrdn lathaté bombéahoz csatolt
kék buborékok.

Amikor 4j avatarokat, kellékeket és hattréfiiggonyo-

ket hozunk létre, tobb valasztasunk is lehet: hasznal-
hatunk két dimenziés képeket, Flash animacidkat, és
video folyamokat. A mozgoképekkel azért legytink
ovatosak, nagy savszélességet igényelnek és igazi telje-
sitményrombolok.

A videdfolyamaok helyileg elérhetSeknek kell lenniiik,

és az Upstage/html/media/ konyvtarban kell tarolnunk 6ket.
Linux alatt az UpStage felhasznaléi kézikonyv a webcamd
programot javasolja a video folyamok FTP rendszert feltol-
téséhez. Sajnos a webcamd eredeti fejlesztGi oldala Ggy td-
nik mar bezart (lasd a forrdsokat), azonban binarisként és
forrasként még mindig elérhetS a Debian kiszolgalokrol.

A valédi szinhazaktdl eltéréen, az avatar, diszlet, vagy kel-
1ék egyszerre tobb szinpadhoz is rendelhetd. Ezt a Manage
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Stage Properties
Stage name

Full name: |Linu:: Journal

Media used with this stage
Avatars

Name

bomb

camera

clock

anu

huge penguin
magnifier

penguins
phone
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Props

Hame
|®| bobbles

Backgrounds

Name

| beavis

| save changes J

Stages Workshop Log out
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3. dbra Bér a raktérbejegyzésekre rakattinthatunk, a hivatkozasok nem
az adott elem szerkesztGpaneléhez visznek benniinket, hanem a Flash
allomanyra mutatnak

an existing stage (meglévd szin kezelése) részben tehetjiik
meg (http://localhost:8081/admin/edit/stage/ <stagename>/,
3. dbra).

A szinpadok beallitasallomanyai XML formatumban taro-
l6dnak az Upstage/config/stages.xml és az Upstage/config/
stages/ <stage-id >/config.xml dllomanyokban. Az elsében
a szinpadok felsoroldsat talaljuk; az utébbiak egy-egy
szinhez rendelt kelléktarat tartjak nyilvan.

Talan mondanunk sem kell, hogy a harom tipusu raktarkész-
let eltérd szoveges bedllitballomannyal rendelkezik, ezek:
az Upstage/config/props.xml, avatars.xml és a backdrops.xml.
Valamennyi az 1. listdban bemutatott szerkezetet koveti.

Bar a gyokérelem neve nem igazan szamit, az UpStage az
avatars, props és swamp jelzéseket hasznalja a fajlok létre-
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1. lista Az avatars.xml szerkezete

configuration file

<avatars>

<avatar url="/media/Pbp9_q8I.swf” voice="ked”
name="huge penguin” file="Pbp9_qg8I.swf”
thumbnail="/media/thumb/Pbp9_q8I.jpg”>
</avatar>

<avatar url="/media/clock.swf” name="clock”
file="clock.swf”
thumbnail="/media/thumb/clock.jpg”>
</avatar>

</avatars>

2. lista A config.py hangdefinicidi

VOICES = {
‘kal’: (“| timeout 15 text2wave -eval
‘(voice_kal_diphone)’ -otype raw”,
_fest),
[...]
}

1. tblazat A Stage Inventory és Avatar elemek
tulajdonségai

Editing huge penguin

huge penguin

Mame: huge penguin
Woice: | ked Bl
Submit
_type : None
medium :
nams huge penguin
url :  Jmwedia/PbpS oBI.swi
height None
width : None
Eile: : PhpS qi8T.svi
volce = ked
thumbnail : /mwedia/thund/Fbhps _g81.3pg
description : ked
Home Stages Workshop Log out

Tulajdonsag  Erték

url A megfeleld Flash allomany elérési Utja, az
Upstage/ html alatti médiakatalégus cimtdl
szamitva. Az UpStage Vvéletlen f4jl neveket
hasznal. Ha magunk szerkesztjlik a bejegy-
zéseket, nem rossz gondolat értelmes
neveket adni.

name Az elem neve. Ez jelenik meg a szinpadon
Ugyhogy kortltekintéen valasszuk meg.
Az el6adés kozben, a csevegdbablak alatti
szovegmezbbe gépelt /nick <name>

paranccsal tudjuk megvaltoztatni.

file A megfeleld Flash allomany neve elérési

at nelkal.

thumbnail JPEG formatumu elénézeti kép az
Upstage/html kényvtardhoz képest.

Az UpStage ezeket az Upstage/html/media/
thumb koényvtarban térolja. ezek az elénézeti
képek jelennek meg a szinen, segitve

a szinészeket a megfeleld eszkoz

kivélasztasaban.

Ez az elem csak az avatarokra vonatkozik,

és nem is kotelezd. Itt adhatjuk meg

a szoveg-beszéd atalakitas paramétereit.

A hangfajlokat az Upstage/upstage/config.py
4llomanyban taroljuk.

voice
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4. dbra Avatarunk szerkesztGpanelén nem lathatjuk, hogy ez a pingvin
olyan hatalmas, hogy csaknem a teljes képernyét elfoglalja

hozésakor. Igazandibdl csak az alarendelt elemek (avatar,
prop és backdrop) szdmitanak. Minden aldrendelt elem
négy kotelezd és egy elhagyhatd paraméterrel rendelkezik,
ezeket az 1. tabldzatban foglaltuk Ossze.

Valasszuk a munkapadon a http://localhost:8081/admin/
edit/avatar/ hivatkozast, és a megfelel$ elemre kattintva szer-
kessziink at egy 1étezd avatart. A megfeleld trlap (4. dbra) két
lehetGséget kindl fel, ahol az elem hangjat és nevét valtoztat-
hatjuk meg.

Sajnos az trlap nem sok segitséget nytjt amikor a kép szin-
padi méretét szeretnénk megbecsiilni. Az UpStage tigyfél

a szineket Gigy jeleniti meg, hogy beleférjenek a bongészé
ablakaba, mig a kellékek és avatarok koriilbeliil eredeti mé-
retitk haromszorosaként jelennek meg. A felhasznal6i kézi-
koényvben (lasd a forrasokat) megtalaljuk a képek készitésé-
hez ajanlott méreteket és formatumokat.

Lajkeltés

Amikor a hangbedllitisokhoz érkeziink, tobbet mar nem
kell az XML-el foglalkoznunk, innentdl a Pythoné a terep.
Az Upstage/upstage/config.py allomanyban talalunk egy
VOICES nevi szakaszt, azaz 1ényegében egy konyvtarob-
jektumot, ahol a széveg-beszéd elGallitas parancsait talaljuk
meg (2. lista). ElImondhatjuk, hogy az UpStage beszédgene-
ralasa nem feltétleniil a Festival-tdl fugg. Ez kiillonosen

a nem-angol anyanyelviek szamara fontos hiszen a Festival
terjesztés maga kizarélag angol nyelven miikodik.
Amennyiben Gj hangokat szeretnénk felvenni, egyszertien
kezdjiink egy Gj sort kapcsos zardjelek kozott, melyet

a VOICES kulcssz6 kovet. Gépeljiik be az Gj hang nevét
idézdjelek kozott, és irjuk a kovetkezdket:




o, _fest),

Ugyeljiink ra, hogy a sort pontosan annyi sz6kéz karak-
terrel kezdjiik, hogy a nyit6 idézdjeliink a tobbi hangbeal-
litas ala keriiljon. A Python igen érzékeny a bekezdésekre,
és a hibds behtizas eredményeképpen az UpStage
konnyen leallhat.

A cs6vezeték (|) karakter utan, tetszGleges parancsot
(cs6vezetéket) bevihetiink, feltéve, hogy az széveget olvas
a szabvanyos bemenetrdl és 16 kHz-es nyers PCM kimene-
tet készit a stdout-ra. Megoldasunkat a kdvetkez§ pa-
ranccsal prébalhatjuk ki:

echo “say something in the relevant Tanguage” |
<command> | timeout 15 lame -S -x -m s -r -s 16
—resample 22.05 —preset phone - /tmp/test.mp3

Ha az MP3 lejatszonkkal lejatszott /tmp/test.mp3 allo-
many azt adja vissza amit kell neki, parancsunkat fel-
vehetjik a config.py dllomanyba. Minthogy az UpStage
kényes az elérési utakra, inkabb teljes elérési utat
hasznéljunk.

Az eredeti config.py valdszintleg jéval tobb szoveg-beszéd
atalakité parancsot tartalmaz, mint amennyit a telepité-
stink tdmogat. Tekintve, hogy ezek mind megjelennek

a hang legordiilémeniiben az avatarok készitésekor és

szerkesztésekor, érdemes megjegyzésbe tenniink éket
a # jellel. Legytink 6vatosak, hiszen az eredeti hangdefi-
niciok megjegyzésbetételekor két vagy harom sorhoz

is hozza kell nytalnunk. Ha valamelyiket kihagyjuk, és

a valtoztatasaink érvényesitése kedvéért Gjra szeretnénk
inditani a kiszolgal6t a . /go. sh paranccsal, ilyen hibatize-
netekkel talalkozhatunk:

Failed to Toad application: invalid syntax
(config.py, Tine 92)

Ha ezek utdn minden avatarunk elveszti a hangjat, valdszi-
nileg az alapértelmezett hangdefiniciot is megjegyzésbe
tettiik. Nem jo 6tlet! Az alapértelmezett bejegyzés mogotti
parancs megvaltoztatasa még rendeben van, de fosszuk
meg az UpStage-et teljesen tdle.

Eljott a foproba ideje

Ha a szinpad készen 4ll, eljon a f6préba ideje. Ez annyit
jelent, hogy az 0sszes jatékosnak be kell jelentkeznie

a megfelel szinre miihely Stages hivatkozasanak segit-
ségével (http://localhost:8081/stages/). Belépés utan nagy
iires teriilten talaljuk magunkat, azaz a szinen, amit
jobbrdl a csevegGablak keretez, ahol a kimondott széveg
olvashatd. A képgalériat a cseveg@ablak alatt talaljuk.

A képgaléria bal oldalan talalhaté diszlet ikonokkal val-
toztathatjuk meg a szin arculatat. A jobboldalon talaljuk
a kellékeket (5. dbra).

A csevegdablak felett a felhasznalok egy gombsort taldlnak
amelyekkel elssorban az avatart lehet vezérelni. Maguk

a karakterek a jobboldali gombok feletti szekrényben talal-
hatok. A szinészek itt taldljak meg a szinben szerepl§ vala-
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<gnu> Hella?
<gnu> Hello? Wha is there?
<gnu> Anyone out there?
<phone> Listen, Gnu
<phones It's me
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5. ébra Amikor diszletet valasztunk, Ugyelntink kell ra, hogy a jobb
killsé részét a csevegdablak takarja majd el

File Edit View Go Bookmarks Tools Help
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<gnu> Hello?

i—ls he really going to..|
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Transferring data from localhost. ..

6. abra A hallgatdsag a csevegdablakba gépelve tapsolhat
vagy huhoghat

mennyi avatar elénézeti képét. Ha valamelyikre rékattin-
tunk, a szekrény baloldalan titkrozve jelenik meg. Igy aztan
egyetlen pillantésa a titkkorbe és maris tudjuk, milyen szere-
pet jatszunk.

A karakteriink azonban nem jelenik meg azonnal a szinen.
Ha ilyenkor valami széveget gépeliink az csevegGablakba,
avatarunk narratorként szerepel. Amikor el6szor kattin-
tunk a szinpad ablakra, az avatarunk megjelenik, szovege
pedig léggombként olvashato (5. dbra). A rézsaszin név
gombbal allithatjuk be, hogy az avatar neve latszédjon-e

a szovegkeént.

Ha mashova kattintunk a szinpadon, avatarunk lassan oda-
vandorol. Ha azonnal oda szeretnénk ugrani, el6bb a z6ld
gyorsitogombot nyomjuk meg; Az eredeti sebességiinkho6z
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a narancs szind lassitdgombbal térhetiink vissza. A karakter
megallitisahoz a voros allj gombot kell lenyomnunk.

Ha avatarunknak valamilyen kelléket szeretnénk adni,
kattintsunk a megfelelS elénézeti ikonra, a képgaléria

jobb oldalén, a szinpad alatt. Ezek utan az kéveti majd
avatarunk minden mozdulatat.

Amikor egy masik el6képre kattintunk a szekrényben, régi
karakteriink a szinpadon marad, de egy mas szinésztar-
sunk atveheti azt. Amikor az éppen hasznalt avatarunknak
el kellene hagynia a szint, hasznaljuk a sarga (drop) gom-
bot. Jelenleg ez az egyetlen médja a kellékek eltiintetésének
is. bar a kellékeket meg tudjuk valtoztatni ha egy masik kel-
1ék ikonra kattintunk (igaz nem minden mellékhatés nélkiil
jatszodik le) az UpStage jelenlegi verzidjaban egyenlére
nincsen ,kellék eltiintetése” gomb.

A szuirke torlés gomb kitiriti a teljes szinpadot, kivéve

a szinésztarsaink altal mozgatott avatarokat. A mdvelet
azonban mellékhatassal jar: szinésztarsaink csak akkor
tudjak ismét mozgatni a karakteriiket, ha ismét kivalasztjak
azt a szekrénybdl.

Néha tgy ttinhet, hogy néhany dolog nem tiint el a szinrdl.
A legtobb esetben a bongészd frissités gombja segit, de
ilyenkor ismét ki kell valasztanunk az avatarunkat.

Ha valamilyen okbdl teljesen el6rdl kellene kezdeniink,

azt a voros resef gombbal tehetjitk meg. Ezt jobb ha nem
tessziik eladas kozben, amikor mésok is vannak a szinen,
ez ugyanis kegyetlentil kidob mindenkit a szinpadrdl, és
csak bongészd frissitéssel térhetiink vissza. néhany jatékos-
nak esetleg tjra be kell jelentkeznie. A reset gomb athelye-
zése valami kevésbé nyomkoddsra ingerld helyre el6kel§
helyet foglal el a fontos javitasok listdjan.

Ha valaki nincsen bejelentkezve, kizarélag a szinpadot és

a cseveglablakot lathatja (6. dbra). Ez azonban nem jelenti
azt, hogy a hallgatésagnak nincsen semmi szava. A hallga-
tosag altal gépelt szoveget mindenki olvashatja

a csevegbablakban, igy az UpStage kival6 vélasztas lehet
online tanitashoz vagy bemutatokhoz. A hallgatésag tizene-
teire valaszolhatunk vagy figyelmen kiviil hagyhatjuk ¢ket.
Az egyetlen kiilonbség, hogy a hallgatdsag tizenetei sziirke
szind bettikkel jelennek meg, amely el6tt nincsen avatar
név és nem persze sz6ban sem hangzik el. igy az UpStage
tapsviharai csendesek.

Akar az UpStage feltelepitése nélkiil is kiprobalhatjuk.

Az Avatar Body Collision minden hénapban nyilt el6adast
tart azok szamadra, akik szivesen kiprébalnak vagy megis-
merkednének az UpStage alapt interaktiv szinjaték lehe-
téségeivel. Ne mulasszuk el a kovetkezd alkalmat (lasd

a forrasokat). Tovabbi segitséget a felhasznaldi kézikonyv
és a levelezdlista segitségével kaphatunk.

Linux Journal 2005. aprilis, 132. szam
A cikk forrasai: @ www.linuxjournal.com/article/8056

Patricia Jung (trish@answergirl.de) az Open
Source Press (www.opensourcepress.de) szer-

" kesztdje és rendszergazdéja. Ebben a szerepkor-
| beni igazan oril, hogy lehetésége van kizardlag
‘ é == |inux és UNIX témaval foglalkozni.



