Haladjunk a GIMP-pel

Mara mar elég vilagossa valt szamomra, hogy a GIMP fejlédését nekem sem
szabad figyelmen kivil hagynom, igy érdemes szélni néhany szét arrél, hogy
milyen valtozasok torténtek a 2.0-as verzidban.

IsGsorban a kéd belsé felépitésében torténtek valtoz-
E tatasok, mondhatni, hogy egy teljesen Gj program-

mal talalkozhatunk. Elméletben lehet8ség van
Python beépiilé modulok hasznalatara is, azonban ezt a le-
het&séget tobbszori Gjraforditas utdn sem volt alkalmam
kiprébalni. Fontos megemliteni, hogy a GIMP programfej-
lesztésének alapja — a GTK - egy Kkicsit gyorsabb temp6t
diktalt a fejlédésnek, igy a programozok is alkalmazkodtak
az 0j helyzethez. Arrél van sz6, hogy a GTK elméletileg
azért jott 1étre, hogy a grafikus elemek megjelenitését a
GIMP-ben megval6sitsa, de maga a program még csak eb-
ben a verziéban kezdi el hasznalni a GTK+ 2.2-es verzidjat.
Tovébbi, kevésbé latvanyos valtozasokat talalhatunk a belsé
felépitésben. Tisztabb, gyorsabb lett a GIMP motorjat adé
libgimp rutinkonyvtar kédja, Gj rutinok kezelik az elénézeti
képeket, és a program alkalmas 64 bites kornyezetben vald
futtatasra és természetesen képes hasznalni processzorunk
SIMD utasitaskészletét (MMX, MMXEXT, stb) is.

A lathato ujdonsagok

A belsé, alig lathaté valtozasok utdn az egyik meglepetés

a GIMP 2.0 elinditasa utdn érhet benniinket. Az eddig meg-
szokott sok-sok ablak helyett, az egyes eszkozkészleteket és
miveleteket a fejleszt6k most mar jobban csoportositottak,
ebbdl adéddan a felhasznaléi feliilet nagymértékben atala-
kult. A killonféle beallitasok, ecsetek, szinvalaszté gombok
az altalanos eszkozkészlettel egy ablakban jelennek meg,

és a kis ablakok levalaszthaték hordozéjukrol.

Ha megnyitunk egy képet, annak ablakdban rogton fel-
tiinhet, hogy a menii eléréséhez mar nem kell feltétlentil
a jobb egérgombot hasznalni, hiszen minden képablak-
ban megtaldlhaté a mentisor. Szokas kérdése talan, de

ez nem biztos, hogy meggyorsitja a munkat. Azonban
nem kell elkeseredniink, az eddigi jobb-gombos megoldas
is mdkodik.

A kisebb valtozasok, Gjdonsagok hasznélat kézben kertilnek
el6, viszont ebben a sorozatban mar nem térhetek ki tjra
minden eddig targyalt tertiletre. Azonban fontosnak tartom
tehat néhany érdekességre felhivni a figyelmet.

Amint az a 2-es képen lathatd, a hisztogram megjelenitése
mar kilon parbeszédablakba keriilt. Az eddig bemutatott
sz(ir6k és atalakitasok kozott is talalunk tjabbakat. Az Alta-
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2.kép A hisztogram ablaka

ldnos (Generic) szlr6k kozott talalhaté az Erode és a Dilate.
Az Erode alkalmas arra, hogy a képeinken a kiilonall6 terii-
leteket igymond vékonyitsuk. Akar kérvonalrol vagy kitol-
tott teriiletrél van sz6, az Erode sz(ir alkalmazdsa utan a
korvonalak vékonyabbak lesznek és a kitoltott tertiletek
sz€lén is lathatjuk a sz(ir6 hatasat.
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4. kép A véza rétegei

A Dilate sziirével pontosan az el6bbivel ellenkez§ hatast ér-
hetjiik el, a korvonalak és a teriiletek kicsit ,kovérebbnek”
latszanak alkalmazésa utan.

A kovetkezd szembetling 4j lehetSség az, hogy a GIMP
rogziti a miiveleteket és igy nyomon kovethetjiik a képek
atalakitasanak menetét. Természetesen az Gj eszk6z nem
csak nyomkovetésre alkalmas, hiszen az atalakitasokat tet-
sz6leges mélységben vissza is vonhatjuk. A 3-as kép jobb
oldalat szemlélve konnyebben alkothatunk képet a GIMP
fejlesztdi altal Undo history-nak nevezett eszk6zrdl és an-
nak gyakorlati hasznarol.

A {6 eszkoztarban is taldlhatunk Gj gombokat, azonban
ezek nem mindegyike 1j, egyszertien csak a korabban egy-
betartozé eszkozok kiillonvalasztasardl van sz6. Az Gj
GIMP-ben ahhoz, hogy egy képet elforgassunk, mar nem
kell kiilonb6z6 eszkozbeallitasokon keresztiilhaladni, ha-
nem csak egyszerten kivalasztjuk az elforgatasra szolgalé
gombot, és elvégezziik a valtoztatast. Ugyanez érvényes az
atméretezésre és a perspektiva korrekcidra is, melyek szin-
tén kiilon gomb segitségével érhetdk el.

Erdemes megemliteni a kalligrafikus toll eszkozt, aminek
ikonja egy klasszikus t6ltGtollhoz hasonlit. A toll hasznala-
taval rajzolhatunk olyan vonalakat és gorbéket, melyek szé-
lessége a rajzolas sebességétdl fiigg. Ha lassabban htizzuk a
vonalakat, akkor a tollbdl is tobb tinta folyik ki, a vonal vas-
tagabb lesz, gyorsabb mozgas esetén pedig a toll hegye
nem nyilik szét annyira, igy a vonalunk is vékonyabb lesz.
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Az attérés utan szintén egyszertibbé valik az élettink, ha
azonos szind teriileteket kell kivalasztanunk. A , kivilasztds
szin szerint” lehetdség mindeddig a jobb gombos meniiben
tobb keresgélésre adott okot. Nagyon jo otlet volt a fejlesz-
t6ktdl, hogy kiilon gombra helyezték el ezt a gyakran hasz-
nalt mentipontot. Az eszkoz ikonja egy haromszind sav fe-
letti mutatd kezet abrazol.

A B billentytivel elérhetd egy masik nagyon hasznos esz-
koz, amelyet tigynevezett titvonalak létrehozasara hasznal-
hatunk. Az Gtvonalak példaul képezhetik kijel6léseink
alapjat vagy vastaggal kihtizhatjuk a korvonalukat, igy kii-
Ionféle alakzatokat hozhatunk létre. Az igazi erésségiik ab-
ban all, hogy a rétegekhez hasonléan egyszerre tobbet is ta-
rolhatunk és a kijelolt tertileteinket ismételten kijelolhetjiik.
Az atvonalak kezelésére alkalmas beallitdsokat a rétegek
kezelésére szolgal6 ablakban, a harmadik fiilecskén talaljuk
meg. A 3-as képen lathato, vezérlGpontokkal megjelenitett
gorbe ikonjat kell keresniink, az eszkdztarban pedig szintén
egy vezérl6pontokkal hatérolt gorbe és egy toltStoll képe
talalhaté a megfelel6 gombon.

Egy kis gyakorlas

Ismétlés és gyakorlas céljabol készitsiik el a négyes képen
lathat6 kezdetleges vaza képét. Lathat6, hogy a vaza szim-
metrikus targy, tehat elég lesz az egyik felét elkésziteni.

A feladat nehézségét az adja, hogy a korvonal alakja nehe-
zen bonthat¢ le az addig megismert primitivekre (kor,
négyszog, ellipszis, stb.). Nem kell azonban megijedni, hi-
szen vilagosan latszik, hogy jol meghatarozhat6 szabalyos
gorbékkel ki tudjuk alakitani a format. Hasznaljuk az el6z6
eszkozt, és hozzunk létre egy Gj Gitvonalat. Csak a vaza kiil-
s6 vonalat kell megszerkeszteni, a bels6 — figgéleges — vo-
nalat a GIMP adja hozza a kijeloléshez, amikor zart teriilet-
té alakitja az titvonalat. A vonal azonban csak akkor lesz
fiiggbleges, ha a gorbe kezdd- és végpontjanak vizszintes
koordinataja megegyezik.

Az alapforma létrehozasa utan alakitsuk kijeloléssé az atvo-
nalat, majd fessiik ki szindtmenettel. Az atmenet legyen su-
garas, kezdépontja a nagyjabodl a leendd legfényesebb pont
legyen, végpontja pedig a vaza szdjanak széle. Ezutan hoz-
zunk létre egy 1j réteget és rajzoljuk meg a vaza talpanak
felét. Jeloljiink ki egy megfelel6 méretti téglalap alak terii-
letet és atmenettel fessiik is ki.

A kovetkezd 1épésben egyesitsiik az el6bbi két réteget (jobb
egérgomb a rétegek kezelésénél, majd ‘Merge Down’) és je-
I6ljink ki mindent CTRL-A lenyomasaval. A CTRL-C, CTRL-V
billentytikkel készitsiink masolatot réla, majd a vizszintes
tiikrozéssel (SHIFT-F) elkészithetjiik a vaza masik felét. Ez
helyezkedjen el egy 1j rétegen.

Hozzunk létre még egy réteget, majd jeloljiik ki rajta a vaza
sz4janak helyét. Ezt is szindtmenettel fogjuk kifesteni, az at-
menet tipusa lehet egyenletes (linear), hiszen ilyen kis terti-
leten nem szembetdnd a d6lés hianya. Ezzel el is készitet-
tiik a vazat, mar csak a kiilonféle kiegészit6 elemeket kell
elhelyezni vagy atalakitani tovabbi felhasznalds céljabol.

Hatasok és munkalatok

Az Gj lehetGségek megismerése és egy kis gyakorlas utdn
kedves olvaséimnak bizonyara eszébe jut, hogy még igaza-
bdl az el6z§ valtozat képességeivel sincsenek teljes mérték-
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5. kép Impresszionista vaza

ben tisztdban. Folytatjuk az ismerkedést a kiilonféle sztirék-
kel. A most bemutatésra keriil§ sztirck kozos tulajdonsaga,
hogy a sztir$ elnevezés rajuk nézve nem igazan helytallo.
Altalaban nem sztirnek ki semmit a képtartalombél, hanem
inkabb kiilonféle hatasokat adnak hozza, tehat jobban illik
rajuk a ,hatas” (Effect) elnevezés.

Varazsoljuk el a jobb egérgomb segitségével a kép-meniit
és valasszuk ki a Glass Effects meniipontot. Az j GIMP-
ben taldlhatunk egy mar-mar klasszikusnak szamité nagyi-
télencse hatast, mégpedig a Apply Lens... meniipontban.
Adjuk meg az tiveg térésmutatdjat és maris nagyitdlencsén
keresztiil lathatjuk a képiinket. A lencsék altalaban kor ala-
kaak, de ez a tény nem akadalyozza meg a programot ab-
ban, hogy az aktudlis képaranyoknak megfelel§ ellipszis
formdjt nagyitast készitsen a képrdl.

A masik tiveggel kapcsolatos hatas a Glass Tile... menii-
pontban, ugyanebben az almentiben talalhat6. A hatas 1é-
nyege, hogy alkalmazasa utan a képet egy tivegablakon ke-
resztiil nézhetjiik, amely nem teljesen sik feliiletti, hanem
a megadott paramétereknek megfelelGen (szélesség és ma-
gassag) apr6 darabokra tagolt tort tiveg.

A kiilonféle fényhatasokat a Light Effects meniiben talaljuk
meg. A Flare FX a legegyszertibb és hasonlit ahhoz, amikor
egy fényforras koriil fényudvart latunk. Tal sok beallitasi
lehet§ségiink nincsen, minddssze a hatas kiindulési koordi-
natait kell megadnunk.

A Gflare mar egy kicsit 0sszetettebb hatasok létrehozasara
alkalmas. Ez az a klasszikus lencsecsillanas, amikor a ka-
mera optikajaba a fény bizonyos sz6gbdl érkezik, és az
optikan beliili fénytoréseket és csillanasokat latjuk a ka-
mera altal létrehozott képen. A kezdSpont meghataroza-
san kiviil lehetéségiink van megadni a fényforras suga-
rat, szineinek valtozasat és azt is, hogy a csillands milyen
tavolsagra terjedjen ki és milyen sz6gbdl érkezzen a meg-
figyel§ felé. Itt elére bedllitott értékeket talalunk, de ha
valami szépet alkotunk, akkor azt sajat beallitasként
tarolhatjuk.

A Lighting Effects hatas segitségével létrehozhatunk kiilon-
féle megvilagitott feliileteket, melyeken a kép elhelyezke-
dik. Meghatarozhatjuk, hogy milyen fényforrassal szeret-
nénk szamolni, az hol helyezkedjék el a térben, milyen
anyagra essék a fény és milyen legyen a kép feltilete.
Megadhatunk tovabba még egy masik képet, amelyen
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6. kép Image Map készitése a GIMP-pel

a kornyezetet abrazoljuk és ha erésen fényvisszaveré anya-
got hatdrozunk meg, akkor a kornyezet is titkkr6z6dhet.

A Supernova hatés alkalmas kiilonféle fényudvarok, csilla-
gok vagy csillanasok létrehozaséara vagy egy némi tovabbi
munkaval akar robbandst is megjelenithetiink vele.

Az Artistic mentiben taldljuk a kiilonféle hatdsokat, me-
lyekkel mtivészi kinézetet kdlcsondzhetiink képeinknek.
Alegegyszertbb ilyen hatas az Apply Canvas. Alkalmazasa-
hoz megvaélaszthatjuk a vaszon szalainak haladasi iranyat
és a szalak vastagsagat, vagyis a vaszon érdességét.

A Cubism meniipont vélasztasaval kubista hatast kéleso-
nozhetiink a képeinknek. Azt a kedves olvaséra bizom,
hogy ezt a lehet6séget mikor hasznalja. Véleményem sze-
rint, ha valamit valahogyan elkészitiink, akkor az altalunk
valik egyedivé, nem masok szolgai utdnzasatol.

A GIMPressionist beépiil6 modul tulajdonképpen egy fes-
t6i hatasok létrehozasara alkalmas rutingydjtemény. A me-
niipont kivalasztasa utdn lehetdségiink van kiilonféle ecse-
tek, hordozoéfeliiletek és festési médok meghatarozasara,
majd a GIMP a beallitott értékek alapjan megprébalja a ké-
pet festménnyé alakitani. Az ecsetvonasok iranya a kép-
pontok kiilénb6zé tulajdonsagai alapjan hatarozédik meg,
és természetesen bedllithaté az is, hogy milyen hossz vo-
nasokkal dolgozzunk. Szamos elére eltarolt beallitas koziil
valogathatunk kedviinkre, némelyikkel meglehetGsen lat-
vanyos képeket tudunk produkalni.

Az Oilify egyszeri hatasti eszkdz, aminek miikodése abban
all, hogy meghatarozott méretd foltokkal helyettesiti a kép-
pontok egy-egy csoportjat. ,Sajnos” az eredmény messze
elmarad az olajfestmények éltal visszaadott szinvilagtol és
nem lathatunk a kinyomtatott képen festék altal alkotott
mintazatot sem. Néhany esetben (pl. képzémtvészeti kialli-
tas reklamanyaga, absztrakt mintazatok létrehozasa) azon-
ban ez a hatas is megkonnyitheti munkankat vagy segit
kifejezni 6nmagunkat.

Lassuk, milyen lehet&ségeket kinal még a program. A jobb
egérgombos meniiben lathatjuk, hogy korantsem értiink

a lista végére. A Map almeniiben lathaté hatasok kozos jel-
lemzdje, hogy a képeink atalakitasdhoz valamilyen mas
mintat vagy képet hasznalnak fel.

A Fractal Trace... egy Mandelbrot-halmaz alapjan alakitja
at a képet. A fraktilok egyik jellegzetes tulajdonsaga,
hogy 6nmagukat tartalmazzak és rekurziv médon ha-
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7. kép IFS fraktalok

tarozzak meg. Tehat amikor egy képet egy fraktalra ké-
peziink le, akkor a végeredmény az eredeti objektum
ismétlése lesz egyre kisebb méretben és mindig mas
helyzetben.

A Bump Map... hatas alkalmazasakor a GIMP a kivalasztott
képet (amely alapértelmezésben az éppen szerkesztett kép),
mint feliileti érdességet alkalmazza. [gy akér készithetiink
vaszon alatétet, vagy az eltolas (X Offset és Y Offset) valtoz-
tatasaval 1étrehozhatunk animaciokat is.

A Displace hatassal tengelyenként megadott képeken (az
eltolas térképe) szereplé mértékben eltolhatjuk az adott kép
egyes pontjait. Az eltolds soran a térképként hasznalt kép-
pont vilagossagértékével (0.0 — 1.0) a GIMP megszorozza

a megadott maximalis eltolasi értéket, majd az igy kapottal
megvaltoztatja a kép megfelel§ pontjanak koordinatait.
Mindkét irdnytengely mentén megadhaté mas kép vagy

a szerkesztetthez tartoz6 masik réteg. Az eltolasi térkép-
ként hasznalt rétegnek a képpel megegyezd mérettinek
kell lennie.

A Illusion... hatéassal kiilonb6z6 mddon feloszthatjuk és az
egyes darabokat meghatérozott sorrendben, a szerkesztett
kép kozéppontja koriil elhelyezhetjiik.

A Map Object... hatas segitségével a szerkesztett képet egy
targy feliiletére feszithetjiik. A targy el6re meghatarozott
forma lehet. A GIMP 2.0-4s valtozataban megtalalhat6 a sik-
lap, a gomb, a kocka és a henger. A targynak adhatunk
anyagot, bedllithatunk fényforrast és a targy elhelyezkedé-
sét is megvaltoztathatjuk. A kocka alak targy esetében
érdemes megemliteni a kiilon megjelend parbeszédfiilet,
amelyen oldalanként meghatérozhatjuk a kocka lapjan
megjelenitend képet.

A Paper Tile... hasonl6 a kordbban targyalt Glass Tile... ha-
tashoz, de itt nem tivegdarabokrél van sz6, hanem egysze-
ri siklapokroél, melyek kozott a program hézagokat hagy.

A végeredmény kis jéindulattal olyan, mintha a képet apr6
darabokbdl ragasztottuk volna Ossze.
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A Small Tiles... a kép teljes teriiletét felezéses modszerrel fel-
osztja, majd az eredetit kicsinyités utan elhelyezi az ismétls-
dé teriiletekre. A felosztas irdanya és mértéke megvaltoztatha-
t6 a hatas bedllitéablakaban. Nos, egyeldre ennyit a kiilonfé-
le hatdsokrdl, azonban érdemes megtekinteni a GIMP-ben

a honlapokhoz hasznélhat6 tgynevezett image-map el5allité
segédeszkozt. Az ilyen térképek gy képzelhetdk el, hogy
egy adott kép meghatarozott teriileteihez mas-mas muko-
dést rendeliink. Elére meghatarozzuk az érzékeny teriilete-
ket, és ebben kap szerepet a GIMP. A jobb egérgombos me-
niit megnyitva, a Web almentiben talalhaté meg ez a segéd-
eszkoz. Ahogyan az a 6-os képen is lathatd, meglehetSsen
Osszetett feladatokat oldhatunk meg vele. Képesek vagyunk
kor vagy négyszog formaju tertiletet kijel6lni, vagy tetszdle-
ges format a sokszog elnevezési eszkdzzel. Ez utdbbi jelen-
leg nem miikddik tokéletesen, mint ahogyan a varazspalca
kivélasztasa sem, mert miikodése utan a modul teljesen
hasznélhatatlanna valt, nem frissitette a képet és a teriilet
pontjait sem tarolta. Ettdl eltekintve a kor és a négyszog jol
hasznalhat6, minekutédna pedig a beépiil6 modul minden
szitkséges informaciét bekér, és a File -> Save as meniipon-
tok valasztasaval elmenthetjiik az elkészitett HTML forrast.

Képek a semmihél

A kovetkezd emlitésre mélté almenti a jobb egérgombos
meniiben a Render nevet viseli, itt aztdn mindent megtalal-
hatunk, ami csak eszébe jutott mar valakinek. Itt alapvetd-
en olyan modulokat talalunk, amelyek megadott paraméte-
rek alapjan allitanak el6 valamilyen képet a ,semmibél”.
Ebbdl az is kovetkezik, hogy hasznalatukhoz nem igényel-
nek semmilyen mas forrast.

Az els6ként emlithetjiik a két legegyszertibb modult, a
Plasma és a Solid noise megnevezéstit. A Plasma alapveté-
en szintén egy rekurziv tertiletfelosztason alapul6 algorit-
mus. Egyszerd modon a teriilet négy csticspontjaban 1évg,
(kezdetben) véletlenszertien meghatarozott képpont atlago-
lasaval kiszamitjuk a teriilet kozepén elhelyezkedd pont
szinét. Ezt a szint egy kicsit megbolonditjuk valamilyen vé-
letlen szammal, majd az aktudlis tertiletet felosztjuk négy
egyenl( részre és a miiveletet megismételjiik. Mindez addig
folytatodik, amig a leképezendd teriilet oldalhossztsaga
egész szammal kifejezhetS. Ennek az algoritmusnak masik
valtozata adja a Noise hatas alapjat is.

A Flame és az IFSCompose fraktal alapti mintazatok elGalli-
tésara hasznalhat6. Erdemes kicsit kézelebbrsl megismer-
kedni az IFS fraktalokkal, hiszen néhany haromszog tetszd-
leges elforgatasaval, atméretezésével vagy athelyezésével
igen latvanyos mintakat allithatunk el6. Néhany ilyen lat-
hat6 a 7-es képen.

Ugy gondolom, hogy erre a hénapra ennyi érdekesség és tj
ismeret b6ven elegendd. RemélhetSleg mindenki hasznat
latja ennek a leirdsnak akdr mindennapi munkaja soran,
akar egyéb idGtoltés keretében.

A kovetkez6 szamban megismerkediink a még nem targyalt
hatasokkal a Distorts és a Render meniipontokon kereszttil,
és megprobéalunk valamilyen 6sszetett képet elkésziteni kép-
zeletbeli reklamgrafikai stadiénk szamara. Addig is minden
kedves olvasémnak kellemes alkotést kivanva bticsizom.

Fabidn Zoltin



