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zGje is felréttal3, hogy tulzdsba viszi az erészakot, a sok vér pedig elked-
vetleniti azokat a jatékosokat, akik egyébirdnt szivesen vetnék bele ma-
gukat a jaték vildgaba. Ha azonban egy jaték megfeleléen akndzza ki
medidlis lehetSségeit — hiszen az er8szak narrativ eszkézként is értel-
mezhetd, a szimuldcié egyik célja pedig, hogy mds mechanizmusokkal
ugyan, de a hagyomdnyos irodalomhoz vagy a filmekhez hasonléan
hasson a befogadéra —, akkor érdemes a figyelmunkre. Annak ellenére
is, hogy a legtobb markdnsan torténetorientalt jitékhoz hasonléan a ji-
tékos keze itt is meg van kotve, hiszen — Newman dllitisdhoz vissza-
térve — nem szabdlyozhatja pontosan, hdny virtudlis életet vesz el vagy
kimél meg, és a megolddsig sem juthat el alternativ utakon. Viszont
nemcsak az a lényeges, hogy a jaték szimuldlja a jaitékmenet tulajdon-
képpeni mozgatérugéjit, az erészakot, hanem az is, hogy miként teszi
ezt: milyen narrativ megolddsokkal, stilussal és persze technikai meg-
olddsokkal teszi elfogadhatévi, érdekessé. Az Infinite és a hasonld jelle-
gl videojatékok olyan egyedi (inter)textualis és vizualis élményekkel
szolgdlnak, amelyektdl a virtualitds korszakiban semmiképpen sem
szabad elzarkéznunk. Monument Islandre érkezve egy olyan viligba
csOppentink, amely — a torténettel okosan Gsszejtszva — valéban egy j
dimenziét nyit meg a jatékos elétt.

13 Arthur Gigs, BioShock Infinite Review: Above and Below, Polygon 2013. marcius 25.,
www.polygon.com/2013/3/25/4064448/BioShock-infinite-review-above-and-below.
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Giovanna Di Rosario — Fenyvesi Kristof

MOST JON A 101 KISKUTYA
ALTALI HALAL

Az elektronikus kiltészet jatékossiga Jason Nelson két versében

A Jyviskylii Egyetem digitdlis kultarakutaté mihelyében a digitalis iro-
dalom vizsgilata a kezdetektdl fogva kiemelt szerepet jatszik. A Markku
Eskelinen és Raine Koskimaa dltal alapitott, 2000-t8] kezdve megjelend
Cybertext évkonyvek! szamos Gj kutatdsi téma bevezetéséhez jarultak
hozza a narratolégia és a ludolégia vitdjatdl kezdve az ergodikus iro-
dalom torténeti példdinak feltirdsdn keresztil a kilonféle nyelveken
ir6dé elektronikus irodalmak feltérképezéséig. Az egyetem digitdlis
kultdrakutaté programjiban évente tobb elektronikus irodalmi témdju
szakdolgozat és doktori disszertacié sziletik. Az elektronikus koltészet-
tel kapcsolatos kutatidsokba ezittal Giovanna Di Rosario doktori disz-
szerticiéjanak? egy dtdolgozott részletével kindlunk betekintést.?

Az elektronikus koltészet jatékossiga

Alexandra Saemmer Digital arts and literature — is it just a game? cimd,
2011-es eldaddsdban a digitdlis muivészetet és irodalmat kritizalok
gyakorta tetten érhetd érvelésére hivta fel a figyelmet. E szerint (1) a ja-
tékok komolytalanok; (2) a digitdlis mivészet és digitdlis irodalom jdté-
kos természetd; (3) kovetkezésképpen a digitdlis mivészet és digitdlis
irodalom komolytalan”.* Az irodalmarok és képzémivészek mind-
azondltal mar évszdzadok 6ta, de kiilondsen az avantgdrd mozgalmak

Cybertext Yearbook Database: http://cybertext.hum.jyu.fi.

Giovanna D1 Rosar1o, Electronic Poetry. Understanding Poetry in the Digital Environment,
University of Jyviskyld, 2011.

Jelen cikk szerz6i 2015 juniusdban a Bécsi Miszaki Egyetemen, az International Society
for Information Studies kongresszusdn interaktiv elektronikus kéltészeti kidllitast ren-
deztek, amelyre tobb szerz8 személyesen is ellitogatott. A bemutatott mivek listdja és
leirdsai itt talalhatok: http://summit.is4is.org/programme/tracks/ict-and-literature-
metamorphosis-of-literature.

Alexandra SAEMMER, Digital arts and literature — is it just a game? = OLE Officina di
Letteratura Elettronica, szerk. Lello Masucci — Giovanna D1 Rosario, Atelier Multi-
mediale Edizioni, 2011, 367.
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hangsulyoztdk a jatékossig fontossdgit az irodalomban és a miivészetek-
ben. Ahogy arra John Sharp is ravildgit Works of Game. On the Aesthetics of
Games and Art cim(, 2015-ben megjelent kotetének bevezetdjében, jaték
és mivészet kapcsolata nagyon sokféleképpen kifejez8dhet. A jatékokat
értelmezhetjik példdul kreativ folyamatokként; magaban a jitszdsban
egyfajta performativ szépség is megnyilvanulhat; jatékszabaly-szertségek
alkalmazdsa révén esztétikai élmény is el6idézhets az alkotds befogadéi-
ban. Ugyanakkor a jitékok szolgdlhatnak eszkoztirral vagy kulturalis
vonatkozdsokkal is a miivészet szimara. Mindenesetre a jatékoknak a mii-
vészet vildgdban konceptualizilt és dtélhet6 formdja nagymértékben
kilonbozik mindattdl, amit a jatékosok és jatékfejleszt8k ismernek.’

A digitalis irodalom jatékossiga nyilvanvalé. A jatékossag tulajdon-
képpen a digitilis irodalom természetébdl fakad. Jean-Pierre Balpe-nak
a szamitégépes irodalomért sikra szallé 1994-es kidltvanya a szovegge-
nerédtorok irodalmi legitimaciéja mellett érvel.® Mi tobb, Balpe szdmara
ajaték és az irodalmisag kozotti teremtd kapcesolat a generativ irodalom-
ban testesil meg.” De mi torténik az irodalommal, kiilonosen a koltészet-
tel, amikor képernyére keriil? Es mi torténik a kéltészettel, amikor eleve
a digitalis képernydn szuletik meg? A koltészet szakralitdsaval mar a mult
szdzad avantgardjai leszdmoltak, az Gjmédia pedig még tovabb tigitja
a koltészet hatdrait.

Az aldbbi dolgozatban az Ausztralidban é16 amerikai miivész, Jason
Nelson két elektronikus kolteményének bemutatdsira teszliink kisérletet.
Nelson a jatékot és a koltészetet egy harmadik kategéridban egyesits dj
miifaj, a ,videojiték-koltészet” uttordje. A Birds still warm from flying®
és az i made this. you play this. we are enemies’ ciml mivek jellegzetes pél-
déi ennek az ut6bbi évtizedekben létrejott mifajnak.

Birds still warm from flying

A Birds still warm from flying lényegében nem mds, mint egy interaktiv,
ujraalkothaté koltéi Rubik-kocka. A nagy kockat alkoté kisebb kocka-

John Suare, Works of Game. On the Aesthetics of Games and Art, MIT, Cambridge,
2015, 5-6.

Jean-Pierre BALPE, Pour une littérature informatique: un manifeste, 1994. Hozzéférhetd:
http://chatonsky.net/files/pdf/jean-pierre-balpe/jpb_manifeste.pdf.

V6. Jean-Pierre BALPE, Principles and Processes of Generative Literature. Questions fo
Literature, Dichtung Digital 2005/1., www.dichtung-digital.de/2005/1/Balpe.
Hozzaférhets: www.secrettechnology.com/ausco/poecubic2.html.

Hozzéiférhets: www.secrettechnology.com/madethis/enemy6.html.
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modulokban apré mozgdéképek jelennek meg, mis ,,alkockikhoz” pedig
szdmozott verssorok tapadnak. Az olvasé-jatékos a kocka forgatdsaval
ezeket az egységeket rendezheti Gjra, varidlhatja tetszés szerint a képer-
ny6n. A mivet 2009-ben mutattik be Barcelondban az E-Poefry nemzet-
kozi elektronikus koltészeti fesztivalon és szimpéziumon. Kockara, sét
Rubik-kockdra irt szovegekbdl sziilets kolteményeket ismertiink mér
régebbrdl is, mind hagyomanyos, ,analég”, mind digitalis viltozatokban
(utébbihoz lasd példdul Howe & Karpinska open.ended cimi munkajit
2004-bs1). A Rubik-kocka mint forma és egyben versalkotdsi méd
Nelson munkdssdgdban is megjelent mdr kordbban," azonban a Birds
still warm from flying néhdny 4j jellegzetességgel gazdagitja a harom-
dimenziés versalkotdsnak ezt a hagyomanyat. Nelson verséhez felhasz-
ndléi instrukcidk is tartoznak, amelyek a verset alkoté weboldalon, az
6nmagdaban is drulkodé elnevezést ,hogyan jitsszuk/olvassuk/alkos-
suk Ujra” link alatt érhetSk el. Az egyik parancs lehetdvé teszi az olvasé
szamadra, hogy a verset 3D-ben olvassa, a masik pedig hogy a verskockit
forgassa és dtrendezze. A kockdval valé interakci6 sordn megérinthetjuk
az egyes oszlopokat és sorokat, amelyek a Rubik-kocka fizikai véltoza-
tdhoz hasonléan dtmozgathatok.

A koltemény minden egyes tartozéka — a koltemény cime, a szerz6-
séggel kapcsolatos informdcidk, az instrukciok, a verskocka dtrendezé-
sére szolgdlé parancsok, a képek és a szoveg — egyazon weboldal része.
A hagyomdnyosan altalidban a paratextusban szerepld elemek — mint
példaul a parancsok —itt magédnak a szévegnek az elemei, mivel nélkiluk
az gyakorlatilag nem lenne teljes.

Az olvasé felhivast kap a térbeli struktira és egyben a szoveg mé-
dositdsdra, ugyanigy, ahogy annak idején valdszinileg azzal a Rubik-
kockaval is jatszani kezdett, amelyet a Nelson-kocka kivdléan imital.
Maga a koltsi md tehét egyértelmien egy jaték. A Nelson-kocka minden
oldala — a Rubik-kockdhoz hasonléan — mis szint. Az egyes oldalakon
szereplé mondatrészek ugyanabban a szinben jelennek meg, amely
oldalhoz a kiindulé dllapotban tartoztak. Az oldalak eltérd szamban
tartalmaznak képeket és mondatrészeket. A kocka oldalainak szine-
zése ugyancsak a Rubik-kocka szineire utal, azzal a kiilonbséggel, hogy
a Nelson-kockdban a fehér oldalt fekete helyettesiti, piros szind oldal-
bél pedig kettd is van. A kockén szerepld 42 mondatrészen és az egyes

10 Hozziférhetd: collection.eliterature.org/1/works/howe_kaprinska__open_ended.html
11 Jason NELSON, Series Eleven or Five. Hozzaférhets: www. secrettechnology.com/poem_
cube/poem_cube.html.
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mondatrészeket jel6ls szimokon, valamint a négyzetekben szerepld
mozgoképeken kiviil a kdltemény részét képezik a weboldalon hallhaté
zene és a kulonféle hanghatdsok is. A monoton utemd, gyors zene bi-
zonyos mértékben emlékeztet a videojitékok zenéjére. A mozgdképek
(példéul vérosi és természeti kornyezetet dbrazolé videdk) megtorik
az egyes négyzetricsokba beékel6d6 mondatrészek nyelvi egyhangusa-
git, s egyben az e-koltészet nydjtotta 4j lehetSségeket is érzékeltetik:
a nyelvi kozlés Gjabb szemiotikai rendszerekkel torténd kiegészitését.

A koltemény kiindulé fazisdban a kocka-vers ,utolsé oldaldval” talal-
juk szembe magunkat, legaldbbis ami az oldalon szereplé mondatrészek
szdmozasit illeti. Az egyik mondatrész, amelyre az els6k kozott téved
a szemunk, mintha egy széveg befejezd félmondata volna: ,42. and the
abandon ends and ends”. Az olvasé szimara mindez arra valé felhivés-
ként hat, hogy az egyes alkockdk dtrendezésével prébilja megfejteni
a szoveget: 1épjen interakcidba a kockdn elhelyezett jelekkel, és hozza
létre a sajat kockaversét, hiszen az el6z8 torténet itt mar befejez6dott,
és most valami Gjnak kell kovetkeznie. A sorok és oszlopok mozgatisi-
val Gj és Gj szovegviltozatok dllithaték els. Mindez a kombinatorikus
olvasdsi médok jé példdja is, hiszen az olvasé az olvasds folyamatdban
megnyil6 lehetSségek szerint alkotja djra a szoveget. A képernydn imi-
talt térbeli perspektivit kiakndzd, kockaalapu e-koltészet erre a kombi-
natorikus olvasdsi gyakorlatra épil.

Elsésorban azokat a miveket tekinthetjitk kombinatorikus koltemé-
nyeknek, amelyek a szovegnek a szerzg dltal meghatirozott textudlis
struktarak szerinti véltoztathatésigaval és permutalhatésigdval felfedik
és egyben ki is akndzzidk a szovegben rejlé kombinatorikus lehet8sége-
ket. Nelson miive ebben az értelemben kombinatorikusnak tekinthetd,
azonban a maga nemében mégis egyedi, hiszen a kocka egyik oldalin
torténd szovegalkotds egyben azt is jelenti, hogy 6t masik oldalon 6t
misik szoveg készil el, az olvasé pedig a kocka forgatdsaval juthat el

a tobbi szoveghez. A kockakoltemény ezaltal felszabadul mind a szerzg,

mind pedig az olvasé autoritdsa aldl: a szerzé ugyan megalkotta a kiin-
dulé kombindacidt, de az olvasé miiveletei nyomén keletkezd szévegekre
mir nincs befolydsa. Az olvasé pedig, bar tetszése szerint Gjrairhatja
az egyik oldalt, nem tudhatja, hogy ez a kombinicié mit eredményez
a tobbi oldalon.

Elsfordulhat, hogy a sorok és oszlopok forgatisakor a szévegtoredé-
kek fedésbe kertilnek egymadssal, bizonyos képek kitakarhatnak bizo-
nyos szavakat. Ekkor a széveg kiolvasisa ellehetetlentl, a koltemény
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egy része értelmezhetetlen informacidhalmazként jelenik meg. Az is
eléfordulhat, hogy a kiilonb6z8 mondatok egymdsra helyez6dése miatt
kilonb6zs szévegrészekhez tartozé szavak 4j mondatokként is kiol-
vashaték. Mindezekbdl a helyzetekbdl tetszleges kombinaciék hoz-
haték 1étre. Ily médon Nelson szovege arra is jé példat kindl, amit
Maria Engberg a ,vizudlis zaj esztétikdjanak” nevez. Engberg szerint
»a vizudlis zaj a killonféle hatdsokra érzékenyen reagdlé feliilet és a vi-
zuilis tobblet taldlkozisibdl keletkezik, és az olvasé/felhasznilé részérdl
valédi beavatkozist igényel, hogy kiolvasdsa lehet6vé valjon.”'? Nelson
ugyanakkor azt is megvaldsitja, amit Engberg szerint ,,a hangzé zaj
esztétikdjanak”® nevezhetlink: a hattérzenét nem célszerd tulsdgosan
hangosra allitani, mivel kénnyen zavaréva valhat.

Sok hasonlésiga ellenére a Nelson-kocka a Rubik-kockatdl legaldbb
egyvalamiben radikalisan kiilonbozik: itt nem lehet nyerni. Eziltal egy-
részt Nelson létrehozza a Rubik-kocka parédidjit, mdsrészt ramutat
a nyelvben és szovegben implicite benne rejld jatékossdgra is. A szerzd
informdciétéredékeket bocsit az olvasé rendelkezésére, amiket djra
kell alkotni. Az irds metafordja ,egy kanyargé hatdrfolyé” (,a mean-
dering river for borders”), az olvasék ,a repuiléstdl még meleg madarak”
(,,birds still warm from flying”), és persze ott van ,a feltételezés, hogy
mindez valamiféle keresés” (,,the suggestion this is a search”) — a szavak
szabadsiganak és az alkotéi gyakorlatnak a keresése. A szoveg elddlli-
tdsdnak a folyamata, mindaz, amit az elektronikus irds a kreativ olvaséi
gyakorlatnak adhat, sokkal fontosabb, mint maga végeredmény, ami
e folyamat sordn létrejon. A koltemény szovege tobbé nem valamiféle
yszabvanyositott”, kébe vésett viltozat, amely bar tobb lehetséges értel-
mezéssel bir, de mégis csupdn egyetlen széveg, hanem egyszerre tobb
kiilonb6z6 potencidlis szovegvaltozat dsszessége.

Ha az informaécids tarsadalom kritikajaként kozelitjiik meg Nelson
szovegét, fontos kiemelni, hogy a szerzs rengeteg olyan informaciéval
litja el az olvasét, amelyeket az szabadon Gjraalkothat. A Birds still warm
from flying voltaképpen egy kollazs: olyan vers, amelyet fel lehet szabdal-
ni és Gjra lehet épiteni, darabokra lehet szedni, és Gjra 6ssze lehet rakni
— Ujra és Gjra, akdr végtelen viltozatban olvashaté és jatszhaté. Ez a kol-
lazstechnika, amellyel mdr Tzara és a sziirrealistik is kisérleteztek, egy,
az esetlegességen alapul6 irodalmi technika, amely feldarabolja és Gjra-

12 Maria ENGBERG, desthetic of Noise in Digital Literary Arts, konferencia-eldadds (Electronic
Literature in Europe, Bergen, 2008. szeptember 11-13.).
13 Ubo.
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rendezi a széveget, hogy eziltal 4j szoveget alkothasson. Ebben az
értelemben ez a fajta koltészet az emberi nyelv metafordja is, amely gya-
korlatilag korlatok nélkil elemeire bonthaté, és Gjabb és jabb formakba
rendezhetd.

i made this. you play this. we are enemies

Az i made this. you play this. we are enemies olyan elektronikus koltemény,
amely a videojatékok mintdjira lett megalkotva. Ebben a jatékban azon-
ban a szerz6 és az olvasé nem partnerei, hanem deklardltan ellenfelei
egymisnak. Az olvasési paktum a feje tetejére 4ll: az olvasé és a szerzd
nem mukodik egyutt, hanem harcolnak egymads ellen. Az olvasénak tiz
palyét kell teljesitenie ahhoz, hogy befejezze a széveget. A mu alcime
(play, play, play, and play again) azonban Gjrakéti az olvasdsi paktumot:
a szerz$ megszdlitja az olvasét, és jatszani, jitszani, jatszani és Gjra csak
jatszani hivija. A ,play / jitssz” szintagma nyomatékosité ismétlédése
egyszerre értelmezhetd igéretként és annak a hitnek a kifejez8déseként,
hogy az olvasé élvezni fogja ezt az Gj élményt. A palydk nagy részének
hattere Tom Phillips 4 Humumentjét (els6 kiadds: 1970)™ idézheti fel
az olvaséban. A hatishoz nagyban hozzdjirul a gyermeteg vizualis vildg:

Disney-h8sok, emberarcia virdgok, stilizdlt abrik és egyéb furcsasigok

bukkanak fel a szinen. Nelson azonban parodisztikus céllal alkalmazza

mindezeket a képeket: az olyan Disney-karakterek, mint a dithos tekin-
tetd dalmatdk vagy Pan Péter, akdr meg is 6lhetik az olvasé dltal irdnyi-
tott karaktert.

A nyitéoldal a cimen és az instrukcidkon kivil az olvasassal kap-
csolatos tippeket tartalmaz. Nelson megadja az olvasénak mindazon
weboldalak listdjit, amelyekbdl az e-verset létrehozta. A koltemény
minden egyes pdlydja hires weboldalak darabjaibdl késziilt: a Google-
t6l és a Yahoo-tdl (a keletkezés idején a két legnépszerbb keresémotor)
a Mininovdig (az egyik legnagyobb BitTorrent index oldal'®), a Disney-
14 A Humument: A Treated Victorian Novel. Ujabb kiaddsai: 1980, 1987, 1997, 2005.

15 A Wikipédia szerint a Mininova volt az egyik legnagyobb BitTorrent oldal. A ,mini-
nova” sz6 a Google leggyakrabban keresett szavainak listdjan a kilencedik volt 2006-ban.
2008. mdjus 8-an a Mininovin megjelent adatok szerint t6bb mint 5 millidrd let6ltésre
és csak egyetlen perre kerilt sor. A Mininova azonban nem szolgaltat sajit trackert. 2009
novemberében az oldal izemeltetdi torolték az Ssszes torrentfijlt, amelyek lehetdvé tették
a felhasznalok szdmadra, hogy szerz6i jogvédelem alatt 4116 anyagokat toltsenek le — vagyis

a torrentek legnagyobb részét. Lasd a Wikipédia vonatkozé szocikkét: http://en.wiki-
pedia.org/wiki/Mininova.
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61 a MetaFilterig (hires kozosségi webloglinkek megosztasira és webes
tartalmak megvitatdsira) sok mindent magaba épit a koltemény. A Far-
kot, egy k6zosségi oldalt, amelynek tagjai napi hirekre, cikkekre és mds
oldalakrél szirmazé informacidkra reagdlnak; a Huffington Post hirpor-
talt, amelynek f6 témadi a politika, a média, az tizleti élet, a szérakozas,
életmdd, divat, a kornyezetvédelem; a RIAA-t, az Amerikai Hangle-
mezgyartok Szovetségének oldalit, amely tobbek kozott arrdl hiresult
el, hogy a ,négy nagy” lemezkiadé és terjeszt nevében (EMI, Sony,
Universal és Warner) a szerzdi jogok és szellemi termékekre vonatkozé
jogszabilyok megsértése miatt beperli azokat, akik az interneten illega-
lisan osztanak meg vagy toltenek le zenét. A Nelson dltal felhasznélt
weboldalak kozott van még a Something Awful, egy humoros oldal;
a Boing Boing, egy technikdra szakosodott oldal; valamint a Joystiq
videojatékokrol szol6 blog. Az i made this. you play this. we are enemies
mindezekrdl a helyekrsl szarmazé szovegrészletekbdl, szavakbél és
képekbdl épiil fel, Gjrairva azokat és kiegészitve Sket tovabbi képekkel
és hanghatdsokkal. Az i made this ebben a tekintetben a kolldzstechnika
egy misik példdja, de esetében nem az olvasé, hanem a szerz§ az, aki
feldarabolja és Gjra 6sszerakja a szoveget.

Maga a ,jaték” a Donkey Konghoz hasonld, egy irdnyban mozgd,
egyablakos, egész képerny6s platformjatékok parddidja.’® Az els6 palyit
nagyon konnyd teljesiteni. Az olvasé karaktere egy deperszonalizilt, de
szimbolikus potencidlt hordozé figura: egy, a képernyén mozgathatd,
meglehetGsen elgyotort kerék. Vizualis 6sszhatdsiban akdr Steve Rau-
schenberg First Landing Jump (1961) cimd munkajit is felidézheti, amit
csak megerdsit Nelson jatékdnak a rauschenbergi , kombinalt festmé-
nyekre” utalé sajatos latvanyvilidga. Kerekink tud ugrani és jobbra-balra
mozogni. Amint begytjtjik vele a palydn elszért kiilonféle fura targyakat,
szovegdarabok villannak fel a képernydn. A kerékkel az olvasé kulonféle
utvonalakon mandverezhet, furcsa szimbélumok rejtett tulajdonsigait
fedezheti fel, teleportdlé eszkozoket kell haszndlnia az elérejutishoz,
mozg6 liftekre, kiilonféle elemekre kell felugrania, és minden palya
végén bele kell ugrania egy, a falon taldlhaté lyukba, hogy azon keresz-
til a kovetkez§ szintre jusson. Nelson kolteményének vizuidlis textusa
ebben a tekintetben teljesen alkalmazkodik a platform videojatékok
egyszer( nyelvezetéhez.

16 A Donkey Kong klasszikus modelljét més rendhagy6 alkotasok is kiakndztik, mint pél-
déul a Braid (Number None Inc., 2008).
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Az olvasisi id6t részben maga az olvasd, részben pedig a szoveg ala-
kitja, hiszen az olvasé akar ugy is donthet, hogy megall egy idére olvasni
—anélkiil, hogy kockaztatnia kellene, hogy megolik. Bizonyos szinteken
azonban akir még ez is megtorténhet, illetve vannak olyan szévegrészek
is, amelyek csak bizonyos pontokon és pillanatokban vilnak olvashatéva.
Ezekben az esetekben maga a széveg diktilja a tempét. Mikézben az
olvasé keresztlilvagtat a szovegen, hogy egy-egy pilya végére érjen, maga
a szoveg is véltozik: szévegfoszlinyok villannak fel hosszabb-révidebb
idére, vagy pedig a hattérben taldlhaté sz6veg alakul ét.

A misodik palya az els§ szerkezetére emlékeztet. Az elsé két szinten
nem lehet meghalni, még ha az olvasénak olyan érzése is timadhat, hogy
nem fogja tudni befejezni a szintet. Ha nem ér elég gyorsan a szoveg vé-
gére, hirtelen megjelenik egy hatalmas kép, és eltakarja az egész abla-
kot, igy az olvas6 nem lathatja, hogy éppen hol van. Ekkor a,, GROW!
DAMN YOU! GROW!”/ ,NOJ! TE SZEMET! NOJ!” széveg is meg-
jelenik a képernydn, nagybetiikkel, részben a kép elétt. A képernydn
megjelend szavak sokszor azt a benyomadst keltik, mintha a széveg szer-
z8je kialtand ket (ezt a hatdst a nagybetds irdsméd csak fokozza); mint-
ha a szoveg akar el is kaphatnd, meg is 6lhetné az olvasét. De ez csak
megtévesztés, hiszen az olvasé teljesiteni tudja a szintet, akkor is, ha
a karakterét elkapja a kép. Erdekes, hogy ebben a mivében is, csakigy,
mint a Rubik-kocka esetében, Nelson megforditja a hagyomanyos jaték-
szabalyokat. Az i made this. you play this. we are enemies igy tulajdon-
képpen a videojatékok kifigurdzdsa.

A kovetkezd palydkon egyre nagyobb képek fedik el a képernyét,
lehetetlenné téve az olvasé szdmadra a szoveg bizonyos részeinek elolva-
sdsdt, de azt is, hogy lassa, egyéltalin merre tart a kerék, amelyet irdnyit.
A negyedik szinten példaul egyszer csak dalmatik és piros betis sza-
vak takarjdk el a képernyét, amit a ,HERE COMES THE DEATH
BY DALMATIANS”/ ,MOST JON A 101 KISKUTYA ALTALI
HALAL” felirat el6z meg, szintén csupa nagybetiivel, amely azonnal
megragadja az olvasé figyelmét. Vagy felugrik egy tandcs az olvasé szi-
mdra: ,pause to reconsider the joy and the pain of playing this game” /

,allj meg egy pillanatra, és gondold 4t e jaték 6romét és fajdalmat”. Am

ha az olvasé nagyon gyorsan teljesiti a szintet, nem ldthatja, ahogy a dal-
matak betoltik az egész képernydt. Tehdt az olvasds és a szovegen valé
athaladds sebességétsl fiiggSen mds és mds szoveg jelenik meg. Mind-
azondltal a dalmatdk nem 6lik meg az olvasét — szemben mds Disney-
karakterekkel, mint példdul Pin Péter.
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A koltemény minden szinten jelzi az olvasénak, hogy melyik utat
kovesse a kovetkezs szint eléréséhez: nyilak, vibralé krikszkrakszok jel-
zik a j6 irdnyt. Mindazondltal az olvasé megprébilhatja a jelzett ira-
nyoktdl fuggetleniil is felfedezni a sz6veget, vissza is mehet, ha akar, de
a szoveg befejezéséhez vezets utvonalat végig kell jarni a tovdbbjutds-
hoz. Az egyes palydknak csak egyetlen megoldasa létezik.

Az 6todik szint az utolsé az elsd részben, ennek teljesitése utdn van
egy videé6 a szlinetben, amelyben feltlinik a szerz8. A szerzé aldirdsa
igy nemcsak a jiték elején jelenik meg, hanem a széveg kézepén és
végén is, ahol egy masik révid videét lehet elinditani, melyben szintén
Nelson szerepel.

Ahogy az olvasé egyre el8rébb halad, ugy valnak egyre olvashatat-
lanabba a szévegek. Tul sok sz6 és kép mosddik egymasba, ahhoz ha-
sonléan, ahogy Nelson olvasdja a Birds still warm from flying cimi kol-
teményben ,a vizudlis zaj esztétikdjat” felfedezhette. A hatodik palya
a kordbbi szintek képeit hasznilja, mikézben az olvasé prébdlja dtugrani
azt az utolsé néhany lépcséfokot, ami elvilasztja 6t a palya legvégétdl.
A most megjelend széveg ugyanaz, mint amit mar korabban litott, és
amin athaladt. A széveg itt mind tartalmilag, mind formailag meg-
ismétlsdik.

Az i made this. you play this. we are enemies, akdrcsak a mésik bemu-
tatott Nelson-m, szinte kindlja magét az informdcids tarsadalom vonat-
kozdsdban torténd értelmezéseknek. Egy ilyen olvasatban a md a digitdlis
tarsadalom és benne az informdcié stituszdnak parédidjaként is értel-
mezhetd: sok sz6t és képet tartalmaz, amelyek viltoznak, ismétlédnek,
lehetetlen kévetni vagy akdr egy apré szévegrészt is elolvasni, mikézben
az olvasénak a kis kerék irdnyitdsdra kell koncentralnia. Az olvasé felteszi
maginak a kérdést: mely szovegrészek érdekesebbek? Melyiket olvas-
sam el? Ez megfelel a hétkéznapok gyakorlatinak is: az informacick
aradatdban melyik informécié a fontos, melyik hirt olvassuk el és drizziik
meg az emlékezetiinkben? E tekintetben a videdjiték-koltészetnek ez
a példaja a médiakritikai olvasatoknak is tdg jatékteret nyithat. A digi-
talis tdrsadalom polgdraiként olyan vildgban éliink, amelyben kénnyd
hozzajutni az informdcidhoz, kiléntéle forrasokhoz, és kénnyt kommuni-
kalni. Ezzel szemben mérlegelni, megérteni és megitélni az informacié-
kat, illet8leg azok kulturdlis, tarsadalmi, jogi és gazdasdgi implikdcidit
adott esetben rendkiviil bonyolult is lehet.

A nyolcadik pilya biztonsdgosnak tiinik az olvasé szdmadra: itt sem
lehet meghalni. Am amikor el akarjuk érni azt a lyukszer( linket, amely
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a kovetkezd szintre visz, egy fehér dbra koveti a kereket, és torli azt.
Amint a kerék eléri az utvonal végét, az oldal megtelik szavakkal és mon-
datokkal. Az olvasénak teljesitenie kell a szintet, és tovabb kell haladnia
— mar kozel van a jaték befejezéséhez. Nelson videojiték-koltészete az
internetkorszak olvasisi gyakorlatara is rdjatszik. Az olvasé dtlésan olvas,
frenetikus gyorsasiggal kisérli meg bekebelezni az elé kertuls szoveg-
csonkokat. Ez a kordbbi olvasasi gyakorlatok titkrében akr feliiletesnek
is tinhet, mindenesetre éppen az ellenkezdje a hagyomanyos tanuldsi
és memorizaldsi gyakorlatoknak.!” A litvinyosan értelmetlen szoveg-
konstrukeié erre a fajta ,webes” olvasdsi gyakorlatra is utalhat. Ahogy
immadr szamos, az online informacidészerzési szokasokrdl sz416 tanul-
mdny is felhivta rd a figyelmet, olvasasi szokdsainkkal egytitt gondolko-
dédsmédunk is megvdltozott az internet hatdsira. A mai olvasék nem
a hagyomadnyos értelemben olvasnak online: egy ujfajta ,olvasds” van
kialakuléban. A felhaszndlék dtbongészik a cimeket, mentupontokat
és tartalmakat a gyors taldlatok érdekében. Akdr ugy is tinhet, hogy
éppen azért mennek fel az internetre, hogy ne kelljen a hagyomanyos
médon olvasniuk. A szoveg olvashatatlannd tételével Nelson szemmel
lathatélag megvaldsitja ezt a webes kornyezetre jellemzé olvasdsi gya-
korlatot.

A szoveg befejezése ebben az értelemben akdr az internettdl — és
egyben az informdciétdl — valé fiiggdség metafordjaként is olvashaté.
Az olvasé ugyanis akkor sem szabadul ki, ha az utols6 szinttel is vég-
zett. Még megnézhet hirom videét, de a kis kerék ott ragad az oldal
egyik részén, és megjelenik egy felirat: ,A place named the end by you
for now” / ,Egy hely, amelyet éppen végnek neveztél”, ami felhivja a
figyelmet arra, hogy a jaték vége nem jelent végleges lezardst, és az olvasé
hamarosan Gjra jatszani fog.

Nelson mive megszegi a ,jatékszabdlyokat”, de jitékossigdval és a
dada kollazsait idéz6 jellegével a mivészet ,elitista”, ,burzsod” felfoga-

sat is megkérddjelezi. Az i made this. you play this. we are enemies arra
késztet, hogy folyamatosan Gjraértékeljik a minket kortlvevs vildg
szabdlyait. Mindazonaltal az alkotds mifaja kockdzatot is hordoz. T6b-
bek kozott példdul azt, hogy az olvasé nagyobb érdeklédést tanusit
a jatékmenet, mint a videojaték mint kolt6i md tartalma irdnt.

*

17 Alexandra SAEMMER,‘ Matieres textuelles sur support informatique, Publications de
I’Université de Saint-Etienne, Saint-Etienne, 2007, 46.
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Nelson sz6vegei 6nmagukon tilmutatva a digitilis médium lehetéségeit
is szemléltetik. A fentiekben bemutatott elektronikus mivek a koltsi
alkotds aktusdnak eredménye helyett az alkotds aktusdnak a folyamat-
szertségére hivjik fel a figyelmet. Az alkotdsok fontos jellemzdje e te-
kintetben az élményszertiség, hiszen a jaték sszeteviit adé kilonféle
interaktiv megolddsok révén az alkotds folyamata is dtélhet6vé valik.




