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Zsoldos Marianna

Videojaték a konyvtarban

Vajon miért nem terjedtek el tomegesen a videdjatékok a magyar kdzkonyv-
tarakban? Csak talalgatok. A legtobb kényvtarosnak semmi baja nincs a csendes
sakkal vagy kartyajatékkal, tarsasjatékklubokra és jatékkdlesénzésre is van példa,
a videojatékokat viszont valahogy megkerilték. Talan hozzajarult ehhez a média
gerjesztette rossz hirnév a jatékok erdszakossagardl és a személyiségre gyakorolt
negativ hatasarol. Lehetséges az is, hogy negativan hathattak a beszerzés koltsé-
gei, a mikodtetés nehézségel és a nem videdjatékos kényvtarosok idegenkedése
az ismeretlent6l. De barmit is feltételezlink, mint az alabbi cikkbdl kidertil, a jaték
és a videodjaték konyvtari jelenléte mégiscsak megfoghato.

A jaték — mint szolgaltatas — els6 megjelenése a kényvtarakban hosszi multra
tekint vissza. Dokumentalhatéan a 19. szazad kézepén bukkanunk a nyomara:
ekkor az angol kozkonyvtarak a munkas szabadidé kocsmai eltSltésének alter-
natfvajaként ujsagolvaso, beszélgets- és jatékszobakat (pl. biliardszobat) 1étesi-
tettek.'

Amerikai Egyesiilt Allamok

Els6ként a Mechanikai Intézet kényvtara adott termet a helyi sakk-klubnak
1854-ben, San Franciscoban. A videdjaték konyvtari megjelenése joval késGbb,
1979-bdl vald, amikor az Oakville Public Library (Ontario, Kanada) megvasarol-
va elsé szamitogépeit (Commodore PET) beépitette gyermekeknek sz6l6 szol-
galtatasai koz€ a szamitogépes jatékokat. Azt hirdette, hogy a szérakoztatason tal
a jatékok fejlesztik a motoros készségeket, a koordinaciot, a logikat, ily médon
oktatasi célokat is szolgalnak. Hzt kdvetSen szamos amerikai kényvtar koleso-
nézhetd videdjaték-allomanyt épitett. Ezek ekkor még az Atati 2600 konzolon
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futottak (a cég nevéhez fiz6dik egyébként a kultikus Pong jaték is). A videodjaték-
technolégia fejlédésével a konyvtarak is 1épést tartottak, a szakembereket pedig
egyre inkabb a jatékok archivalasi kérdései foglalkoztattak.?

Az Amerikai Kényvtari Egyesiilet (American Library Association = ALA) ha-
tarozottan timogatja a jatékokat, koztiik a videdjatékokat is, ezeket a tarsasjaté-
kokhoz hasonlé osztalyba sorolja. Szerintitk a konyvtari jatékok arra 6sztonzik
a fiatal felhasznaldkat, hogy kapcsolatba 1épjenck tarsaikkal, megosszak tapasz-
talataikat masokkal, koztik a feln6ttekkel is, és Uj stratégidkat dolgozzanak ki a
jatékhoz és a tanulashoz. A kdnyvtarban a gyerckek szocializalédhatnak bara-
taikkal, tarsasjatékot és videodjatékokat jatszhatnak, mikézben kényvek, kényv-
tarosok ¢és valddi tudasvilag veszik kortl Sket. Az ALA GameRT (Games and
Gaming Round Table) néven platformot biztosit a kényvtari jatékok irant ér-
dekl6ds konyvtarosoknak.” ALAPlay elnevezéssel éves konferencidin jatéknapot
szervez konyvtarosoknak, ahol megismerkedhetnek 4j 6tletekkel, kiprobalhatnak
jatékokat. 2007-ben Jenny Levine és Scott Nicholson 6tletébdl sziletett meg a
Nemzetkozi Jatéknap, amelynek célja az volt, hogy a vilag minél tobb kényv-
taraban jatsszanak ugyanazzal a jatékkal. Ez 2017-ben Nemzetkozi Jatékhétté
(International Games Week = IGW) nétte ki magat. Szandéka, hogy a lakossag
korében népszertsitse a konyvtarak jatéktevékenységét, egyben értékes modszer
a konyvtari kbzosségek erdsitéséhez. Az évek soran a videdjatékok kozil volt
mar Rock Band-, Super Smash Brothers Brawl-, Mario Kart-, Minecraft Hunger
Games-verseny. Magyar konyvtarak ezekre egyelére még nem regisztraltak.*

A jatékok kbnyvtari megjelenésének leggyakoribb modelljei:

— Jatékkolesonzés. A konyvtarhasznalé megnézi, majd kivalasztja a jatékot és
otthon jatszik vele.

— Jatékalapu esemény. A konyvtarhasznalé egy adott id6pontban egyiitt jat-
szik masokkal a kényvtarban.
A kényvtarhasznalok barmikor jatszhatnak a mindig rendelkezésre allo ja-
tékokkal pl. sakktablak, PC-jatékok, konzolos jatékok hazon belili konzo-
lokhoz (At-Will Gaming).

— A kényvtarak helyszint adhatnak jatéktervezé mihelyek, klubok szamara
abbdl a célbol, hogy jatékokat hozzanak létre (ez torténhet pl. a kényvtari
»maker space” iPadjeivel vagy 3D nyomtatéival is).”

Az angolszasz szakirodalomban szamos publikacio jelent meg a jatékokkal és
a videdjatékokkal kapcsolatban, ahol ajanlasokat és példakat is mutatnak arra,
hogy a kényvtarosok miként integralhatjak a videodjatékokat a konyvtari gydjte-
ményekbe és programokba®, hogyan vonzhatjik be a tinédzsereket’, szot ejtenek
mar az e-sportrdl is® (e-sport, esport, elektronikus sport a videojatékokkal vald
versenyszerd jaték).
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Van olyan kényvtaros oldal is, ahol John Scalzo, egykori kézkonyvtaros és
videojatékos hireket, 4j jatékokat, programokat kozvetit, szemlézi a Library Jour-
nal, az ALA TechSource, az Information Today, a Kotaku, a Joystiq, a Slashdot
folyoiratokat, weboldalakat, valamint mas, kényvtarakra Gsszpontosité blogokat
és forrasokat.’

Magyarorszag

Magyarorszagon el6szor egy évtizede jelentek meg tudomdnyos jellegl cik-
kek a videdjatékokkal kapcsolatban. Akit érdekelnek a videdjatékok elméleti és
kritikai vitai, allaspontjai, koncepcidi, annak ajanlom Kiss Gabor Zoltan Efemer
galéridk ciml kotetét.”” A videdjatékok torténetérdl alapmi Beregi Tamads Pixelhi-
sok cimt konyve, aki igy hatarozza meg a videdjaték fogalmat: ,,Minden szamito-
gépes jaték videojaték, de nem minden videdjaték szamitégépes jaték”. Altalanos
meghatarozas szerint a videdjaték egy olyan, szoftveres formaban létez6 jaték,
amellyel a jatékos egy felhasznaloi interfész (példaul joystick, egér, klaviatura)
segitségével keriil interakcioba, mikézben folyamatos vizualis vagy audiovizualis
visszajelzéseket kap.

A videdjatékoknak tobb fajtajat killonboztetjiik meg annak megfeleléen, mi-
lyen elektronikus eszk6zon, vagyis platformon jatsszuk Sket: igy beszélhetiink
szamitogépes jatékokrol, melyet t6bbnyire monitorhoz, tévéhez csatlakoztatott
személyl szamitoégépen jatszunk; konzoljatékokrol, ahol a platform egy tévéhez
csatlakoztathaté vagy sajat képerny6vel rendelkezd, specialisan jatékra kifejlesz-
tett célszamitogéprdl (Atari VCS, Playstation, Xbox360, Gameboy) és jatéktermi
videdjatékokrol, melyek nagyobb mérett, pénzbedobds arcade automatat jelente-
nek.”!" kés6bb megjelent a szinen az ugynevezett casual gaming, az alkalmi jaték.
,»A Nintendo Wii (majd Wii U), a mobil- (és tablet-) jatékok, illetve a béngészk-
bél futtathat6 és Facebook-jatékok fémjelezte iranyzat levitte a belépési kiiszobét,
igy a videdjatékok két részre oszlottak: a klasszikus videdjatékok mellett elterjedt
egy kénnyebben elsajatithat6, nagyobb sikerélményt biztosité szegmens, amely-
nek jelentds része raaddsul ingyenesen jatszhat6.”'? Jatékmad alapjan pedig meg-
kilonboztetiink egyjatékos (single player) és tébbjatékos modot (multiplayer),
tovabba vannak online és offline jatékok is. Mfaj szerint: akcio-, kaland-, harc-,
verseny-, szetep-, stratégiai, szimulacids, sport-, ritmusjaték stb."

eNET-kutatas

Magyarorszagon 2016-ban készilt el az eNET Internetkutatd és Tanacsadd
Kft. elsé videdjatékos és e-sport-kutatisa.'* Ennek folytatisaképp 2018 szept-
emberében a Véleményem Van (Veva.hu) online kutatasi k6zsség 923 tagjanak
korében végzett kutatast a magyar videdjatékosokrol, amely nem, kor és régié
alapjan reprezentalja a 18 és 65 év k6zotti népesség véleményét. A kapott adatok-
rol infografika is készilt. A kutatds alapjan elmondhatd, hogy Magyarorszagon
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a lakossag majdnem fele, azaz 3,7 milli6 £6 jatszik videdjatékkal (a videojaték fo-
galmat tagan értelmezik, ide soroljak a PC-n, mobileszk6z6kon és konzolon valo
online és offline jatékokat is). Az e-sporthoz kéthetSk szama 425 000 £6. A 18
éven aluli gyerekek kozel fele (48 %) jatszik videojatékokkal.” Elgondolkodtatd
szamok.

A magyar kényvtari szakirodalomban nem taldltam a videdjatékokkal kap-
csolatban cikket, minddssze két referatumot. Az egyik egy olasz szerzéné cikke
Videdgjatékok a konyvtarban cimmel, mely Gsszefoglalja a videdjatékok konyvtari

jelenlétét, olasz példakat hozva.'®

A masik a jatékok és az egyetemi kényvarak
vilaganak érintkezésérdl szamol be a Lawrence University bolesészettudomanyi

iskoldja szakkonyvtaranak e téren szerzett tapasztalatai alapjan.'’

Kis magyar konyvtari vide6jaték-felmérés

Az IAML (The International Association of Music Libraries, Archives and
Documentation Centres, vagyis a Zenei Konyvtarak, Archivumok és Doku-
menticiés Kozpontok Nemzetkozi Szovetsége)'® a vilig kulonbozé tipusu ze-
nei kdnyvtarait, gyGjteményeit, archivumait, dokumentacios kézpontjait, zene-
kiaddit, terjesztéit, zenei kényvtarosait, zenetudodsait, szakembereit fogja Sssze.
Minden évben mas helyszinen szervez nemzetkézi kongresszust eléadasokkal,
poszterbemutatokkal, munkatilésekkel. 1dén az IAML kongresszusanak (2019.
jalius 14-19.) Lengyelorszag kulturalis févarosa, Krakko adott otthont. Az AIBM
Magyar Nemzeti Csoportjanak intézményi tagja az egri Brédy Sandor Konyvtar,
melynek én vagyok a képviselGje. A kongresszuson a kézkonyvtari szekeié (Pub-
lic Library Section) altal szervezett Face the challenge and experiment with music in public
libraries blokkba bekertlt az el6addsom MusiX-box Club: music/ rhythm video games
in a public library cimmel, ahol kényvtaram videdjatékklubjat mutattam be az ér-
dekl6d6knek. Népszertsitettem és nemzetkozi szintre emeltem a 2016-os inno-
vacionkat. Az el6adas bevezetGjéhez szantam egy révid 6sszefoglalot arrdl, hogy
hany magyar kézkényvtarban van olyan videdjaték-konzol, melyen olvasok jatsz-
hatnak, illetve 1étezik-e olyan kényvtar, ahol vannak kélesondzhets videdjatékok.
Mivel nem talaltam erre vonatkozo adatot, ezért ennek kiderftésére 2019. janius
17-én egy rovid kérdoivet tettem kozzé a Katalisten, a magyar konyvtari levele-
z6listan, valamint megosztottam a linket a Kényvtarosok Facebook-csoportban
is."?

A tovabbiakban szeretném bemutatni konyvtarunk videdjatékklubjat, majd is-
mertetni a felmérés eredményét.



MusiX-box klub: Brédy Sandor Megyei és Varosi Konyvtar, Eger
Az étlet

Jomagam old school jatékosként a Commodore 64 jatékain szocializalédtam,
a konzoljatékok kimaradtak, a Pokemon Go hive vagyok. A fiam baratai viszont
rendszeresen eljéttek hozzank az Xbox 360-on jatszani. Magyarorszagon sajnos
sok fiatal csalddja nem engedheti meg maganak, hogy draga konzolt vasaroljon,
ezért a gyerekek sokszor lognak annal, akinek van ilyen otthon. Megfigyeltem,
hogy nagy benniik a versenyszellem és sokkal jobban szeretnek egyiitt jatszani,
mint egymagukban. J6tt az otlet, miért ne jatszhatnanak a kényvtarban is? Felva-
zoltam elképzelésemet konyvtarunk igazgatéjanak és vezet6 informatikusanak.
Hamarosan z6ld utat kapott az innovacié.

A kéltségekrol

Volt egy LED-tévénk, a t6bbi eszkézt az informatikai osztalyunk szerezte be
egy kozvetitd cégen keresztil. Bongésztem az interneten, és Gsszeallitottam a
legjobb 5 zenés videdjaték listajat. Ebbdl végiil 3 jatékot tudtuk megvenni. Azért
dontéttink az Xbox One konzol mellett, mert az egyik zenés jaték (Fantasia)
csak ezen a platformon volt beszerezhet6. Az online tébbszereplSs jatékok Xbox
konzolon valé hasznalatahoz Xbox Live Gold el6fizetés szitkséges. Amit vettliink
2016-ban: Xbox One Console, Kinect, 2 vezeték nélkili kontroller, 2 headset,
Xbox Live Gold 1 éves el6fizetés, 3 jatékszoftver. Osszesen az innovacidhoz
280 000 forintot ruhaztunk be akkor. Evente kell az eléfizetést megujitant, illetve
az aktualis Just Dance szoftvert megvenni.
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1. fotd: Az elsd Just Dance-bajnoksdg pizzanyertesei
(Fotd: Bridy Sandor Megyei és 1 drosi Konyvtdr)



Az innovécio

MusiX-box elnevezéssel 2016 majusaban indult Utjara az egri Brédy Sandor
Megyei Konyvtar zenés/ritmusos videojatékklubja. A megnevezés kifejezi a ja-
tékok zenés mivoltat és a platformot. A kényvtari innovacio eszkéze az Xbox
One videojaték-konzol Kinect mozgasérzékel6vel, melynek segitségével kontrol-
ler nélkiil jatszhatok a jatékok, az iranyitas testmozgas és természetes gesztusok
segitségével torténik. A zenés ritmusjatékok a kényvtar olvaséi szamara ingyene-
sen allnak rendelkezésre, nyitvatartasi idében. Jatszhatok egyénileg és csalados
verziéban is, valamint osztalyok, csoportok szamara bemutat6 foglalkozasok ke-
retében. A jatékok fejlesztik a ritmusérzéket, az tigyességet, a mozgaskoordina-
ciot, emellett kivald tarsas szorakozast, k6zosségl élményt nydjtanak azoknak a
hatranyos helyzetben 1évé csaladoknak is, akik nem engedhetik meg maguknak,
hogy otthonra megvegyenek ilyen eszkézoket. 2016-ban 27 alkalommal 277 £6
probalta ki a jatékokat, melyek a konyvtartarak népszert allomasai, a konyvtarbe-
mutatok és rendhagyé foglalkozasok kedvelt eszkézei lettek.

Az Orszagos Koényvtari Napokon minden évben Just Dance-bajnoksagot ren-
deztink pizza- és értékes konyvnyereményekért. Tapasztalataink alapjan a kisdi-
akokban a legnagyobb a versenyszellem. A klub a Zenei és idegen nyelvi gydjte-
ményben kapott helyet, mely a kézponti kényvtar mellett kilongydjteményként
funkcionalt, és éppen ezért valasztottuk a jatékok koziil a zenés/ritmusos jaté-
kokat. Az egyéni jatékhoz elSre kellett bejelentkezni, igy a jatékosok nem zavar-
tak egyéb rendezvényeket. Ha valakik csak az utcardl vetédtek be, és nem volt
rendezvény, természetesen jatszhattak bejelentkezés nélkul is. A klubot meghir-
dettitk a honlapunkon, a Facebookon, valamint a sajtoban. A plakatot és bannert
Juhdsz Vica 6nkéntes mtvésztanar, grafikus készitette. Ezen a nyaron sajnos szi-
netelt a klub. Kényvtarunk memléki, elavult épiiletét felgjitjak. Koltozés utan az
atmeneti épiiletben az Art-sarokban kapott helyet.

Jatékaink

Disney Fantasia Music Evolved (3+): zenés ritmusjaték, amely egyéni és paros
jatékmodban is jatszhaté. A Disney Fantdzia cimi zenés mesefilmek 4ltal ihletett
jatékban Yen Sid varazslé tanitvanyaként, karmesterként reagalunk a zene ritmu-
sara a killénb6z6 vildgokban, lekévetjik a felbukkand jeleket, remixelhetiink és
sajat dallamrészeket is feljatszhatunk komolyzenére és konnylizenére egyarant.

Ha valaki kedvet kapott, sajnos mar nem veheti meg, mert a hasznalatdhoz kinect
szitkséges, ami mogil kivonult a Microsoft.



2. foto: Legyél te is karmester a Fantasidban!
(Fotd: Bridy Sandor Megyei és 1 drosi Konyvtar)

Guitar Hero Live (12+4): zenés ritmusjaték, egyfajta szimuldtor, aminek a so-
rozat korabbi jatékaival megegyezGen az a célja, hogy egy specialis gitarvezérls
hasznalataval a képerny6n lathat6 virtualis gitirnyakon megjelené hangjegyeket
Osszehangolja a zenével. Két modban jatszhato, az elsGben kdzonség el6tt €G-
ben, sajat egytittessel gitairozhatunk, a masikban interaktiv, online zenecsatorna
(GHTYV) hivatalos videoklipjeib6l valaszthattunk. Sajnos az Activision nem ta-
mogatja tovabb a GHTV-t, igy a lemezen talalhaté 42 dallal jatszhatunk 2018
decembere ota. Jellemz6en a 15-16 éves fidk jatszanak vele nalunk.
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3. fotd: Guitar Hero Live
(Fotd: Bridy Sdandor Megyei és 1 drosi Konyvtdr)

Just Dance 2016, 2017, 2018, 2019 (3+): egyéni, paros és tébbjatékos ritmusja-
ték. Kivalasztunk egy slagert, aminek animalt klipjét nézve megprébaljuk minél
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precizebben leutanozni a latott tancmozdulatokat, a jaték pedig pontozza a telje-
sitménytnket. Ez a legnépszerdbb jatékunk. Az altalanos iskolasok és a kozépis-
kolasok jatsszak a leggyakrabban. Csalddok is szivesen kiprébaljak.

u
|

4. fot: A Just Dance igazi dssznépi mulatsag is lebet
(Fotd: Brody Sdndor Megyei és 1 drosi Konyvtdr)

Osszefoglalva: 3 év alatt kb. 100 alkalommal 1100 f6 hasznélta a jatékokat,
leggyakrabban a 10—14 éves és a 15-18 éves korosztily. Legjobban az iskolai
osztalyok élvezik a jatékokat, amik kozul a Just Dance a legnépszeribb. A gye-
rekekben nagy a versenyszellem, illetve szeretnek kdzosségben jatszani. Sokan
visszajonnek gyakorolni. Csaladi szérakozas is, mert a kisebb didkok olykor a
sziil6ket kérik meg, hogy hozzak el Gket a kényvtarba.

A felmérés eredményei

Az altalam készitett és bemutatott felmérés nem reprezentativ, kényvta-
runkat beleértve heten toltotték ki a kérdoivet, ebbdl egy kit6lté névtelentil.
Mindentitt egyéni jatékra van lehetéség (7), két helyen klubformaban is md-
kodik, illetve valamilyen rendezvényhez kapcsoléddan hasznaljak (3). Leggya-
koribb felhasznalok a 10-14 (7) és a 15-18 kozotti (5) korosztaly, valamint a
10 év alattiak (3), id6sebb korosztily nincs jelolve. A konzolok: Playstation
3 (1), Playstation 4 (2), Xbox 360 (2), Xbox One (3), Wii U (1). Leggyakrab-
ban hasznalt jatékok: FIFA, Kung Fu Panda, Forza, Need for Speed, Harry
Potter, Wii Sports, Just Dance, Disney Fantasia: Music Evolved, Guitar Hero
Live, Minecraft. A valaszadok kozil senki nem koélesénzi a videojatékokat.
Sajnos egyvalaki a konyvtar megnevezése nélkil toltotte ki a kérd6ivet, ebben a
konyvtarban Playstation 4 és Xbox 360 konzolon egyéni jatékra van lehetéség,
valamint rendezvényekhez is hasznaljak. Legnépszertbb jatékok a Fifa és a Just
Dance, de nem kélesonzik azokat. A 10-14 és 15-18 kozotti korosztaly hasznalja
a leggyakrabban.
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Fejes Csilla, a Balazs Jozsef Varosi Konyvtar és Mavel6dési Kozpont (Vasa-
rosnamény ; www.vknameny.hu) vezetdje informalt arrél, hogy gyermekkonyvta-
ruk egyik szolgaltatisa a Nintendo Wii hasznélata, ahol a gyerekek iskolaidében
délutanonként érkezési sorrendben jatszhatnak, sziinidében pedig egész nap. A
Wii Sports és a Just Dance 3 a legnépszertbb jatékaik. Leggyakrabban a 6-12 év
kozotti korosztaly jatszik naluk.

5. foto: Haszndlatban a Wii
(Fotd: Baldzs Jozsef Vrosi Konyvtar és Miivelodési Kizpont)

Liskané Fothy Zsuzsanna kényvtarigazgatd (G6dolléi Varosi Konyvtar és In-
formacios Koézpont ; www.gvkik.hu) jelezte, hogy kényvtaruk Kamaszhidnak
nevezett részén Xbox One konzol varja az érdeklédbket. A kényvtar 2018-ban
nyitotta meg a gyermek- és felnSttkonyvtarat 6sszekots folyoson a Kamaszhidat.
A kbz6sségi térben a kényvek mellett szamos elfoglaltsag varja a fiatalokat. Lehet
szobabiciklizéssel telefont télteni, digitalis rajzpadot hasznalni, jatszani, puzzle-
maraton, csocsObajnoksig, Xbox-délel6tt csabitja Sket a konyvtarba.?’ Legnép-
szertbb jatékaik a Minecraft, FIFA és Forza. Leggyakrabban a 10—14 és 15-18 év
kozottl korosztaly jatszik naluk.

Soos Csilla kényvtarigazgatotél megtudtuk, hogy a Németh Laszlo Varosi
Koényvtar és Posa Lajos Gyermekkonyvtar (Hodmezdvasarhely ; nlvk.hu) szol-
galtatasai kozé tartozik a jatékkonzol hasznalata, melyet az el6z6 években Xbox-
szal, 2019 augusztusatél PS4 Pro-val biztositanak. Frvényes kényvtari tagsaggal
rendelkez6 didkok vehetik igénybe napi fél 6raban. Jatékklub keretében idénként
FIFA-bajnoksagok zajlanak. A tinikorosztaly igényfelmérésének eredményeként
Gjitasul bevezették a konzolhoz csatlakoztathaté VR-szemiiveg hasznalatat, mely-
lyel jatékok és videok altal felfedezhetd a virtualis tér. Az Xbox-szal a 10-14
éves korosztaly jatszott leginkabb, reményeik szerint az 4j eszkézokkel béviil a
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6. fotd: Xbox One a Kamaszhidon
(Fotd: Godolloi Vdrosi Konyvtar és Informdcios Kozpont)

hasznalok szama a kdzépiskolasok kérében is. A jelenleg elérhetd jatékok, melyek
folyamatosan frissiilnek: FIFA 19, Wipeout, Astro Bot. VR jatékok: Rigs, VR
Karts, VR Worlds, Pékember.

Kuntnerné Németh Agnes konyvtiros szavait idézném a Vas Gereben Varosi
Koényvtar (Enying ; www.vasgerebenkonyvtar.hu) gyermekkonyvtara szolgaltata-
saval kapcsolatban: ,,2012-ben egy TIOP-palyazatnak kdszonhetéen a konyvtar

eszkozparkja jelentSs, mindségi gyarapodason ment keresztil. Szamitégépeket,

7. foto: V' Rjatékok
(Fotd: Neémeth Ldszld Vdrosi Konyvtdr és Pisa Lajos Gyermekkinyvtdr)
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laptopokat, televiziot, irodatechnikai eszkozoket tudtunk vasarolni. Lehet6ség-
ként felmerdlt, hogy vasaroljunk egy PS3 jatékkonzolt, hiszen oridsi vonzerd
lenne a gyerekeknek. Sajnos mar akkor érezhet6 volt a konyvtari latogatasok,
az olvasok létszamanak a csékkenése, ingadozasa (f6ként a gyerekek korében),
ezért gondoltunk egy merészet. Sok egyeztetés utan: lehet vagy nem lehet, kell
vagy nem, illik a kényvtari szolgaltatasok kérébe vagy nem, elvonjuk a figyelmet
a konyvekrdl vagy nem: széval ugy dontéttiink, hogy igenis kelll Ugy gondoltuk,
hogy kell§ szabalyozassal, odafigyeléssel igenis helye van a kényvtarban egy olyan
dolognak, ami valami Gjat, valami mast nyujt a gyerekeknek, ami miatt, vagy ami
altal, Gjra felfedezik a kényvtarat. Fs igazunk lett! Nagyon vonzé lett szamukra
a konyvtarba jaras, szivesen toltotték itt a nyari sziinetekben a délutanokat, ba-
rati tarsasagok beszéltek meg talalkat hozzank és vivtak egymassal »vérre mend
csatakat« a legnépszertbb jatékkal, a FIFA'13-mal. S6t bajnoksagokat is rendez-
tiink, nevezéssel, sorsolassal, kupaval, ahogyan kell. s meg kell mondani, hogy
emiatt nem csokkent a kényvkolesénzés, sét! Hiszen nem tudott egyszerre min-
denki jatszani, a varakozas alatt bizony elévették a sportajsagokat, a konyveket,
teljesen »véletleniil« olyan témaju kényvekre akadtak, amikr6l pl. elé6z6 délutan
beszélgettek sth. Soha nem volt emiatt fegyelmezési gondunk, pompasan tudtak
figyelni az id6t, kialakitotték a sorrendet stb. Es {gy van ez ma is! Bar nincs olyan
nagy létszam, mint akkoriban, hiszen mar szinte minden gyereknek van otthon
hasonld, sét Gjabb szamitégépes jatéka, de azért szivesen jonnek at a szomszédos
iskolabdl a gyerekek akar egyediil, akar a napkozis tanité kiséretében.”

Horvath Krisztina gyermekkonyvtaros irta, hogy a szentesi Varosi Kényvtar
(www.vksz.hu) nemrég szerzett be egy Xbox One konzolt két kontrollerrel, amit

8. foto: FIEA-gydzelem
(Foto: Vas Gereben 1 drosi Konyvtar)
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hamarosan a gyermekkonyvtari részben a Tinisarok atadasdhoz kapcsoléddan
fognak szolgaltatasként mikodtetni. Ezzel szeretnék a 12—16 év kézottieket meg-
szolitani. Terveik szerint egyénileg lehet majd vele jatszani, egyelére a Forza all
rendelkezésre. Akiknek van kompatibilis kooperativ, maszkalos, tigyességi jaté-
kuk, azok elhozhatjak és jatszhatnak majd vele.

Nyiregyhdzan a Moricz Zsigmond Megyei ¢és Varosi Koényvtarban
(www.mzsk.hu) az elmdlt hairom évben hatszor szervezte meg az 1dézok Kinyvtd-
ra cim e-sport-versenydontét a Gamers for Gamers®, mely fiatalok informalis
csoportja. Céljuk a keleti orszagrészben €16 laikus k6zOnség megismertetése az
e-sporttal, ingyenes szérakozasi lehetéséget biztositva a fiataloknak. A keleti or-
szagrész legjobbjal mérték Gssze tudasukat League of Legends, Hearthstone és
Clash Royale jatékokban, kisebbeknek Minecraft, konzoljaték minibajnoksagok,
Playstation VR- és motorszimulator kiprobalasi lehetség, el6adasok, beszélge-
tések ismert youtuberekkel és ingyenes konyvtari beiratkozas allt rendelkezésre.
Polak Péter médiatarostol megtudtuk, hogy idén Ssszel folytatddik a nagysikerd
rendezvénysorozat, mely legutébb is 250 érdekl6dét vonzott.

A teljességhez hozzatartozik a Békés Megyei Konyvtar (konyvtar.bmk.hu), bar
a kérdéivet nem toltotték ki, igy a statisztikaban nem szerepelnek. Személyes
latogatasom alkalmaval fedeztem fel Békéscsaban a kbnyvtarban mikéd6 Xbox-
klubot. A kényvtar moziszobajaban Xbox 360 kinectes konzollal jatszhatnak az

érdekl6dok, melyhez el6zetes bejelentkezés és érvényes olvasojegy sziikséges.

9. foté: 1dézik Konyvtdara V1. e-sport-verseny dintdjéneke 1ol ~gyoztese a DEAC-Hackers
(Fotd: Gamers for Gamers, www.gforg.hu)
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Zarszo

Az emberek szeretnek jatszani. A kényvtarak pedig 165 éve tamogatjak hely-
szinként, programjaik és gydjteményeik révén a kilonbozé tipusa jatékokat.
Hozzatérést biztositanak a kiilonb6z6 jatékformakhoz a sakktél a modern tar-
sasjatékokig, a szamitégépes és konzolos jatékokig, Gjabban a virtualis valosag-
hoz (VR) és az e-sporthoz is. A jaték tipusa valtozhat, de a £6 cél — a felhasznaloi
igények kielégitése — dlland6 marad.” Konyvtarunkban a felhasznaloi igényt jelz,
hogy a 2017-es konyvtarhasznaloi elégedettségmérésiinkben szerepel a techno-
légial 4jdonsagok (Ocolus Rift), tébb jaték az Xboxhoz és a fiatalok megismer-
tetése az e-sporttal kivansag is.** A konyvtarakban zajl6 jatékos események nagy
nyilvanossagot generalhatnak, népszertsithetik a konyvtarat, erésithetik a k6z6s-
séget. A 21. szazadi kézkonyvtarak harcolnak a fiatalokért, gy gondolom a jaték
kivalo eszkoz lehet bevonzani, és ha tgyesek vagyunk, megtartani Sket. ,,Mert
amig a fold kerek, mindig lesznek gamerek...”*

10. foto: Gamerek
(Fotd: Brody Sdndor Megyei és 1/ drosi Konyvtdr)
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