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Jatéksarok:
Skatulyazas

,Vigyazz, mert kihtizod a gyufat!” ,Nehogy kihtizd a gyufat!” —
sokszor hallhattatok mar e szdlasszert fenyegetéseket. (Eredete
az, hogy aki a rovidebb gyufat huzta, annak kellett megtennie
valami kellemetlen — 6nként senki altal nem szivesen vallalt —
feladatot, azaz porul jart.) Ahhoz azonban, hogy kellemes id6tol-
tésben, vidam percekben lehessen részetek, egyaltalan nem kell
kihtiznotok a gyufat: elég maga a skatulya (benne a gyufakkal)...

Porgetd

Ehhez a jatékhoz csak a hagyomanyos, szélesebb oldalt gyufasdoboz a megfeleld. Ké-
pes (cimkés) oldalaval felfelé, ugy kell a dobozkat az asztal szélére helyezni, hogy egy
része ,lelogjon” réla. Ezutan a jatékosok felvaltva pockolnek. (Mutatd- és hiivelykujjuk
Osszezarasa utan, majd hiivelykjiik felpattintasaval.) Amennyiben a levegébe porgetett
skatulya tigy hull vissza az asztalra, hogy a doboz képes fele keriil alulra, az egy pontot
jelent, ha a hosszu oldalara esik, az 6t6t, ha a rovid oldalan all meg, tizet. Ha a képes oldal
kertil feliilre, akkor viszont nem sikertilt pontot szerezni. Ha pdckolés utan asztalon kiviil
ér foldet a skatulya, a gazd4ja minden addig szerzett pontjat elveszti. Az nyer, aki el6szor
éri el az 50 pontot (vagy azt a pontmennyiséget, amelyben el6zéleg megallapodtak. (Meg-
jegyzendd, hogy a lengyelek masként szamolnak: naluk 5-10-15 a megszerezhet6 pontér-
ték, igy Ok altalaban 100 megszerzett pontig jatszanak.)

Sorozatporgeto

Ez jatékmod csak annyiban tér el az el6z6 valtozattol, hogy egy-egy kisérlete soran min-
den jatékos addig porgethet, ameddig képes pontot tjabb ponto(ka)t szerezni. Elképzel-
hetd, hogy valaki akar 6tszor, vagy még tobbszor is porgethet, ezért aztan ezt a valtozatot
jatszva célszer(i magasabb elérend6 pontszamot meghatdrozni a gyézelemhez.

Rabloporgeto

Franciaorszagban (Bretagne-ban) a vitatkozasra hajlamosak, vagy a szamtani mtveletek-
ben kevéssé otthonosak szamara tabla és kréta, illetve papir és ceruza vagy toll is sziik-
séges a jatékhoz. Arrafelé ugyanis 6t kor utan mar alkalmanként nem egy, hanem két
alapporgetése van mindenkinek. Az els6 soran kijott pontszamot le kell vonni az ellenfe-
lekébdl, a masodikkal a sajatokat lehet szaporitani. Itt nem kell elérend$ pontszamot meg-
hatdrozni, hiszen a jaték kiesésre megy. Aki elveszti az dsszes pontjat, kihullik, a nyertes
pedig értelemszertien az, aki legtovabb talpon marad. Ezek a jatszmak tobbnyire gyorsan
elddlnek, ezért tobb jatszmabol all egy mérkozés. Az a gydztes, aki el6szor konyvelhet el
hét megnyert jatszmat.

Kosaras

Az ireknél — a f6nokok altal nyilvan nem tul kedvelt modon — irodai id6(iz6 jatékként
ismert a skatulyazas. Tiz gyufasdobozt helyeznek egymas mellé az asztal lapjanak ro-
videbbik oldalara. A masik hasonld oldaltdl elére megegyezett tavolsagban (rendszerint
a falnal) papirkosarat helyeznek el az asztallap kdzépvonalaban. A porgetés itt masként
torténik. Az egyik kézfejet kell nyujtott ujjakkal, korommel felfelé a doboz alad helyezni,
s azt a masik tenyérrel ugy felcsapni, hogy a gyufatartd a kosar felé emelkedjen porogve
a levegdbe, s6t ne csak repiiljon az irdnyaba, hanem lehet6leg abban is érjen nyugalom-
ba. A kosarba hullt dobozkak jelentenek ugyanis egy-egy pontot. A rendelkezésre allo
id¢6 fiiggvényében minden jatékos 3-7 kisérletet tehet. A begyakorolt jatékosok rendkiviil



gyorsan (,géppuskaszertien”) kiildik légi titra dobozaikat, igy 6k idénként olyan megko-
téseket is tesznek, hogy a probalkozoknak alkalmanként csak 10-15 masodpercnyi ideje
van dobozkai jatékba hozasara.

Lokdoso

A két ellenfél az asztal atellenes oldalan foglal helye. Egyikiik cimkével fel-, a masik pe-
dig lefelé helyezi el a maga skatulydjat az asztal szélére (eztttal ugy, hogy semmiképp se
logjon le). A jatékosok az asztal lapja folott — vizszintes mozgasra készteté modon — fel-
valtva pockolnek, rendkiviil nagy erével. A cél, hogy a maga skatulyajaval ki-ki egyre
kozelebb taszitsa a masikét az asztal barmely széle felé, s tegye ezt mindaddig, amig az
lehull a jatéktérrdl. Az nyer, akinek tiz jatékbol tobbszor megteszi ezt ellenfele gyufas-
dobozaval. (Amennyiben a tamadod skatulya, miutan eltalalta ellenfelét, arrél pattan a
foldre, az nem eredményez pontot, viszont arra az asztalszegélyre kell visszatenni, ahol
elhagyta a jatékteret. Az viszont, ha nem sikertil eltalalni az ellenséges dobozkat, azaz sa-
jat pockolésiink kovetkezményeként , mandiner” nélkiil esik le — ugyantgy szamitando,
mintha az ellenfél juttatta volna asztalon kiviilre.)

Elfogo

Ehhez Gjmddi, laposabb skatulyak a megfelel6k. Ot-6t kell beldliik a két ellenfélnek. Itt
csak egy pont szerezhet6 a hagyomanyos felporgetés utan, ha a cimkés oldal kertil alulra.
Egy-egy dobozt inditanak felvaltva, amig mind az ot jatékba keriilt. Nemcsak a pont-
szerzésre kell azonban {igyelni, sokkal inkabb sziikség van a célzastudomanyra. A mar
megporgetett skatulyak ugyanis jatszma kozben az asztallapon maradnak, s ha sikeriil
ugy porgetni, hogy a magunké az ellenfélét barmily kis részben letakarjak, azt mi szed-
hetjiik le, s a kovetkezd korben mi hat-hét, ellenfeliink pedig csak harom-négy dobozzal
kisérelhetnek meg pontot szerezni. A jaték legfeljebb tiz jatszma utan ér véget. Ez esetben
az nyer, aki tobb pontot gyfijtott 6ssze. EI6bb is véget érhet azonban a mérkézés, ha az
egyik versenyzd elvesztette 0sszes dobozat.

-hées-

Megfejtések:

Folyés: ,Testvér lészen minden ember” (Tisza, Eman, Speer, Timok, Visztula, Er, Rhéne, Ljubljanica, Evrosz, Szajna,
Ebro, Neretva, Maas, Inn, Neris, Duna, Elba, Néva, Ems, Moldva, Bodrog, Enns, Recsina) - Friedrich Schiller: Oréméda
(Beethoven zenéjével az Eurépai Unié himnusza)

Anagrammak: Sutarski Konrad, Orsds Jakab, Blazsetin Istvan, Korb Angéla, Koch Valéria, Mamcserov Frigyes, Szécsi
Magda, Berényi Maria, Kozar Maria, Szentandrdssy Istvan, Stefanidu Janila

Raadas egy csattand: ...miért nem jott csupasz labon? / ...miért nem csupasz labon jott?

Betiirendben: Aki kérdez, nem tévelyeg. - A sz6 lehet gyogyir, de méreg is. - Cselekedj gyorsan, gondolkozz lassan! «
Ha két szarka eltlinik, feloukkan tiz masik. « A fiékdk is akként csicseregnek, ahogy az idés madar énekel. « Ellenséged
kezébe ne adj kardot! - Szaz orszagot kdnnyebb megismerni, mint egy embert. « Kétszeri szantas, kétszeri kenyér;
haromszori szantds, haromszori kenyér. - Nem a reverenda teszi pappa a papot. - Kérj az ellenségedtdl tanacsot és tedd
az ellenkezéjét. « Aki elkésik, 5Snmagdval tesz rosszat. - Még a galamb is odacsap, ha mérges. « Akinek esze nincs, annak
a kovdcs se csindl. « Aki igazat mond, tudjon gyorsan futni. - Az ostoba annyi kérdést tud feltenni, hogy ezer bolcs sem
felelheti meg.

Szamozo6: Jovenddnk attdl fligg, tudunk-e jéra menni a veliink él6 mindenféle nyelvi népekkel, meg tudunk-e velik
éIni békességben.
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