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INTERAKTIVITAS ES KREATIVITAS AZ
IRODALMI MUVEK FORGATAGABAN

Elménykodzpontu irodalomtanitds a Z generacio szdmara

Interactivity and Creativity in the Whirl of Literary Works
Experience-Centric Literature Teaching for Generation Z

Interaktivnost i kreativnost u vrtlogu literarnih dela
Nastava za generaciju Z fokusirana na dozivljaj

A digitalis élettér, az innovaciddomping, a tér és az id6 szabadsaga egy Uj életteret
teremtenek meg, amely a Z generacio szamara a valos, igynevezett digitalis életteret
jelenti. Ezek a folyamatos szocialis és kulturalis valtozasok hatassal voltak/vannak a
kommunikaciora, amelyek alkalmazkodasra sarkalljak az 6nallosult individuumot, aki
igyekszik megérteni a modern elektronikus kort, elsajatitja annak eszkozhasznalatat,
¢és beépiti a mindennapjaiba, tovabba kommunikacios képességét, stilusat is ezeknek a
fliggvényében 6rzi meg és alakitja ki vagy at.

Kutatasom soran igyekeztem feltérképezni a digitalis élettérben megvalosuld, élmény-
kozpontu irodalomtanitasban rejlo oktatasi lehetéségeket, tovabba dsszegyljteni né-
hany moédszertani fortélyt, amelyek segitségével hatékonyabba és sikeresebbé tudjuk
varazsolni az irodalomoérakat az IKT-eszkozok segitségével.

Kulcsszavak: TKT-eszkdzok, Z generacid, onreflexiv folyamat, médszertani valtoza-
sok, digitalis szakadé¢k, kreativitas, interaktivitas

ELMENYKOZPONTU IRODALOMTANITAS A Z GENERACIO
SZAMARA

A digitalis élettér, az innovaciodomping, a tér és az id6 szabadsaga egy Uj
életteret teremtenek meg, amely a Z generacid szamara a valds, ugynevezett
digitalis életteret jelenti. Ezek a folyamatos szocialis és kulturalis valtozasok
hatéassal voltak/vannak a kommunikaciora, amelyek alkalmazkodasra sarkall-
jak az onallésult individuumot, aki igyekszik megérteni a modern elektronikus
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kort, elsajatitja annak eszkdzhasznalatat, és beépiti ezeket a mindennapjaiba,
tovabba kommunikacios képességét, stilusat is ezeknek a fiiggvényében 6rzi
meg ¢s alakitja ki vagy at. Ezeknek a kornyezeti hatasoknak a fiiggvényében
megvaltozik a didkok megfigyeld- €s megismerdképessége s mindezekkel a
valtozasokkal egyiittesen mddosulni kényszeriil az oktatds modszertana is,
mely alkalmazkodni probal a kialakult igényekhez. Ezaltal valtozik az oktatas
modszertana, melyhez alkalmazkodik az oktato, és a két tényez0 dsszjatékanak
eredményeképpen élményszeriien tanul/tanulhat a kisdiak.

A 21. szazad els6 éveiben mar az oktatas teriiletén egyre nagyobb teret ho-
ditott meg maganak az elektronikus tanulas. Ez a kifejezés ,,...bonyolult tar-
talmat fed, hiszen olyan komplex folyamatokat tartalmaz, amelyek egyrészt
tanulasi, masrészt tanitasi, harmadrészt pedig szervezeti/szervezési probléma-
kat 6tvoznek, s amelyek csak az informacios és kommunikacios technologiak
alkalmazasaval valdsulhatnak meg. Az elektronikus tanulds egyrészt olyan uj
tanulasi — tanitasi forma, amely alkalmas szervezett oktatasi rendszerbe tor-
ténd beillesztésre, masrészt 11 tanitasi/tanulasi mod és eszkoz, amely az 0j,
elektronikus tanulasi kornyezeti — a hagyomanyos eszkozokkel megvaldsitott
tanulasi kdrnyezethez viszonyitott — sajatossaga révén egyéni igények kielégi-
tését is szolgalhatja. Ez utobbit iskolarendszeren kiviili, 6nallo, egyéni, folfe-
dez§ tanulasnak is szoktuk nevezni” (KOVACS 2011). Az oktatasi folyamatban
azonban — a valtozasok és a fejlodés mérfoldkoveit szem eldtt tartva — tovabbra
is a kulcsszerep az oktatoké és a diakoké. Igy segiteni kell az oktatokat abban,
hogy megtaldljak a sajat helyiiket az e-learning vilagdban is, hogy elsajatit-
sak azokat a fortélyokat, amivel még izgalmasabba tehetek a tandrak. Hiszen
»-..mi tagadas, valoban jobban figyelnek a hallgatok egy olyan eldadason,
szemindriumon, ahol egy-egy kis videorészlet, zene vagy kép tori meg az 6ra
csendjét, és a hallgatok passziv befogadobodl aktiv befogadokka valhatnak”
(KUBINGER-PILLMANN 2011/12). Komenczi Bertalan (2009) szerint ugyan-
is az e-learning néven Osszefoglalhato fejlesztések, programok, tananyagok a
tanulasszervezés, tanulasiranyitas és tanulastamogatas olyan formait jelentik,
amelyek harom jol koriilirhat6 forrasbol meritenek:

o Szamitogéppel segitett tanulas (Computer Based Learning): A tanulasi
folyamat a szamitogép-hasznalat koré szervezddik. Ez a korabbi oktatas-
technologiai eszkoztar alkalmazasanak (Technology Based Learning) leg-
ujabb valtozata, amelyben a multimedialis, interaktiv szamitogép jelenik
meg kozépponti oktatasi-tanulasi médiumként.

* [Internetes tanulas (Web Based Learning): A halézatba kapcsolt szami-
togép segitségével virtudlisan kiléphetiink a konkrét tanulasi kdrnyezet-
bol. Az 0j dimenzidt elsésorban a tanulashoz gyakorlatilag tetszés szerinti
informaciomennyiséget biztosité adatbazisok halozata és az elektronikus
telekommunikacié sokrétil, valtozatos lehetoségei jelentik.

» Tavoktatas (Distance Learning): A hagyomanyos oktatas alternativaja
szakit a hagyomanyos jelenléti oktatas szemléletével (KOMENCZI 2009).
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A harmas felosztas koré csoportosulo lehetdségek mindegyike 1j lehetdsé-
geket rejt magaban, kell0 talalékonysaggal nagymértékben novelheto a didkok
motivaltsaga és fokozhato a tanulasi kedv.

Kutatasom soran igyekeztem feltérképezni a digitalis élettérben megvalo-
sulo, élménykozpontu irodalomtanitasban rejld oktatdsi lehetdségeket, tovabba
Osszegylijteni néhany modszertani fortélyt, amelyek segitségével hatékonyab-
ba és sikeresebbé tudjuk vardzsolni az irodalomorakat az IKT-eszk6zok segit-
ségével. Tettem ezt oly modon, hogy a kutatasom alapjaul Berg Judit Lenge-
mesék cimii sorozatinak harmadik kotetét valasztottam, melynek cime Osz a
Nadtengeren, kiegészitve a szerz0 Lengekalendarium — Négy évszak a Nad-
tengeren cimi kiadvanyaval, s vizsgaltam a szovegek feldolgozhatosagaban,
elemzésében rejlo lehetoségeket.

LENGE-LET ES PEREM-LET BERG JUDIT OPUSABAN

Berg Judit Lengemesék cimii sorozatanak eddig harom része jelent meg:
a Tavasz a Nddtengeren, a Nddtengeri nydr ¢s a legljabb az Osz a Nadten-
geren ciml kotetek. A sorozat mellett kiadasra keriilt a Lengekalendadrium
— Négy évszak a Nadtengeren ciml szoveggyljtemény is. A hétkoznapinak
semmiképpen sem nevezhetd szovegekben a mese €s a valosag allandosult
Osszefonodasa tapasztalhatd. A szerzond egy olyan vilagba kalauzolja el az
olvasot, ahol megismerkedhet a Nadtenger apré zold kis élélényeivel, a lengék-
kel, akik sajat birodalmuk 6rz6i, s akikhez tarsulva mindig valami izgalmas
kalandban vehet részt a befogado is. A mesebeli kis vilagban azonban sok a
valosagos elem, igy amennyiben tanoran szeretnénk feldolgozni ezeket a szo-
veget, nagyon sok korrelacios kapcsolat fedezhetd fel benniik mas tantargyak-
kal is.

A szovegeket Timko Bibor illusztralta, aki mar a belsd boritélapon Nadten-
ger térképét tarja az olvaso elé, tovabba bemutatja a szereploket, akik ennek a
varazslatos vilagnak a figurdi, igy mindegyikiik jellemét az olvasasi folyamat
utan tudjuk megismerni, megtargyalni, hiszen a szdvegekbdl tiinik ki egy-
egy alak valos személyiségrajza. Az illusztraciok is egy virtualis szemléletet
titkroznek, hiszen leginkabb a legordiilé meniikhéz hasonlithatoak, ahol a szo-
vegek mellett a rajzok pluszinformaciokat szolgaltatnak/szolgaltathatnak, akar
kiilon szovegként is elemezhetdek. Intermedialis kapcsolat all fenn a Tavasz
a Nadtengeren szovegeibdl késziilt rajzfilm és a szovegek kozott is, hiszen itt
mar nemcsak az olvaso és az illusztrator altal elképzelt kép ¢l a nézé képzeleté-
ben, hanem egy harmadik sikon is elemezhetdvé valnak/valhatnak a szereplok.
Erdekesség tovabba, hogy a rajzfilm nem a 21. szdzad animacidinak tarha-
za, hanem egy teljesen lecsupaszitott, egyszerti, szinte mar-mar valésagosnak
tling vilagot tar a nézok elé. A rajzfilm még egy intermedialis kapcsolatra derit
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fényt, amely a zene és a szoveg kozotti kapcsolatot tarja fel, hiszen itt hallhato
a Nadtenger hires zenekaranak, a Bambusz bandanak a jatéka is.

A perem-Iét, peremre szorultsag ezekben a szovegekben nem a hajléknélkii-
liséget jelenti, hanem a testi fogyatékot, amely altal Taltos, a kis béka kirekesz-
tettnek érezte magat a békaifjak koziil, s akit Fiittyos Vilko vett a partfogasaba.
fgy 6k egyiitt késziiltek a Békaderbire, ahol az ifju lengék és a kecskebékak
mérték Ossze erejiiket. Azért, hogy Taltos is azonos esélyekkel indulhasson a
versenyen, Vilkoé kitalalta a megoldast. ,,A békafiu is ébren volt mar, éppen a
reggeli uszoedzéshez késziilodott. Csokevényes bal mellsé labara felcsatolta
azt az ligyes, rugos szerkezetet, amit Vilko eszkabalt neki. A lengefit talal-
manya leginkabb egy uszolabra hasonlitott, amit erés pant rogzitett. Ennek
segitségével Taltos éppen annyira tudott megtamaszkodni vagy elrugaszkodni,
mint a tobbi, egészségesen kifejlodott béka” (BERG 2015). Tovabba a peremlét
nélkiilozhetetlen eleme, a patkany szintén megjelenik a szévegekben mint ve-
szélyes betolakodo/tamado, aki meg akarja hoditani a Nadtenger térségét. ,,A
stadion fObejaratan keresztiil a palyara rontott egy megtermett, fekete bundas
vizipatkany. Hatalmas farkaval végigsuhintott a lelaton, aztan felagaskodva
visitani kezdett:

Ide nekem a kiralyt! Felfalom és mostantol enyém lesz a t6!” (BERG 2015.)

A peremlét problematikdjaként elemezhetd Vilkd nagykorusaganak el-
érése, érettségének a kérdéskore. Hiszen az életkor, tovabba az abban torténd
hatéaratlépések is egyfajta peremre szorultsdgot eredményeznek/eredményez-
hetnek. Vilko a szovegekben mar életkor szempontjabdl elérte a nagykorusag
kiiszobét, azonban a haja még mindig zold, s a lengék esetében nem elég a
kor elérése a nagykoruva avatashoz, hanem a hajszin bebarnulasa is feltétele
ennek. Igy Vilko esetében felmeriil a kiilonbségek/kiilonbozéségek kérdésko-
rének elemzési lehetdsége, tovabba a massag elfogadasanak problematikaja is.

Berg Judit altalam elemzett szovegei jo alapul szolgalnak a tandran torténd
feldolgozashoz, mely altal megvaldsulhat tobb tantargy kozott is a korrelacio
¢és a didkok kutato- és megismerd-, elemzokészsége javulhat a szovegelemzés
hatasara.

INTERAKTIVITAS ES KREATIVITAS AZ IRODALMI MUVEK
FORGATAGABAN

Az Osz a Nddtengeren és a Lengekalenddrium Berg Juditnak két olyan
Osszefiiggd, egymast kiegészitd, de akar kiilon is elemezhetd szoveggyiijte-
ménye, mely sok tekintetben feldolgozhatd az IKT-eszkozok segitségével is.
A folytatasban néhany otlettel/javaslattal jarulok hozza a szovegek feldolgo-
zaséhoz:

1. Szovegfelismerés a szofelhd modszerével — Ezzel a modszerrel a szerep-

16k felismerését és csoportositasat lehet végrehajtani. Mivel igen izgalmas
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¢s nem szokvanyos megnevezések szerepelnek a szovegekben, ezért ér-
dekes a szereplok nevében szerepld betiiket 6sszekeverve szofelhot alkot-
ni, melybdl a didkok kitalalhatjak, hogy melyik szereplordl van szo, és a
feladatmegoldast kovetden csoportosithatjak a szereplok kiilonféle szem-
pontok alapjan (a lengékhez tartozo vagy idegen; férfi, né vagy nemtelen;
gyerek, ifjonc vagy felnétt; lenge vagy allat stb.). A szofelhGalkotas on-
line programok segitségével elvégezhetd, s a kapott szofelhdket kivetitve
jatékosan dolgozhaté fel a szoveg.

2. Rendszerezés és id6vonalon torténd elhelyezés e-naplo formaban — Mivel
a szoveg az 6szi idGszakot dolgozza fel, igy kigytijthetd a lengék télre tor-
ténd felkésziilésének folyamata és a cselekmények sorrendisége. Tovabba
a kapott eredmények beilleszthetdek abba az idovonalba, melyet a Lenge-
kalendarium elemzése kapcsan készithetnek el a didkok, ahol honapokra
lebontva elemezhetd a kalendariumi év. Tovabba ez dsszehasonlithato az
ember kalendariumi évével €s az allatok évkozi valtozasaival is. Mindez
feldolgozhat6 egy tgynevezett e-napld formaban, melynek eredménye-
képpen megkapjuk majd a lengék egy évének e-naplojat.

3. Lényegkiemelés és absztrahalas — A szereplok megismerését és a szoveg
elemzését kovetden parokat alkotunk, s minden par kap egy szereplét,
akinek el kell, hogy készitse a Facebook-profiljat. A feladat végrehajtasa-
hoz a paroknak végig kell gondolniuk a szereplok életitjat, csaladi hely-
zetét, kik a csaladtagjai, kik a baratai, mikor van a sziilinapja, milyen {in-
nepeket tart, mi az érdeklddési kore stb. S a feladat elvégzését kovetden
az osztaly egytitt értékeli a feladatelvégzés sikerességét.

A Z generacid és mas generaciok kozott egy igen széles digitalis szakadék
tatong, mely idonként konnyen, idénként azonban nehezen hidalhato at. A pe-
dagdgusok, akik oktatjak, nevelik az informéciés kor gyermekeit, kiemelten
nagy kihivas elott allnak mindennap. A gyerekek pedig, akik egytitt ndttek/
ndének fel az internethasznalattal és az IKT-eszk6zok fejlodésével, elsajati-
tottak és megtanultak azok alkalmazasat, nem mindennapi koriilmények ko-
zott kell, hogy feltalaljak magukat, eligazodjanak és raleljenek a helyes utra.
Azonban egyiittes erdvel és kelld kreativitassal ezek a valtozasok a magunk
javara fordithatok, hiszen egy interaktiv rendszerrdl van szo, mely teret biz-
tosit a kreativitasnak, kiszélesiti a tanulasi lehetdségeket, valamint 01j oktata-
si modszerek bevezetésére és alkalmazasara nyujt alkalmat, amelyek sokkal
élményszeriibbé varazsoljak az oktatas és a nevelés folyamatat.
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Interactivity and Creativity in the Whirl of Literary Works
Experience-Centric Literature Teaching for Generation Z

Digital living space, a flow of innovations, freedom in space and time cre-
ate a new living space, which means reality-like digital space for generation
Z. These continuous social and cultural changes hav affected communication,
and they stimulate autonomous individuals to adapt, since they want to under-
stand modern electronic era, to acquire how to use its tools, incorporate them
into their everyday routine and to adjust their communication skills and style
according to these changes.

The research is aiming to map potentials in experience-centric literature
teaching that are implemented in digital life space, as well as to collect a few
methodological skills, which may help to make literature classes more interest-
ing and effective with the help of ICT-tools.

Key words: ICT-tools, generation Z, self-reflexive process, methodological
changes, digital rift, creativity, interactivity

Interaktivnost i kreativnost u vrtlogu literarnih dela
Nastava za generaciju Z fokusirana na dozivljaj

Digitalni svet, mnostvo inovacija, sloboda u prostoru i vremenu stvaraju
novi zivotni prostor, koji za generaciju Z znaci stvaran, takozvani digitalni
zivotni prostor. Ove kontinuirane socijalne i kulturalne promene su uticali/
uti¢u na komunikaciju, i potsticu pojedinca na adaptaciju. Pojedinac se trudi
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da razume savremenu elektronsku eru, da nauci baratanje njenim sredstvima i
da ih ugradi u svoju svakidasnjicu, dok svoje komunikacijske sposobnosti i stil
uskladuje i kreira u skladu sa ovim promenama.

Ovde prikazano istrazivanje ima za cilj da se otkriju potencijali u nastavi
knjizevnosti fokusiranoj na dozivljaj, i da se sakupi nekoliko metodickih vesti-
na, uz pomo¢ kojih se ¢asovi knjizevnosti mogu uciniti efektivnijim i uspesni-
jim pomocu IKT sredstava.

Kljucne reci: IKT sredstva, Z generacija, samorefleksivni proces, metodo-
loske promene, digitalni ambis, kreativnost, interaktivnost
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