A kozvetités Uj terei. A tér medialitasa
és a tapasztalat uj nyelve

Armedn Otilia: Médiatektiira. Médiumok, érzékelés, térbeliség.
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Armedn Otilia Médiatektiira, a Letoltés
sorozat 19. kotete, amely a kortars muzeo-
l6gia és médiatudomanyok hatarteriiletein
mozog. Komplex és sokrétii tanulmanygyij-
temény, amely a medialis reprezentacio, ér-
zékelés és térbeliség Gsszefliggéseit vizsgalja
elsésorban a kiallitétér mint médium kon-
textusdban. A szerz6 nemcsak elméleti meg-
alapozottsaggal kozelit targyahoz, hanem
sajat kutatasi és muzeumi tapasztalatait is
beépiti elemzéseibe, ezdltal egyfajta kritikai
reflexidként is mikddik a kortars mizeumi
gyakorlatokra nézve.

A kotet koncepcidja - ahogyan az a cim-
bdl is kiolvashatd - a média és az architek-
tira fogalmanak Gsszevondasdval 1étrejott
médiatektiira terminus koré szervezddik,
amely Armedn értelmezésében a kiallitétér
anyagi, vizudlis és konceptudlis szerkezeté-
nek azon aspektusaira utal, amelyek medi-
alis funkci6t toltenek be. A tanulmédnyok e
fogalom segitségével térképezik fel, hogy a
kiilonféle térszerkezetek (pl. mizeum) és a
digitalis vilag hogyan kapcsolddik 6ssze, il-
letve miként vélik a jelentésképzés és a kul-
turdlis emlékezet egyik aktiv médiumava.
A kotet 6t nagy tematikus egységre tagold-
dik: (1) a digitdlis sokszorosithatésdg és az
Uj média terei, (2) a térbeliség és érzékelés
Uj formai (f6ként a mizeumok kapcsan), (3)
a VR-, AR- és az XR-technoldgidk kulturalis

szerepe, (4) aképhasznalat és médiatrendek
alakuldsa, valamint (5) a médiatektira és az
identitas kérdései a kortars mivészetek pél-
dain keresztiil.

A tanulménykétet egyik legnagyobb
erénye a kiilonb6z6 tudomanyteriiletek -
muvészettorténet, vizualis kultira, fenome-
nolégia, médiatudomany, mizeumpedagogia
- kozotti produktiv parbeszéd megteremtése.
Armedn a kiallitasokat nem pusztan megje-
lenitd feliiletekként elemzi, hanem komplex
tapasztalati terekként, ahol a latogatdk testi
jelenléte és érzékelési maddjai éppugy jelen-
téshordozé tényez6kké valnak, mint a ki-
allitott targyak vagy a narrativ strukturak.
E megkozelités kiilondsen aktudlis a 21.
szazad elejének muzeumi trendjei - az él-
ményalapu kidllitasok, a részvételi formak,
valamint a digitalis és interaktiv elemek in-
tegracidja - fényében.

A Médiatektiira szerkezete logikusan
felépitett, a tanulmanyok tematikailag 6sz-
szefliggd egységeket képeznek. A kiallit6tér
medialitdsanak, az érzékelés szerepének,
valamint a test és tér viszonyanak kérdés-
korei fokozatosan bontakoznak ki, és ijabb
megkozelitési lehetségeket kindlnak a kial-
lit6tér értelmezéséhez. Kiilonosen figyelem-
re mélté Armeén azon 4llitdsa, miszerint a
kiallitas nem pusztan reprezental, hanem
produkdlja a latogatdi élményt - nemcsak
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bemutat, hanem aktivan formalja a befo-
gadas maédjat, hiszen a kornyezetiink a mi
mozgdsunk fliggvénye, nem statikus, rogzi-
tett kontextus, ezaltal pedig a vele valé moz-
gas, az egylittmiikddés élményét hivatott
megmutatni.

A szerz6 szamos kortars kiallitas pél-
dajat elemzi - roméniai és magyarorszagi
kontextusban -, ezek révén pedig a kotet
nemcsak elméleti sullyal bir, hanem gya-
korlati szempontbdl is relevans: mizeumi
szakemberek, kiallitastervezdk, kulturalis
kozvetit6k szamara is értékes gondolatokat
kinal. Armedn {rasaiban érzddik sajét terep-
tapasztalatainak hatdsa: a kiallitdsok nem
csupdn targyai az elemzésnek, hanem €16,
véaltozo, reflexiv terek, amelyekbe a szerzé
maga is kutatdként és befogaddként 1ép be.

Stilusat tekintve tudomanyos igényd,
de nem tulterhelt: a fogalmi apparatus vild-
gos, az elemzések jol kovethetdk, a nyelve-
zet pontos és arnyalt. Ez kiilondsen fontos,
mivel a Médiatektiira olyan bonyolult fogal-
mi Osszefliggéseket targyal, mint példdul a
tér érzékelésének fenomenoldgiai dimenzidi
vagy a medialitas topoldgidi.

A Médiatektiira cimi kotet egyik kules-
fontossdgli gondolatmenete az Uj média
mint cselekvési és érzékelési tér cimi fejezet,
ahol Armedn a kortdrs tjmédias eszkozok -
mint példaul a VR-, AR- és XR-technoldgiak
- muzeumi alkalmazhatésagat nem csupan
technikai tjitdsként vizsgalja, hanem a kul-
turaérzékelés 4j modjaként is értelmezi. Itt
megfogalmazddik egyfajta médiatekturalis
jaték: a térhasznalat, az érzékelés és az in-
teraktivitds egyiittesen strukturalt folya-
matat irja le, ahol a befogadé nem passziv
nézdként, hanem aktiv, cselekvd szerepld-
ként vesz részt a kiallitdsban. Ez a gondo-
lat kiilondsen termékeny akkor, amikor a
szerzb a cselekvési terek fogalmat az érzéke-
1ési technoldgiak révén kitagitott virtualis
kiallitasokra alkalmazza.

A Fehér kocka - Fekete doboz - Sziir-
ke zona alfejezethdarmas a kidllitasi terek

konvencionalis tipusait vizsgalja, és kriti-
kusan viszonyul a mizeumi reprezentaciok
esztétikai ésideoldgiai bedgyazottsagdhoz.
Armedn ezekben a részekben a mizeumi
kialakitdst és hatdsmechanizmusait tarja
fel, kiilonos tekintettel arra, hogyan valik
lathatéva (vagy épp lathatatlannd) egyes
kulturalis tartalmak elrendezése a térben.
E részek erGssége, hogy érzékenyen reflek-
talnak arra, miként strukturdljak a terek a
tuddst, és hogyan jarulnak hozza az iden-
titasképzés kiilonbo6z6 narrativdihoz. Erre
a hdrom fejezetre épiil rd az Atnézeti tér,
amely a szerz0 szerint ,egy médiatektualis
nézoépontbdl valik igazan érthet6vé” (45).
Igy tehdt, az dtnézeti tér fogalma kiilono-
sen hangsulyossd valik a médiatekturalis
értelmezésben, hiszen Armedn gondolat-
menete nyomdn a médiatektira nemcsak
a kiilonféle médiumokkal kozvetitett tér-
élmények Gsszességét jelenti, hanem azt a
modot is, ahogyan a fizikai és virtudlis terek
osszefonddnak, és kozosen formaljdk a be-
fogadd tapasztalatat. Az atnézeti tér ebben
az Osszefliggésben olyan kozvetitéssel at-
itatott kornyezetként értelmezhetd, ahol a
médiumok - legyenek azok kirakatok, rek-
lamfeliiletek, éridskivetiték vagy digitalis
képerny6k - nem pusztan dekorativ elemek,
hanem aktivan részt vesznek a tér szerve-
zésében és érzékelésében. A befogadé igy
nem egy tiszta fizikai térben mozog, hanem
egy rétegzett, reprezentaciéval és kozvetité-
sekkel stirtin 4tsz6tt atnézeti térben, ahol a
kozvetitések folyamatosan alakitjdk az ész-
lelést és az interakcidt. Ez a tapasztalat nem
csupan a digitalis vildg sajdtja: a valds va-
rosi kérnyezet, a fesztivalok latvanyvildga, a
koncertek audiovizudlis hatdsai mind ilyen
médiatekturdlisan szervezett, dtnézeti terek
formajaban jelennek meg.

Az attrakcids fdzis és A technoldgiai
hiperciklusai - hol is tart a VR most? alfeje-
zetek a VR mint 4j médium korai fejlédési
szakaszat targyaljdk. Armedn részletesen
érzékelteti, hogyan valik maga az Gjdonsag
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és a technoldgiai megmutatas 6ndallé vonz-
er6vé. A VR-élmények kezdeti népszertisé-
ge nem annyira a tartalom mélységébdl,
mint inkdbb az immerziv technolégia igé-
retébdl fakad: a résztvevék sajatos spektd-
kulumként szolgalnak, amelyet a kiviilallok
is figyelemmel kisérhetnek. Ez a fajta kial-
litottsag - ahol a VR-felhasznalé latvannya
valik - az atnézeti tér logikdjaval is Gssz-
hangban 4ll: a fizikai és virtualis rétegek
itt egymast athatva formdlnak ujfajta koz-
tes tapasztalatot.

A szerzé hangsulyozza, hogy a VR még
korai, kisérleti stadiumban van, ahol a mé-
dium egyel6re inkabb az attrakcié funk-
ci6jat tolti be, hasonléan a Tom Gunning
altal leirt korai mozihoz. A VR jelenlegi ki-
hivasai - a bonyolult hasznalati feliiletek, a
magas belépési koltségek, valamint az in-
tézményi és lizleti célu fejlesztések domi-
nanciaja - arra utalnak, hogy a technolégia
széles kord elterjedése korantsem magatdl
értet6dd. Eles meglatas, hogy a felhasz-
naldk inkabb a kiterjesztett valésag (AR)
technolégidi felé nyitottabbak, amelyek
otthonosabb, a fizikai valésagot kiegészité
élményt kindlnak, szemben a VR radika-
lis elmeriilésélményével. A kotet irdja kri-
tikai érzékenységgel vildgit rd arra, hogy a
VR jovéje nemcsak technoldgiai fejlesztés
kérdése, hanem tarsadalmi elfogadottsag,
médiakonvergencia és felhaszndldi szokd-
sok atalakulasanak fiiggvénye is. Ezzel a
médiatekturalis nézépontbdl vizsgalt atné-
zeti tér elméletének alkalmazasa itt is in-
dokolt: a VR nem pusztan egy j médium,
hanem egy ujfajta, rétegzett tapasztalati
kornyezet el6hirndke.

Az identitds medialitdsanak kérdése
tobb szinten is megjelenik Armeén Otilia
kotetében. A Médiatektiira és identitds cimi
fejezetizgalmas kitekintést ad arra, hogyan
alakitjak at a kortars technoldgiai eszk6zok
-kiilondsen a képrogzités és -kozvetités kii-
16nféle formdi - az énkép és az identitds ta-
pasztalatat. Relevans példakon keresztiil
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mutatja be, hogy a sajat képmassal valé
szembesiilés milyen fesziiltségeket idéz
eld: a tiikor, a kamera, a mozgdkép mind
olyan médiumok, amelyek elbizonytalani-
tanak abban, hogyan isldssuk 6nmagunkat.
A Kosztoldnyi- és Krudy-idézetek révén a
szerz6 azt is érzékelteti, hogy ez a széttore-
dezett énkép nem Uj jelenség, de a mai digi-
talis kdrnyezet ezt a folyamatot radikalisan
felgyorsitja és megsokszorozza.

A digitalis képek sokszorossaga, a kiilsg
nézdépontok sziintelen visszacsatoldsa ma
mar gyermekkorban elkezdédik, igy az
identitasépités egyre inkabb kaleidoszkép-
szerld, mozaikszerd szervez6déssé valik.
Armeén Kenneth Gergen multiphrenia-
fogalmara tAmaszkodva mutatja meg, hogy
az egyén identitasa egyre inkabb széttartd,
belséleg is plurdlis szerkezetd. Ezt a belsd
pluralitast Friedemann Schulz von Thun
belsécsapat-metaforéja segiti értelmezni: az
énrészek egylittmiikods vagy épp versen-
g6 dinamikdja nem feltétleniil probléma,
hanem egyfajta természetes alkalmazko-
das a sokcsatornds, informaciéban gazdag
vilag kihivasaihoz.

Fontos, hogy Armedn Papacharissi nyo-
man a belsd pluralitas halézati dimenzidjat
ishangsulyozza: a k6zosségi média konver-
gens architektirai nem pusztan rogzitik,
hanem aktivan alakitjak az identitdsainkat.
A hélézati én folyamatos valtozashan van,
kapcsolatokban, interakcidkban épiil, igy
az 6nazonossag kérdése ma mar elvalaszt-
hatatlan a médiatekturdlis terekben zajlé
kapcsolati dinamikaktdl.

A Médiatektiira ezen részei erésen kap-
csolédnak ahhoz a posztstrukturalista
hagyomdnyhoz, amely az identitast nem
rogzitett, hanem folyton ujratdargyalt,
intermedialis konstrukcidként értelmezi.
Erdemes kitérni arra, hogy az 0j technolé-
giai médiumok - az Instagram-filterek, Al-
portrék, digitdlis maszkok - nem pusztan
esztétikai effektusok, hanem az 6nazonos-
sag tapasztaldsanak és megalkotdsanak uj
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feliiletei is. A kotet ezen aspektusai nemcsak
amédiatudomadny, hanem a kortdrs tarsada-
lomelmélet és antropoldgia felé is megnyit-
jak az értelmezés horizontjat.

A kotet vége felé haladva, Armedn a
Testcsere és identitdsproblémdk Simon Senn
Be Arielle F cimii Zoom-eléaddsdban alfeje-
zetében a test és az identitds digitalis térben
torténd djraértelmezésének egy kiilono-
sen érzékeny és aktualis vonulatat tarja
fel. Ennek kapcsan vizsgalja Simon Senn
Be Arielle F. ciml Zoom-el6adésat, amely a
pandémia okozta kényszer digitalis 4tdllds
idején sziiletett meg. Az el6adas nemcsak a
technoldgiai kisérletezés eszkoze, hanem
egyuttal radikalis kérdésfelvetés is arrol,
hogyan alakitja at a digitdlis kozvetités az
énrdl alkotott tapasztalatainkat. A szerz6
ramutat: a karanténhelyzetben a digitdlis
feliiletek nem csupan pétlékai voltak a ko-
rabbi k6z0sségi tereknek, hanem olyan 4j
kozegként jelentek meg, amely sajdtos sza-
balyokat, ij médiumspecifikus kihivdsokat
allitott az egyéni és intézményi identitas elé
is. A szinhaz mint k6z6sségi mivészet kiilo-
nosen élesen szembesiilt ezzel a probléma-
val: hogyan lehet jelen lenni, hogyan lehet
kapcsolatot teremteni tigy, hogy a testi jelen-
1ét - eddig a szinhazi élmény alapfeltétele -
immateridlissa valik? Simon Senn el6addsa
éppen ezen hataratlépések természetére vi-
lagit ra. A mivész digitalisan megvasarolja
egy ismeretlen nd, Arielle testének harom-
dimenzids szkenjét, majd ezt sajat miivészi
projektjében hasznalja fel, mikdzben kap-
csolatba is 1ép Arielle-lel. E folyamat soran
felmeriil a kérdés: mit jelent a test birtokla-
sa a digitalis térben? Hol huzédik a hatar az
eredeti és a masolat kozott? Es hogyan val-
tozik meg az 6nazonossag, ha fizikai éniink
digitalis leképezése 6nallé életre kel?

Armedn értelmezésében Senn kisérle-
te nem csupan technolégiai bravir, hanem
mély antropolégiai és filozéfiai tétje is van:
a test, az identitds és az én hatdrai Gjrafor-
madlédnak. A szerzd finoman érzékelteti,

hogy a digitdlis mdsolat - legyen sz egy test
3D-modelljérél vagy egy online megjeleni-
tett arcképrol - nem puszta utdnzat, hanem
egyfajta tengerkincs, Shakespeare Vihar cimt
miivének metaforajat kolcsonozve. A ten-
gerkincs itt azt a radikalis atalakuldast jeloli,
amikor a test és az identitds egy uj, eddig is-
meretlen létmddban sziiletik 0jja, nem vesz-
teségként, hanem j lehetGségeket hordozo,
kincsértéki atvaltozasként.

A Be Arielle F. el6adas soran a nézék
is részeseivé valnak ennek a folyamatnak:
nemcsak a torténetet kovetik, hanem sajat
létezésiik digitalis kereteit is reflektaltan ér-
zékelik. Armedn kiemeli, hogy amikor be-
jelentkeziink egy online eseményre, és egy
apré képkockédban latjuk magunkat - mo-
nogramként, ikonként, fényképként -, akkor
onmagunk digitdlis leképezéseit tapasztal-
juk meg, amely alapvetéen mds élményt
nyujt, mint a fizikai jelenlét. Lev Manovich
megfogalmazdsa szerint ez a helyzet a digi-
tdlis kozépkor allapotat idézi: egy korai, s6tét,
atmeneti idészakot, ahol az Uij technolégiak
még nem teljes értékli emberi tapasztalato-
kat kozvetitenek, de mar visszafordithatat-
lanul formaljak az identitasunkat.

Az elbadds - és Armedn elemzése - ra-
vilagit arra is, hogy a digitdlis mdsolatok
vilaga nem feltétleniil dehumanizald vagy
kiliresit6, hanem éppen ellenkezdleg: Gjfaj-
ta jelenlétet és kapcsoldddst tesz lehetévé.
A nem igazi digitalis testek és identitdsok
komolyan veendd, értékes tapasztalati for-
mak, amelyek megkérddjelezik a valdsag és
illtzié hagyomanyos megkiilonboztetését.
Ezzel Armedn egy sokszinti és 4rnyalt képet
rajzol fel a kortdrs digitalis kultdra kihiva-
sairdl: a Médiatektiira nem csupan a médi-
umok technikai valtozasat dokumentalja,
hanem azt is, hogyan alakul at az ember
onmagdrol vald tudasa és tapasztalata egy
4j intermedidlis kozegben.

Osszegzésképpen elmondhaté, hogy
Armeén Otilia kotete fontos hozzdjarulds a
kortars mizeumelmélet és médiatudomany
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kozotti diskurzushoz, illetve ezek identi-
tasformdld erejéhez. A Médiatektiira nem
csupdan elméleti kereteket kindl a kialli-
totér értelmezéséhez, hanem kritikai la-
tasmoddot is kozvetit, amely érzékenyen
reagal a kulturdlis reprezentacié és ér-
zékelés 4j kihivdsaira. A kotet eréssége a
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multidiszciplinaritasban, a tapasztalati
szemléletben és a gondolati struktura at-
tekinthet6ségében rejlik, igy nemcsak ku-
tatéknak, hanem a kulturalis gyakorlat
szerepl6inek is ajanlhaté.

MATE ZSIGMOND



