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A virtualis heterotopiak kutatasanak
kihivasai

Tanulmanyunk el6készit6 részében a virtualis heterotépidk vizsgalatahoz Michel
Foucault téziseire tamaszkodunk. Foucault, aki a heterotépidk rendszerezett leira-
sat probalta megalkotni, hat alapelvet fogalmazott meg, amelyek segitségével ezek a
»masfajta terek” leirhatdk. A francia filoz6fus igen gondosan vazolja fel ezeket, f6ként
irodalmi példdkon keresztiil, s mint arra Christine Boyer is ramutat, a kulturalisan
egyetemesnek latszé igényt hangsulyozza olyan izgalmas terek létrehozasa, amelyek
,»,0sztonzik a képzeletet, és a végtelenségig felhalmoznak mindenféle Gtletet és képet
egyfajta archivumban; mintegy nyaraldhelyeket hoznak létre, ahol az ember vissza-
térhet a primitiv meztelenség allapotdba”.! E tézis figyelembevételével az aldbbiakban
roviden kifejtjiik Foucault elveit és azok relevanciajat.

I. Az els6 alapelvben Foucault azt allitja, hogy minden kultirdnak vannak hete-
rotépidi. Foucault szavaival élve, ezek ,alland6k”. Antropoldgiai szempontbdl olyan
kulturalis univerz4lék, amelyek kiilonb6z6 formakat éltenek. Erdekes médon Foucault
két f6 kategoriaba sorolja 6ket anélkiil, hogy egyértelmiien meghatarozna az osztalyo-
zas kritériumat. (a) A ,krizisheterotépiak” azok az ,masfajta terek”, amelyeket olyan
egyének szamdra tartanak fenn, akik krizishelyzetben vannak. Ezek a heterotépidk az
ugynevezett primitiv tarsadalmakban vagy kultirdkban talalhaték meg. Példdk erre
a 19. szazadi bentlakasos iskola vagy a fiatal férfiak kételez6 katonai szolgdlatdnak
helyszinei. (b) A ,,deviancia heterotépidi” a modern és posztmodern tarsadalmakban
vagy kultirakban fordulnak el6. Ezek olyan ,madsfajta terek”, ahova az egyéneket akkor
helyezik, ha viselkedésiik vagy mas jellemzdik eltérnek az értelmes normatél vagy a
kontextudlisan meghatarozott normalitas szintjét6l.? Ebbe a kategéridba tartoznak pél-
daul a bortondk, az elmegydgyintézetek, a korhazak és a pszichiatriai intézmények.

Heidi Sohn heterotépiakrol sz416 elmélete szerint az elsé alapelv nagyjabdl egy-
beesik az altala meghatdrozott ,elsé szinttel”, amennyiben kiilénb6z6 tarsadalmak-
ban vagy kulturakban egy adott idészakon beliil atalakitja a normalitds és anomalia
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jelentését. A két heterotdpiakategdria kozotti atmenet és a hozzajuk tarsitott kritériu-
mok illusztrdljak ,a tabu kulturdlis jelentésének atalakuldsat, [...] feltdrva a benne rejlé
kiilonboz4 térbeli vonatkozasokat”.® Ugyanakkor Sohn elméleti modellje metszéshen
van, de nem feltétleniil esik egybe Foucault ,heterotopolégiajaval”.

II. A masodik elv azt allitja, hogy egy tarsadalom vagy kultira hosszabb idén
keresztiil képes megvaltoztatni egy heterotdopia miikodését. Ezen elv illusztralasdra
Foucault a temetd heterotépidjat hozza példaként, amely igen beszédes, mivel nemcsak
abetegségrdl és a halalrdl alkotott tdrsadalmi és kulturdlis nézetek alakulasat tiikrozi,
hanem azt is, hogy a kulturalis perspektivak valtozasainak térbeli kovetkezményei
vannak. Ez az elv keresztezi Sohn ,,masodik szintjét”, mivel a ,jelentés diakronikus
atalakulasat” foglalja magaban. Michiel Dehaene és Lieven De Cauter a temetdrél mint
heterotdpiardl szélva azt allitjak, hogy azt a ,varos gyomranak” lehetne tekinteni,
mintegy forditott foldalatti vilignak, amely ,minden lakéja testét” megemészti.* Ez az
yalvildg” kezdetben a kozépkori varoson beliil helyezkedett el, és magaban foglalta a
»lehetséges temetkezési helyek hierarchiajat”.’ A 18. szazad végét6l azonban, miutan
is a halalt egyfajta ,,betegségnek” kezdték tekinteni, a temetdket a varosok peremére
helyezték.S A ,masik varos”, a temet6 funkcidja megvaltozott: az 6rok nyugalom he-
lyébdl a betegség helyévé valt. Példdja aldtamasztja azt a tézist, hogy egy heterotdpia
mukddésének megvaltozasat mindig az idd és tér kozotti bonyolult viszonyrendszer
atalakuldsa hatdrozza meg.

I11. A harmadik elv arra utal, hogy egy heterotépia egyetlen valds helyen tobb teret
is egymads mellé helyezhet; pontosabban a heterotdpia egyetlen térben tobb, latszdlag
Osszeegyeztethetetlen helyet rétegezhet egymadsra. Foucault két érdekes heterotépiat
valaszt példaként erre az elvre. E16szor is arra utal, ahogyan egy szinhdz a szinpadon
egymasnak idegen, s6t egymassal 6sszeegyeztethetetlen helyek sokasagat jeleniti meg.
Ezt k6vetben arrdl beszél, hogy a mozi is heterotépia, mivel a kétdimenzids vdszonra
tobb haromdimenzids teret reprezentald képet vetitenek. A Foucault altal felhozott leg-
fontosabb példa azonban a hagyomanyos perzsa kert, amely a vilag négy részét foglalja
magaban és allitja egymas mellé, a kbzepén 1évd szokékut vagy medence pedig a vilag
koldokét jelenti.” Ami azt illeti, a legtobb heterotépianak van egy magja, illetve egy
csomoépontja vagy kdzpontja, amely a massaga forrasaként és a 1étezése motorjaként
mukédik (még ha Foucault ezt nem is emliti kifejezetten). Foucault Sohn harmadik és
negyedik szintjét metszi a heterotépidk elgondolasaban, (a) mint kulturdlis t4j és (b) mint
a tér, az id6 és a jelentés szervezbédése.® A ,jelentés atalakuldsa” 1ij konnotdciok meg-
jelenését és ennek megfelelGen teljesen 1j virtualis terek kialakuldsat eredményezi.

IV. A negyedik elv Foucault azon tézisét tartalmazza, miszerint a heterotdpiak
gyakran kapcsolddnak az ,id6 szeleteihez”.’ Az id6nek ezek a Foucault 4ltal ,heterokré-
nidknak” nevezett téredékei heterotépidkban testesiilhetnek meg. A temet6 visszatérd
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példa erre, mivel az élet elvesztése altal generalt ,heterokréoniat” testesiti meg, amelyet
afeloldddads és az eltlinés kvazi 6rokkévaldsdga jellemez. A heterotdpidk altal el6idézett
id6- és térviszonyok Gsszetettségét targyald Foucault a virtualis heterotopiak altal elGidé-
zett sokféleséget aligha lathatta el6re. A miizeumokra és a konyvtdarakra vonatkoztatva
azonban bemutatta a ,jelentés atalakulasat” a 17. szdzadi ,,egyéni vdlasztas kifejez6it6l”
a modernitdsra és a posztmodernre jellemzd ,végteleniil felhalmozddé id6 heteroto-
pidinak” statusdig, amely valtozas ,a mindent felhalmozas gondolatanak, egyfajta
altalanos archivum létrehozasdanak” kovetkezménye.” A ,végteleniil felhalmozddo id6
heterotépidival” szemben 1éteznek ugyanakkor olyan heterotépiak is, amelyek az id6
leghitbb, atmeneti hiposztazisahoz, az iinnepi id6hoz (mode de la féte) kapcsolédnak.
Az ,iinnep heterotépiai” mulandéak ugyan, azonban - mint arra Dehaene és De Cauter
ramutat - természetiiknél fogva a ciklikussag is jellemzi 6ket.!! Foucault nézete szerint
ezt a fajta heterotdpiat a vasarterek testesitik meg, ahol karnevalok zajlanak. Létezik
tovabbd egy olyan heterot6pia, amely az el6z6 két tipus fuzidjat képviseli: a polinéziai
tidiil6éfalvak, ahol ,,a polinéziai élet Gjrafelfedezésével az idé megszilinik; ugyanakkor ez
az Gjra megtalalt id6, az emberiség egész torténete visszatér a forrdsdhoz”.'* (Erdekes
moédon részben ez az elv is egybeesik Sohn elméletének harmadik szintjével.)

V. Az 6t6dik elvben Foucault azt allitja, hogy a heterotépidknak mindig van egy
olyan nyitdsi és zarasi rendszeriik, amely egyszerre szigeteli el és teszi ket elérhets-
vé. A heterotépidk nem lehetnek olyan mértékben hozzaférhetéek, mintha nyilvanos
terek lennének. Ennek az elvnek a tisztdzdsara tobb példat is felhoz. Igy példaul a lak-
tanyak és bortonok olyan helyek, ahova a belépés kitelez6. Mas heterotopiak esetében
a bebocsatas kiilonbozd ritusokat és tisztulasi folyamatokat igényelhet, amelyek altal
megszerezhet6 a sziikséges engedély. S6t, vannak olyan heterotopidk is, amelyek maga-
nak a tisztalkoddsi tevékenységeknek vannak szentelve. Ezek vallasi és/vagy higiéniai
dimenzidval rendelkeznek, mint példdul a muszlim hammamok vagy a skandinav
szaunak. A heterotépidk ismét mas tipusai ,.egyszeru nyitdsoknak” tlinnek, mikoz-
ben ,kiilonos kizarasokat” is rejtenek.’® Az ilyen helyekre vald bejutds pusztdn illGzid.
Mi t6bb, a heterotépidba vald bejutas paradox médon megegyezhet a heterotépidbdl
vald kirekesztéssel. Példaul a dél-amerikai farmok vendégszobai és az észak-amerikai
motelszobdk az egyidejii bebocsatas és kirekesztés, menedéknyujtas és elrejtés terei.
Avirtualis heterotépiak még rugalmasabb nyitasi és zarérendszerekkel rendelkeznek.
Egyrészt azaltal, hogy szinte barhonnan elérhet6k kiilonb6z6 mobil platformokon, a
»hely” fogalma szinte minden ,valddi” térbeli dimenziéjat elveszitheti, és teljesen ,,szi-
muldkrummad” valhat. Masrészt a virtudlis heterotépidknak amdébaszer, képlékeny
hatdaraik vannak, amelyek a felhaszndlé viselkedése nyoman tdgulnak és zsugorodnak.
Az RPG-k (szamitdgépes szerepjatékok, role-playing game-ek) - mint példdul a Cyberpunk
2077 és a World of Warcraft - nyitott vildgai kiemelked6 példak erre az elvre.

VI. A hatodik alapelvében Foucault azt allitja, hogy a heterotépiaknak a t6bbi
térhez viszonyitva van funkciéjuk, amely rdaddsul két pdlus kozotti kontinuumon
helyezhet6 el: (1) A heterotépidk funkcidja lehet egy ,illuziotér” 1étrehozasa, amely
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mintegy leleplezi a valds teret, ami altal az Gsszes olyan tér, amelyek kozt az emberi
élet megoszlik, még illuzdérikusabba valik. (2) Ezzel szemben a heterotdpidk funkci-
6ja lehet olyan valds terek 1étrehozasa is, amelyek gondosan uigy vannak elrendezve,
hogy ellensilyozzak a fennmaradd tér rendezetlenségét, mint példaul a 17. szdzadban
Eszak-Amerikéban létrehozott puritdn telepiilések esetében. Hasonlé példat képvisel-
nek a jezsuitak altal ugyanebben az idészakban Dél-Amerikaban alapitott koléniak.
Avirtualis vildgokban pedig az 6sszes helyszin, ahol a felhasznaldk tartézkodnak, gon-
dosan elrendezett, még akkor is, ha a vizualis 4brazolas gyakran a kdoszt szimulalja.

A két szélsGséges tipus kozott masfajta heterotépiak kontinuuma huzdédik. Ezek
fogalmi jelentésekre, elvont gondolatokra vagy eszményekre reagdlnak. Foucault utolsd
elve a sohni heterotépiak elméleti modelljének negyedik szintjével kapcsolddik ssze.

A fejtegetése végén Foucault a hajét mint a ,heterotdpia kitiintetett formdjat” irja
le. A hajé ,,a tér uszé darabja, olyan hely nélkiili hely, amely 6nmagédban 1étezik, 6n-
magaba zarkdzik, ugyanakkor dtadja magat a tenger végtelenségének”.** Azaltal, hogy
tobbféle helyet, id6t és jelentést kotott Gssze, a hajé a gazdasdagi fejlédés legfontosabb
eszkozét és az emberiség egyik legfontosabb imagindacids forrasat jelentette. Mi t6bb,
a hajok sajatossaga, hogy mas tipusu heterotdépiakat is 6sszekapcsolnak: kolénidkat,
kerteket, bordélyhdzakat sth. Ez utébbi tulajdonsdg egyébként a virtudlis heteroté-
pidkra is jellemzd. Talalkozasi helyként oly mddon kotik Gssze a tereket és az iddket,
amelyet évtizedekkel ezel6tt még nem lehetett elére latni. A felhasznaldk viselkedé-
sének térbeliesitéseként, helyszineiként a mdssdg valdsagos tarhazai.

Tézislink szerint a virtudlis heterotépiak a tér legilluzérikusabb formédban valé
megnyilvanulasét jelentik. A Foucault 4ltal emlitett heterotépiak kapcsdn ugyanis -
amint azt Smaranda Spanu 4llitja - ,,a teret és annak miik6dését elsésorban idébeli
koordindtdin keresztiil olvassuk”.*® Ennek megfeleléen mindenki szdmara, aki elmeriil
a heterotépidban, a mindennapi életrél valé ,,id6beli levalas” kévetkezik be. Tovabba,
mint az emlékezet és a képzeleti tartalmak tarai, a heterotdpiak azt az igéretet hor-
dozzak magukban, hogy 6sszekdtik az embert az id6 egy hozzaférhetetlen szeletével,
még ha csak illuzdrikus forméban is.

Avirtualis heterotépiak nemcsak az id6 egy valds ,,szeletének” reprezentdciéjaba
vald elmélyiilést gyorsitjak fel, hanem a fiktiv idésikok egyideji kifejezését is lehet6vé
teszik. Példa lehetne erre a Dishonored 2 videojaték A Crack in the Slab cimui kiildetése,
amely két idGsikot helyez egymas mellé a virtualis heterotdpia keretében. A ,valds”
térbe helyezett heterotépidkban, mint amilyen példaul a temet6, a hétkéznapi id6t6l
vald elvonulas egyértelmien koriilhatarolt: nyilvanval6 kezdete és vége van. A virtudlis
heterotépidkban a fizikai id6t6l vald elhatarolédas, a visszavonulds nem ilyen szigo-
rian koérvonalazott. S6t, ezek némelyikét a jatékfejlesztdk kifejezetten azért talaltak
ki, hogy ,bevonzzak”, és olyan idészeletekbe csabitsdk az embereket, amelyek nem
a mult kiilonb6z6 idészakainak reprezentacidi, hanem illuzérikusak és fiktivek.

A szakirodalomban emlitett heterotépiak egyik legérdekesebb jellemzdje a ,,tudds-
raktar’-funkcié,'® amely Foucault ,képzeleti tartalékrol” kialakitott koncepcidjaval is
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Osszefligg.l” Idébeli szempontbdl a heterotdpiak - mind az id6 hatartalanul felhalmozd,
mind az inneplés heterotépidi - hajlamosak magukba striteni a kiilonb6z6 idGsza-
kokban re;jl6 tudast.

A virtualis heterotépidk mindkét tipust heterotépia jellegzetességeit hordozzak,
mivel a benniik elmeriild felhasznaldk elkeriilhetetleniil tébb iddsikon mozognak.
Elészor is, ott van a ,valddi”, vagyis a jatékkal toltott id6. Ennek folyama egyirdnyt
és megvaltoztathatatlan. Masodszor pedig ott van a jatékidd, amely altalaban gyor-
sabban telik, mint a ,,valds” id6, és gyakran kiilonb6zé médokon vissza is tekerhetd.
Ezenfelil a nyilt vilagu szerepjatékok (azaz az RPG-k) bizonyos helyszinein az id6
masképp folyik mind a ,valés” id6h6z, mind a jaték t6bbi helyszinére jellemz6 ,jaték-
idé” aramldsahoz képest.

Johannes Fabian ,,az egyidejliség tagadasaval” kapcsolatos téziséhez hasonléan azt
allitjuk, hogy a virtudlis heterotépiak tanulmdnyozdsanak egyik f6 kihivdsa a kutatok
és ajatékosok, illetve felhaszndlok eltérd idéreprezentdcidi. Fabian a kvetkez6képpen
foglalta 6ssze tézisét:

Az antropoldgiat mint a tudas létrehozasanak és reprezentdlasanak gyakor-
latat ellentmondas jellemzi. Az antropolégia empirikus alapjat az etnografiai
kutatasok adjak, olyan vizsgalatok, amelyeket még a keményvonalas szak-
emberek is (akik szeretnek tudomanyos laboratériumként gondolni a teriile-
tlikre) kommunikativ interakcidként végeznek. Az ilyenfajta interakci6 altal
megkdvetelt idémegosztds arra készteti az etnografusokat, hogy a tanulma-
nyozott embereket kortarsaikként ismerjék el. Csakhogy - és itt keletkezik
a ellentmondds - amikor ezek az etnografusok a tuddsukat tanitasban és
irdsban reprezentaljak, akkor ezt olyan diskurzus keretein beliil teszik, amely
kovetkezetesen a magukétdl eltér6 id6be helyezi azokat, akikrél beszélnek.
Ezeknek a stratégiaknak a hatdsat ,az egyidejliség tagadasanak” neveztem, és
az eredményiil kapott diskurzust ,,allokronikusnak” mindsitettem.!®

Itt van tehat egy nyilvanval6 hibaforras, amelyre Fabian t6bb mint négy évtizeddel
ezel6tt a Time and the Other: How Anthropology Makes Its Object (1983) cim(i méivében
mutatott ra. A gondolatmenete ezen kiterjesztését Fabian aligha lathatta elére: azt
allitjuk, hogy a kortarsiassag, avagy ,az egyidejliség tagaddsa” még inkabb felerdso-
dik, amikor a kutaté virtualis heterotopidt prébal tanulmanyozni. Ez abbdl adédik,
hogy ezek - Baudrillard terminoldgiajaban - referencia nélkiili jelek, mds széval olyan
jelek, amelyek nem utalnak semmire a valds vildgban. Igy az alteritds ezen helyszi-
nei fokozzak a Mdsik teoretikus hianyat, mikézben a Masik empirikus jelenlétének
illuzidjat keltik.

Tagabb értelemben azt mondhatndk, hogy a vizudlis és auditiv technolédgiai
triikkok egy sor eszk6zon haszndlatosak annak érdekében, hogy a Masik elfogaddsa-
nak illazidjat keltsék a virtudlis heterotépidban, mikozben valéjaban kiviil tartjdk a
Masikat. Az MMORPG-k (massively multiplayer online role-playing game-ek, vagyis
nagyon sokszereplds online szerepjatékok), példaul a World of Warcraft vagy a Fallout
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76 heterotdpidiban a Mdsik reprezentdciéi szimulakrumok, a jatékmechanizmusok
pedig Baudrillard szimulacidinak példaiként értelmezhetdk.

Ugy véljiik, hogy a virtudlis heterotépidk kettds 6sszetarté kapocsa az idé és a
jelentés. Foucault ilyen értelemben azt allitotta: ,,A heterotdpia akkor kezd el teljes
mértékben miikddni, amikor az emberek az altaluk megszokott id6 abszolit megszaki-
tasaval szembesiilnek”." Lieven De Cauter és Michiel Dehaene tovabb viszik Foucault
gondolatat azzal az allitassal, hogy: ,A heterotépia talan inkabb a ra jellemzd id6,
mintsem a tere altal azonosithat6. Nem csupan tér, hanem inkabb id6-tér”.?° A Fou-
cault altal elgondolt heterotépidkkal ellentétben a virtudlis heterotépidk kiilonb6zé
mértékben foglaljdk magukban a szimulakrumokat és a szimulacidkat, mivel a tér, a
hely és a lokalitas illazidja valéjaban a jelentések ,triikkje”.

Ez val6jaban a szimuldlds szimulakruma, amelyet Baudrillard a szimulakrumok
harmadik rendjének tekintett, és azt allitotta réla, hogy mint rend vagy kategéria ,az
informacién, a modellen, a kibernetikus jatékon és a totalis mikdddképességen, a
hiperrealitdason, a teljes kontroll cékitlizésén alapul”.?! A virtualis valdsag a 1ényegi
hiperrealitast foglalja magaban, amely ,a valdsag nélkiili valésagmodellek altali 1ét-
rehozasat” jelenti? - és ezeknek a modelleknek nincs jelentésiik az id6 figyelembevé-
tele nélkiil.

Foucault heterotdpidival ellentétben a virtudlis heterotépiak tobbszoros idéaram-
last foglalnak magukban, amelyek egymassal és a fizikai id6vel is szembeallithatok.
Mig a valésagban az idét altaldban visszafordithatatlannak tekintjiik, a virtualis hete-
rotépidkban azid6 mindkét irdnyba folyhat. Vannak olyan virtudlis heterotépiak, mint
példaul a Fallout 76 jatékban talalhatd helyszinek, amelyek esetében a jatékfejleszték
ciklikusnak és efemernek tételezik az id6t. Az ilyen helyszineken a szimuldcié mar
nem egy valos teriiletet reprezental - és ez mintha csak Baudrillard , hiperredlisrél”
sz016 tézisét példaznd.” Csakhogy a szimulakrumrol és szimulacidérdl, az i11Gziérol és
a hiperrealitasrol sz616 eszmefuttatasaban Baudrillard nem hangsulyozta az idé fon-
tossagat. A legfontosabb ebbdl a szempontbdl az, hogy Baudrillard nem illusztralta az
idéérzékelés fontossdgat, illetve azt sem, hogy miként lehet az id6t kiilonboz6képpen
reprezentalni a virtudlis heterotdpidak kutatéi, valamint a jatékosok/felhasznalok altal,
akik immerziv interakcidkat tapasztalnak meg a virtualis heterotépiakban. Hiszen az
elébbiek és az utébbiak mds-mas mddon alakitjak és abrazoljak az id6t, ami 6sszhang-
ban van Fabian allitdsdval, miszerint:

Az 1d6 ismeretének eszméje, amely a keresztény hagyomanyban alakult ki,
és a felvildgosodds kordban alakult at dontéen, amely fels6bbrendd tudast
feltételez, az antropoldgia szellemi eszkdzkészletének szerves részévé valt.
[...] Az evolucids idGiesités megértésére iranyuld barmely kisérlet kiinduld-
pontja az Id6 elért szekularizacidja. Ez egy olyan felfogast eredményezett,
amely két olyan elemet tartalmaz, amelyek kiilondsen fontosak a 19. szazad

19 | Foucault: i. m. 48.

20 | In: Heterotopia and the City... 92.

21| Jean Baudrillard: Simulacra and Simulation. The University of Michigan Press 2010. 121.
22| Uo. 1.

23| Uo.
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tovabbi fejleményei szempontjabdl: 1) az Id6 a vildg (vagy a természet, illetve
avildgegyetem - az érveléstdl fliggben) velejardja, tehdt egybeesik azzal; 2) a
vilag részei (a legtagabb értelemben vett természeti és tarsadalmi-kulturalis
egységek) kozotti kapcesolatok idébeli viszonyokként értelmezhetdk. A térben
vald szétszdorddas kozvetleniil, azaz nem egyszertien vagy nyilvanvaléd médon
tikrozi az idébeli szekvencidt.>

Ennek megfeleléen fenndll annak a hatdrozott veszélye, hogy a virtudlis hetero-
tépidk kutatdi hajlamossa valnak a pozitivista perspektivatol 6rokolt idébeli keretek
keresésére, amelyekbe a fejlédéssel kapcsolatos elképzeléseket helyezhetik; ezek a
keretek pedig egysikinak és alkalmatlannak bizonyulhatnak az ilyen, rejtélyekkel
és paradoxonokkal teli helyszinek tanulmanyozasara. Ennek megfeleléen Fabiannak
az ,egylittlét tagadasdara” vonatkozd téziseit Baudrillard-nak a minden koordinata
diffuziéjara vonatkozo gondolataival egyiitt kell figyelembe venni, ahol ez utébbiak a
virtudlis heterotépidk hiperredlis természetét jellemzik.?

A heterotépiak tanulmanyozdsanak egyik legnagyobb kihivasa tehat az, hogy a
heterotépidk nem tanulmanyozhatdk csupan empirikusan, pozitivista médon, mivel
alapvet6 problémat vetnek fel a heterotdpia ontikus és ontoldgiai statuszaval kapcso-
latban a virtualitds kontextusaban.

A heterot6pidk és a hiperrealitds egyarant egy olyan komplexebb valdsag leirasa-
nak médozatai, amelyben a kartezidnus vagy platonikus dualizmus mar nem érvényes.
Nem abban a helyzetben vagyunk, mint a Mdtrix cimd filmben, ahol vdlasztani kell a
valdsdg és a virtudlis, valamint a szimulaci6 k6zott; éppen ellenkezéleg, az a valésag,
amelyben éliink, egyardnt toposz és heterotoposz: egyszerre valds és hiperrealis.

A paradoxon tehat az, hogy mindkét verzid - a virtualis realitdsban elmertilt
alanyé, aki azt hiszi, hogy minden hamis, és az a feltételezés is, hogy van valami valds
a virtudlis realitason kiviil -, illetve mindkét lehet6ség hamis: a valdsag nem a virtu-
alis szimulacié mogotti ,igazi valdsag”, hanem a toposz és a heterotoposz, a valds és a
hiperrealis 6sszefondddsa, amelyben a szimulakrum mint a referencia nélkiili jel nem
utal semmire: puszta {ir, amely a valésagot alapvetéen hidnyossa teszi.

A dont6 fordulépontot a valamit elrejtd jelekr6l a semmit rejtd jelekre torténd at-
menet jelenti. Az elsé az igazsag és a rejt6zkodés teoldgiajat feltételezi, mig a masodik a
szimuldkrumok és szimuldciok kordnak nyitanya, amelyben nincs t6bbé Isten, aki fel-
ismerné az 6véit, sem utolsoé itélet, amely elvalasztand azigazat a hamistdl vagy a valot
a muvi feltdimasztdsatdl, hiszen minden mar elére halott és egyben feltdmadott is.

A nosztalgia akkor nyeri el teljes értelmét, amikor mar a valésag sem az, ami volt.
Elszaporodnak az eredetmitoszok és a valdsag puszta jelei; a masodkézbél szarmazé
igazsag, az objektivitas és a hitelesség mitoszai. Az igaz, a megélt tapasztalat eszka-
1416dik, a figurativ feltdmad, mikdzben a targy és a szubsztancia elt{int. A valésagos
és a referencialis panikszerd elédllitdsa az anyagi el6allitas panikja felett és azzal
parhuzamosan zajlik. Ily médon jelenik meg a szimuldci6 a minket érdekld szakasz-
ban, mint valds, neoredlis és hiperredlis stratégia, amelynek egyetemes masikja az
elrettentés stratégidja.

24 | J. Fabian: Time and the Other: How Anthropology Makes Its Object. Columbia University Press 1983. 10-12.
25| Baudrillad: i. m. 125.
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A virtualis heterot6piak tobbféle teret, helyet, id6t és jelentést tartalmaznak és
kapcsolnak 6ssze. Ennél is fontosabb azonban, hogy mas, kisebb ,heterotépiak” gytjte-
ményeit tartalmazzak, amelyek jelentdségét folyamatosan tjragondoljak. A kiilonb6z6
virtudlis vildgokban a kiilonb6z6 tipusu jatékos kiildetéseken keresztiil a felhasznaldok
és a kiilonbo6z6 helyek kozotti kapcesolatrendszerek egyidejlileg reprezentalédnak,
vonddnak kétségbe, és forditédnak ki. Az olyan virtudlis vilagok heterotépiai, mint a
World of Warcraft szamitogépes jaték Azerothja, Dehaene és De Cauter megfogalmaza-
saval élve, minden tovabbi nélkiil ,aporetikus tereknek” tekinthet6k.? Mégpedig azért
tekinthetjiik 6ket annak, mert a természet és a kultira tényleges viszonyanak szamos
aspektusat képviselik azaltal, hogy tébbféleképpen foglaljak magukban, reprezen-
taljak és hangsilyozzdk a valés ellentmondasokat, amelyek vildgszerte kulturalisan
allitédtak eld, és nehezen feloldhatdak.

A virtualis heterotépidk altal eldidézett folyamatos ,jelentésatalakulas” 4j kon-
notdciok megjelenését és ennek megfelelGen teljesen Gj virtualis helyek kialakulasat
is okozza. Tulajdonképpen ez az oka annak, hogy a virtualis heterotépidk a képzelet
sokkal fontosabb tartalékai a heterotépidk barmely mds tipusanal. Azdltal, hogy a
virtualis vildgok kiilonbozé helyeket és idGket egyesitenek és tarolnak egyidejtileg, 6n-
magukban is heterotépidknak és heterotdpidk egymas mellé rendelt gyijteményeinek
tekinthet6k. A virtualis heterotépidk szdmos olyan zdénat és teriiletet tartalmaznak,
amelyek minden szempontbdl a viddmparki attrakciékhoz hasonlitanak.

Egy olyan ,virtudlis heterotépia”, mint az Azeroth jaték tobbszordsen rétegzett
kapcsolatrendszerében a helyek kiilonb6z6 reprezentaciéi sokréti ,hiperrealitassa”
valnak, amely ugyanahhoz az ontoldgiai statuszhoz kapcsolhatd, mint Baudrillard
hiperrealitdssal, szimuldkrummal, szimuldcidval kapcsolatos elképzelései, valamint
Fabiannak az egyidejlség tagaddsardl” alkotott koncepcibja. Ez a folyamat rengeteg 0ij
modszert von maga utan, amely altal a virtualis heterotépidk a kdrnyezet tébb dimenzi-
6janak reprezentaldsa érdekében felépiilnek és tjjaépiilnek. Tagabb értelemben pedig
ezek a médozatok a virtudlis heterotdpidk jelent6ségének filozofiai és antropolégiai
szempontbdl torténd Gjradefinidlasahoz jarulnak hozza.

Ahiperrealitas, illetve a ,,digitdlis etnografidhoz” és/vagy a ,hipermédia-etnografi-
ahoz”? kapcsolddé tuddshalmaz mint tanulmdanyteriilet a ,virtualis valésag” és a
yvirtualis tér” gydjtéfogalmait képlékenyekként kozeliti meg, mint amelyek nem
csupan egyetlen térbeli és id6beli helyszint foglalnak magukban. Ennek megfelel6en
az antropologusok altal ,terephatarnak” nevezett hatdrok fokozott atjarhatésaga kiz-
vetleniil tiikr6zddik a kutatdk dltal valasztott rogzit6eszkozok sokasdgaban. A kutatd
és a valaszaddk megfigyelései, észlelései, gondolatai és Gtletei hatdssal vannak mind
a kidolgozott tanulméanyokra, mind pedig a vizsgalt heterotépidkra, olyan médon,
amelyet még egy évtizeddel ezel6tt sem lehetett elére 1atni.

Avirtudlis heterot6piak teriiletén végzett terepmunka olyan ismerkedési folyama-
tot igényel, amelyben a valds tér feltérképezését az egymas melletti kapcsolatok tobb-
szoros halmazanak feltérképezése valtja fel. Ezen beliil az id6 olyan dimenzid, amelyet
ezen torekvés szerves részeként kell figyelembe venni. Ezt kovetden a kutaténak meg

26 | In: Heterotopia and the City... 25.
27 | B. Dicks-B. Mason-C. Amanda-P. Atkinson: Qualitative Research and Hypermedia: Ethnography for the
Digital Age. Sage Publications 2005. 116.
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kellene prébalnia kialakitani egy olyan néprajzi ismeretanyagot, amely magaban
foglalja a kvetkezdket: (a) relevans publikacidk és médiumok; (b) a vizsgdlt virtualis
heterotépidkon beliil rogzitett filmek; (c) interjuk és fékuszcsoportos beszélgetések
hangfelvételei; (d) hangképek rogzitése; (e) valogatott fényképek; (e) kiterjedt, irasos,
helyszini jegyzetek. A videodfelvételeket, fényképeket és hangfelvételeket a helyszini
jegyzetek mellett kell hasznalni annak érdekében, hogy a virtualis heterotépiakbdl
szarmaz6 tobbrétegili kapcsolatok, jelentések és kdlcsonhatdsok mélyebb megértésé-
hez jussunk el. Emellett a kutaté donthet Ggy is, hogy a vdlaszadékat mint a virtualis
heterotépiak résztvevdit arra 6sztonzi, hogy vegyenek részt multimédias felvételek
rogzitésében.

Avirtualis heterotépidkban végzett terepmunkdnak integralt megkozelitésen kell
alapulnia, hogy a virtudlis heterotépiak kiilonb6z6 funkcidira és kapcsolataira 6ssz-
pontosithassunk. Igy a kutaténak a terepmunka minden egyes szakaszdban nagyobb
esélye lesz arra, hogy az adatok szisztematikus rogzitésének magasabb fokat érje el,
ami az értelmezésiikhoz elengedhetetlen.

Challenges of Studying Virtual Heterotopias

Keywords: virtual heterotopias, fieldwork methodology, anthropological research, hyperreality, simulacra, data
interpretation

Our paper explores challenges in the fieldwork of virtual heterotopias, particularly in video games. While these
challenges are not new to anthropologists using conventional methods, the complexity of multiple juxtaposed
realitiesin virtual heterotopias requires multi-tasking and the use of diverse research techniques. Additionally,
the accessibility of research data sets online raises important issues. We address the philosophical aspects
of Foucault’s heterotopias and Baudrillard’s hyperreality and simulacra. We also consider Fabian’s concept
of the “denial of coevalness” in relation to virtual heterotopias. Finally, we examine the interconnectedness
of research data from an anthropological perspective, emphasizing the interpretive process involved.
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