INTERAKTIV JATSZOSAROK
AZ ORSZAGOS SZECHENYI KONYVTAR
,CSILLAG A HOLLO ARNYEKABAN” CIMU KIALLITASAHOZ

Az orszdgos Széchényi Konyvtdr a reneszansz év jegyé-
ben rendezett nagykiéllitisa alkalmabdl el8szor szerve-
zett mizeumpedagdgiai foglalkozdsokat a ldtogat6k
szdmdra. A kezdeményezés sikerét mi sem mutatja job-
ban, minthogy a sorban kovetkezd nagykidllitdson
szintén megjelentek az interaktiv jatsz6sarkok, mind a
kisebb mind a nagyobb korosztalyok szdmara. A cso-
portos foglalkozdsokat és a kidllitds szerves részét képe-
26 jatszosarkokat az aldbbiakban Drinéczky Viktéria
muzeumpedagbgus mutatja be:

Gyakorl6 pedagégusként kedvelem a gyerekekhez ko-
zel 4116 médszereket, érdekelnek az 4j szelek a pedagé-
gidban. Taldn azért kezdtem muzeumpedagégidval
foglakozni, mert gyermekkorom iskolai kirdnduldsai-
nak mizeumlitogatdsaibdl én is csak a 14bfdjasra em-
lékszem, mint oly sokunk. Nagyon fontos volt sz4-
momra, hogy ezt a kiillitist megtekintve a gyerekek
sokféle élménnyel gazdagodva tdvozzanak.
Kidllitdsunk jatszésarkait elsdsorban egyéni latogaté-
ként érkezett csalddoknak szantuk, arra gondolva, hogy
a szil8k és kiilonb6z6 korosztalyd, érdekl8dést és ka-
rakter( gyermekeik egytitt jatszhassanak, és a kiallitds
megtekintése elétt az aktivan cselekvd jaték sordn ta-
nulhassdk meg a bemutatott tdrgyakkal kapcsolatos
alapinformdciékat.

A kézonségkapcesolati célunk az volt, hogy a gyerekek-
kel érkez8 csalddok a gyerekek szdmdra megtelel§ in-
formdci6khoz, élményekhez juthassanak, koézosen
jatszva, tevékenykedve. Az oszlopokon elhelyezett pla-
katok tartalmaztik a feladatleirdsokat, az alapinforma-
ci6kat és képeket, amelyek eredetije igy a kidllitds
megtekintése sordn mdr ismerdsként koszonhetett
a gyerckekre. A jatszésarkok j6l felhasznalhaték voltak
iskolai csoportok és szervezett hétvégi csoportok mize-
umpedagdgiai foglalkozdsaihoz is. A két korosztilynak
késziilt Gyerek-kalauz feladatlapok a jdtéksarkok
élményeire alapozva vezették be az ifja ldtogatékat a ki-
allitétérbe.

Pedagégiai célunk volt a magyarorszagi reneszénsz kor
megidézése, jellegzetes szereplSinek kiemelése, a ko-
dexkészités — koztitk Matyds kirdly korvindira helyezve
a hangstlyt— munkafolyamatainak, anyagainak és esz-
kézeinek megismertetése, szemléltetése és bizonyos ré-
szeinek alkoté kiprébaltatdsa, valamint a reneszansz

)

.

0

8

kédexek sajatossdgainak bemutatdsa. A jatsz6-sarkok-
ban a kiilonb6z8 tevékenységekhez tartozé alapinfor-
mdcidkat plakatok k6zolték. Fontos volt még a kiallités,
muzeumlitogatds élménnyé emelése, a gyerekekben és
sziileikben a l4togatdshoz kot8d§ pozitiv attitlid kiala-
kitdsa.

JATSZOSARKOK BEMUTATASA

1. Bab és jelmez-sarok — Méty4s reneszansz udvara

A Mityds Graduale,és mds kédexek képeit felhaszndlva
késziiltek a bdbok, amelyek a mese- és mondabeli
Mityds alakjat idézték meg, akit mér az 6vodasok, kis-
iskoldsok 1s ismernek: Matyds, Beatrix kirdlyné, udvar-
holgyek, nemes urak, szegény ember, udvari bolond,
a fekete sereg egy zsoldosa, kédexmdsolé szerzetes és
Vitéz Janos.

Jelmezek felprébdldsaval is ,megérkezhetnek” a lato-
gaték a reneszdnsz korba, melyek szintén a korabeli 4b-
razolasok alapjan késziiltek(udvarhélgyek ruhdi, kira-
lyi és kirdlyndi paldst, szerzetesi csuha, a vilagi irnok,
a patikus, a nyomddész ruhdja)

Az oszlopokon korabeli dbrdzoldsok 1dthaték a kirdly-
1ol és a kirdlynérdl, az udvar embereirdl, ezek alapjin
késziiltek a bdbok. Lefélidzott lapokon elkezdett torté-
netek, mesék vannak, amelyeket a latogaté gyerekek
sziileikkel elbdbozhatnak, és a sajit fantdzidjuk szerint
fejezhetnek be, majd a lapot megforditva megismerhe-
tik az eredeti befejezést.

2. Kédexmasolé miihely

Irnokk4 valtozhatnak a gyerekek, jelmezeket 8lthetnek
magukra és {ropadba ilve( amely az inicidlén lathats-
hoz hasonl6) kiprébélhatjik az irnok nehéz feladatat,
ladtollat tintdba mdrtogatva ,kédexlapot” irhatnak,
folytathatnak, amelynek folyamata betimintakkal 1é-
pésenként lefrva lathaté a plakdton dbrizoltakkal.

A tapinthaté részen két korvina-maésolatot, egy bér- és
egy barsonykotésest tapinthatnak, és hasonlithatnak

Ossze egymadssal, és a mai konyvekkel.
3. Diszit6 mihely

A gyerekek minidtorrd, illumindtorrd valva diszithetik
a megirt kédexlapot. Korabeli rajzpadba iilve, ruhat
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oltve masolhatnak vagy taldlhatnak ki 4j diszitéseket

a megkezdett ,kédexlapjukra”. A falakon az inicidlék,
diszitések, szegélyek, cimerek lathatok felnagyitott képe-
ken, amelyek a kidllitdson eredetiben is megkeresenddk.

4. Konyvtar: A dobozokban elhelyezett kiilonb6z8 té-
méja konyveket kell a gyerekeknek 4ltaluk kitaldlt
szempontok alapjan a polcokra rendezni. Cél, hogy
a gyerekek maguktél rdjéjjenck a f8bb csoportokra: me-
seregények, mesék, versek, ismeretterjesztd muvek,
lexikonok. A koriilvevd falon néhdny informdciét olvas-
hatnak a konyvtarrol, képekkel. Megtudhatjak hogyan

taroltak a korvinikat.

Kooperativ tarsasjaték: Asztali tdblds jaték. A négy
mesternek: patikus, bérmves, {rnok, fest§ egyszerre

~l§)9

kell Buddra, Mityds udvardba érnitk, hogy egyiitt
konyvet készitsenek. A hagyominyos tdrsasjitékok
vesztes—nyertes elve helyett, egylittmikddésre van
szlikség ahhoz, hogy egyszerre érkezhessenek a célba,
Budara.

5. Patika: A korpolcokon tivegedényekben gyégynové-
nyek és festékalapanyagok, amelyeket szabad megsza-
golni, tapintani, nézegetni. A patikus jelmezét maguk-
ra 6ltve a feladat: szétvdlogatni a gydgyité fuveket,
a festékalapanyagoktdl. A vélogatdsban segit eddigi tu-
désuk, j6néhiny gy6gynovényt ma is haszndlunk (is-
merjiik az illatdt), vagy a plakét, amely egy szines ko-
dexoldalon magyardzza a kiilonb6z8 szin( festékek
alapanyagait.

6. Nyomda: A gyerekek a guminyomdaval val6 jaték
sordn tapasztalhatjadk meg a nyomtatds hasznét, gyorsa-
sdgét, vethetik 6ssze a kézzel irds tapasztalataival. Ki-
szedhetik sajat neviiket, nyomtathatjik, a diszitéseknek
helyet hagyva, megtanulva, hogy ezt az elsé nyomtatott
koényvekben még kézzel végezték.

Drinéczky Viktéria
dvikk(@t-online.hu
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