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Dobos Oozsé fdiskolai adjunktus:

CIKLUSSZERVEZES CtMOOORE PLUS/4 SZAMITOGEPEN

A BASIC programozasi nyelv oktatdsa soran az Gj fogalmak, utasitasok

tanitasat minden esetben egy-egy miikod6 program bemutatasaval igyekszem ha-

tékonyabba tenni. Programom magirasaval a kévetkezé célokat kivanom elér-

ni:

bemutatni a cikulsszervezés mddjait;

a gyakorlé 6rak, konzultaciok és osszefoglalasok munkajat hatéko-

nyabba tenni;

tokéletesiteni a hallgaték programirast technikajat;

koncentracié oegvaldsiatasa a matematika tantarggyal;

az alkalmazott programozasi eljarasok, fogasok bemutatasaval mintat

adni egy korszer( oktatéprogram megirasahoz.

A program szerkezeti felépitése:
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Az egész

150-2A0-es
3A0-Al10-es

A50-510-es

550-630-as
790-870-es

sorokban a "menu”,
sorokban az IF..THEN... utasitassal szervezett cik-
lus,
sorokban a FOR...NEXT utasitasokkal szervezett ciklus
van elhelyezve;

és a 670-750-es sorokban az eldltesztelo és

és a 910-990-es sorokban a hatultesztel6 ciklusok van-

nak elhelyezve;

1030-1160-as sorokban a program miikodését bemutaté utasitdsok van-

nak;

1200-1850-es sorok a feladatok szovegét tartalmazzak;

1950-2330-as sorokban lévé utasitdsok végzik el két matrix szorza-

sat és az eredmény képernyGre torténé rajzolasat a

2700-as sorban |év6 POXE utasitassal egydtt;

2A50-2500-33 sorokban a kockadobast szimulalé és

2560-2620-33 sorokban a sziréna hangjat el6allité programrész ta-

lalhato.

feladatot elvégzé program listaja a tanulmany végén talalhaté.



Céljaim elérését kivaldéan szolgalja a ciklusszervezés maddjait bemuta-
t6 program. Ezen eljarasok tanitasa igen gondos tanari el6készitést kivan -
az anyag alapos ismeretén tilmendéen. A 8ASIC programozasi nyelv elemei ta-
nitdsa soran a hallgatok részére a kovetkezé feladatokat adom kédolasra és

futtatasra:

programja a felhasznalétél kérjen 12 valés szdmot és ezek Osszegét
irja ki;

a felhasznalé altal megadott akarhany valés szam szorzatat irja ki
programja és

irassa ki a billentylizetr6l beolvasott szamok 6sszegét (az utolsd,

feldolgozasra mar nem keriilé6 szam legyen 9999)!

Az el6z6 feladatok megoldasa utan a hallgaték éretté vallnak mélyebb,
elvontabb eljarasok befogadasara. Az Gj anyagrész - a ciklusszervezés -
oktatasat a koévetkezé probléma felvetésével kezdem: irjanak olyan progra-
mot, amely a néggyel oszthaté szamokat irja ki 69 és 27 kozott!

Az egyéni munkat figyelem és sziikség esetén egy-egy hallgaté programjaban

el6fordulé hibat kijavitom. Ezutan megkezdem sajat prograaoo futtatadsat az

1. feladat bemutatasaval. Az Gj anyagrész feldolgozasat a 2., 3., 4., 5. 6s
6. feladatok bemutatasaval és elemzésével folytatom. A foglalkozas masodik

orajaban - az anyag elmélyitése és Osszefoglalasa céljabol - elemezzik a

kittizott feladatok kozul az 1., 2., 3., 4. és 15. feladatot. Befejezésil

érdemes a 8. feladatot "koédolni". Programom 19 feladata ko6zil o kés6bbi

foglalkozasokon a grafika és a hangtan tanitdsahoz is lehat valasztani

anyagot

Harom feladat megoldasaval (két matrix szorzasa, a kockadobasok szi-
muléciéja €és a sziréna hangja) a hallgatéknak specialis programozasi foga-
sokat szeretnék bemutatni.

Programon - futtatads kozben - benutotja sajat szerkezeti felépitését
és mikodését is. A felhasznalé e képernyén megjelend lzenetek alapjan

konnyen képes kezelni a programot.

A feladatok és gondolkodtaté kérdések osszeallitasa soran a viszony-

lagos teljességre torekedtem. Ezek miatt a hallgatok 6nkonzultaciés forma-

ban is képesek a programmal egyiitt dolgozni



A bemutatott programot sz elmult kiképzési évben mar eredményesen
hasznalta*. Tapasztalatom szerint jol kiegészitette és elmélyitette a tana-

ri magyarazatot.

Programon tanulmanyozasahoz és esetleges felhasznalasahoz a kedves

olvasénak mindan segitséget megadok €3 sok sikert kivanok!

Felhasznalt irodalom

or. Ury L&szl6: Cocmodore Plus 4

Basic és felhasznaldi kézikonyv (1988.)

Wilhelm Besenthal - Oens Hju3: Plus/4
Kézikonyv (1989.)

Szamitastechnika kozépfokon (Or. Hetényi P6Iné szerkesztésében)
(1987.)

Or. Fekete Istvan: Matematika és szamitastechnika (1986.)
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10 REM  IMVMMIVHVHVIMMVVIVIVIVIVHM*

20 REM » M
30 REM M CIKLUS M
40 REM » N
50 REM tMMHEtMIMMMHMHMMMHMMttt
60

70 OIM A(3,3>,B<S,4>,C(3,4>

80 PRINT "CS® ESZULT A KGYRMF"TAB<50>"TERM. TUD."
90 PRINT TAB(10>"TANSZEKEN"

100 CHAR .7,11.»PROGRAMOZAS BASIC NYELVE
110 CHAR .5,13,"COMMODORE PLU9/4 SZAMITOGEPEN"
120 CHAR .7.22,"A CIKLUSSZERVE2ES ELEMEI"

130 6ETKEY Ul

140 DO

150 : PRINT CSD-IKLUS AZ IF UTASITASSAL . . .. lg"'
160 = PRINT "D-1EGSZAMLALASOS <FOR - NEXT). . 2g’
170 : PRINT "BELOLTESZTELO (DO WHILE - LOOP> . 3®"
180 ! PRINT "BALOLTESZTELO <D0 UNTIL - LOOP* . 4g'
190 : PRINT "BMATULTESZTELO (DO - LOOP WHILEI . 5g"
200 : PRINT "BAATULTESZTELO (DO - LOOP UNTIL> . cg"
210 : PRINT "BALKALMAZAS.

220 : PRINT 'FELADATOK ES

230 PRINT "B-* FELADAT BEFEJEZESE..

240 PRINT "WBBHBBIM7ALABZ A SZAMOK ERINTESEVELI "

250 : BETKEY VA*
260 ON VAL(VA*> GOSUB 340,450,550.670.790.910.1030,1200, 280

270 : GOTO 290: REM 1 2 3 4 5 6
280 i EXIT
290 LOOP

300 PRINT CHRS<147>: ENDi REM A PROGRAM LOGIKAIl VEGE
310

320 :

330 REM CIKLUS AZ 'IF UTASITASSAL
340 GOSUB 2790

350 J=64

360 : PRINT J»

370 : J*»J-4

380 IF J>»25 THEN 360

390 PRINT "glsB"; LIST 350-380
400 GOSUB 2740

410 RETURN

420 :

430

440 REM MIMVHVIMVVVMVVVMIVMMVMVMIE MEGSZAMLALASOS FOR .. NEXT
450 GOSUB 2790

460 FOR J»64 TO 25 STEP -4
470 PRINT J:

480 NEXT J

490 PRINT "gS® : LIST 460-480
500 GOSUB 2740

510 RETURN

520 :

530
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540 REM IMttMtfttitttt MMMEttfttHHHHING ELOLTESZTELO DO WHILE ... LUOP
550 GOSUB 2790

560 J-64

370 DO WHILE J>-25

580 : PRIHT J:

590 : J=J-4

600 LOOP

610 PRINT nm r: LIST 560-600

620 GOSUB 2740

630 RETURN

660 REM ELOLTESZTELO DO UNTIL ... LOOP
670 GOSUB 2790
J-64

690 DO UNTIL J<25

700 s PRINT Jj

710 t J-J-4

720 LOOP

730 PRINT 05®" LIST 680-720
740 GOSUB 2740

750 RETURN

780 REM «<HULLEN*NttcKIUtNttnttNo« HATULTESZTEL® DO .. . LOOP WHILE
790 GOSUB 2790
800 J-64

DO
820 i PRINT J{

: J-J-4
840 LOOP WHILE J>-25
850 PRINT : LIST 800-840
860 GOSUB 2740
870 RETURN
800 c

900 REM HATULTESZTELO 00 ... LOOP UNTIL
910 GOSUB 2790
J-64

940 : PRINT J;

950 : 1-3-4

960 LOOP UNTIL J<23

970 PRINT 0?@' : LIST 920-960

980 GOSUB 2740

990 RETURN

1000 :

>010 : 3

1020 REM HEVHVHMVHEtIMHHVEVINEHItt ALKALMAZAS

1030 PRINT "Cm U* PROBAM MENUJE: S@?!

1040 LIST 150-160: LIST 230-240 i
1050 POR J-1 TO 221 POKE 3560+J.46: NEXT J: REM PONTOK
1060 GOSUB 2740



PRINT "nSw Ill. PROGRAM VEZERLESE: SSEi"

LIST 250-300

GOSUB 2740

PRINT “Oilifli), PROGRAM EGYIK FELADATA: 5128

LIST 560-600

GOSUB 2740 o

PRINT “Q?®HU- DOBIZTOSITAS A FELHASZNALO RESZERE: go@@
LIST 2740-2760

GOSUB 2740

RETURN

1

REM <U FELADATOK ES MEGOLDASOK
PRINT OBHHFELADATOK: m

PRINT  Hl:. ELONYOS ES HATRANYOS TULAJDON-"
PRINT HU  SAGAIK SZEMPONTJABOL HASONLITSA"
PRINT Q®  OSSZE A MEGISMERT CIKLUSSZERVE-"
PRINT HU  ZESI ELJARASOKAT!gr

PRINT "HU < MIKOR ALKALMAZUNK CIKLUSSZERVE- "
PRINT HU  ZE5T PROGRAMJAINKBAN?®1

PRINT "HHP. MENNYI A BETUT IR A KEPERNYORE"
PRINT "HU A KOVETKEZO PROGRAM:®'

PRINT HII 1 SCNCLR: FOR J»1 TO 2:PRINT ‘A"
PRINT "HU :FOR K-l TO 500: PRINT A :
PRINT "HU CNEXT K, J"

PRINT  UH 2 GOTO 2"

GOSUB 2740

PRINT “asBHU1 VIZSGALJA MEG, HOGYAN MUKODIK"

PRINT HU A KOVETKEZO PROGRAM:g"

PRINT "HU | SCNCLR; FOR J»1 TO 2: PRINT"
PRINT "HU J= J: POR K«l TO 3: PRINT"
PRINT HU K-' K: NEXT J:"

PRINT "HU 2 PRINT EVA" NEXT K: ENDg"
PRINT HU'- ALLITSA ELO KET MATRIX OSSZEGET!®'
PRINT "HEh» ADOTT 3X7-ES MATRIX ELEMEIT"
PRINT "HU  SORFOLYTONOSAN TOLTSE AT EGY"
PRINT HU HUSZONEGY ELEMU TOMBBE'®'

PRINT "HU ' [RJON PROGRAMOT 3X5-0S ES"

PRINT "HU 5X4-ES MATRIX SZORZASARA™

GOSUB 2740

PRINT "CEEHB5= ADOTT HALMAZ EGYIK LEGKISEBB"
PRINT HU ELEMENEK INDEXET [RASSA KI'® 1
PRINT “HHP- RENDEZZE NOVEKVOEN EGY ADOTT"
PRINT HU HALMAZ ELEMEITI®1 i
PRINT "HJ10. SZAMITSA KI KET VEKTOR SKALARIS"
PRINT HH  SZORZATATI®1 i

PRINT "BO11l. EGY DOBOKOCKA LAPJAIRA 1iRJA 1
PRINT IU  FEL A 4,3, 9 SZAMOKAT ! 1
PRINT U  SZIMULALION 13 KOCKADOBAST ES"
PRINT HI  EZT NYOLCSZOR ISMETELJE. MAJD"
PRINT "HI A DOBOTT' SZAMOK SOROZATAT"
PRINT HI  EGY-EGY SORBA IRASSA KI!"

PRINT "Hl  HASZNALJA A QVND<O>g SZAMOT!"
GOSUB 2740



FRINT ZSeHI-2. [RASSA KI A SZAMTANI SOROZAT"
PRINT ELEMEIT. HA Al»-14. AN-36 ES"
PRINT D=5! g’
PRINT |13 IRJON OLYAN PROGRAMOT. AMELYNEK"
PRINT m MOUKODESE KOZBEN VIZSGALHATIA"
PRINT [ A MATULTESZTELO CIKLUS MUKODE-"
PRINT BB SET1 HASZNALJA A TRON, A STOP"
PRINT m ES A PRINT A UThSITASOKAT'8-
PRINT [RASSA KI A MERTANI SOROZAT ELSO"
PRINT m 16 ELEMET HA Al— 5.6E+12 ES"
PRINT Q"
PRINT "OB1S. HOGVAN LEHET EGf MUKODO CIKLUS-"
PRINT BOL - ANNAK LEJARTA ELOTT -*
PRINT kilépni er
GOSUB ;
PRINI "nHB— 116. RAJZOLTASSON A KEPEF{NYGRE"
PRINI "HE  NYOLC ELLIPSZIST. EGYMASHOZ"
PRINT U »  KEPEST KICSIT ELFORGATOTTAN!q?
PRINT “BEI?. HOZZA LETRE A TELEFON FOGLALT *
PRINT  fi] JELZESI ADO HANGJAT ‘gT*
PRINT m i 8. RAJZOLTASSON A KEPERNYORE I<b"
PRINT ni EGYMASBA SKATULYAZOTT NEGYZETET!g*
PRINT li9. artitsa elé a rénazé menté
PRINT * 0B auts KOZELEDESEKOR HMALLHATO"
PRINT 'ffl HANGOT * gT1
GOSUB 2740
PRINT
GQsuUs 2740
PRINT ET MATRIX SZORZASA:": REM
»
CHAR .26,19,"": PRINT "IJSZAMOLQK'
S3"1+1NT<3*RND<0>)
S4=1*INT<4*RNDO{> >
S-5: 0=1: H»5: K«93: GOSUB 2*00: REM 1
FOR 1-i TO 3
CHAR ,2,2*1*4.""
FOR J»1 TO 5
Ad.J>— 4*INT(14*RND(Om
IF 1-S3 THEN ELSE U*="*MMT
PRINT USINQ U*;Ad,)>:
NEX TJ
NEXT |
: 0=18: ~ GOSUB 2700 )
S-7: 0: H=I: K=06: GOSUB 2700: REM=
S-3: 0=22: H=9: K=93: GOSUB 2700: REM I
FOR 1=1 TO 5
CHAR ,23,2*1+2,
FOR J=1 TO 4
B<lI.J>"-4+INT<14*RND<0» >
IF 0»S4 THEN U*="O»WHB': ELSE U*m"#»#"
PRINT USING U*1Bd,J>;
NEXT J
NEXT |
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: 0-36:
S®7: 0-38: H=Il:K-61:
S=16c 0-12: H-Is K»61:
S»14: 0=14: H=3:K-93:
FOR 1-1 TU 3
CHAR , 15,2*1+13.""
FOR J-1 ro 4
C<1,J>=0
FOR M1 TO 5
c(1,3)«C(l
M
IF 1=S3 AND J
PRINT USING U
: NEXT J
NEXT |

. 0-36:
CHAR ,21,23,""

GOSUB 2700
GOSUB 2700: REli -
GOSUB 2700
GOSUB 2700

J)+AU,M>*8(M,J)

-S4 THEN =
U*="sHoHM"
«tC(1,3)t

GOSUB 2700

PRINT "QIMJ3MET VAGYg QI H33VABB?";

GETKEY W:
IF W*0"T" THEN 2360
PRINT “CDHHKFt SZORZAS

IF W»-"t" THEN 1910

LISTAJA: gf

LIST 1950-1960: LIST 2210-2320

GOSUB 2740

PRINT "CBBHOB-i GRAFIKA' LISTAJA:®;
LIST 2070-2080: LIST 2170-2180: LIST 2700-2710

GOSuB

PRINT KOCKADOBASOK SZ 1MULACIOJA: @ST

FOR K- TO 13

GOSUB 2740

PRINT "EfigSJID, KOCKADOBAS LISTAJh: gggl

LIST 2450-2300

GOSUB 2740

PRINT' rTAAW TI. SZIRENA
FOR J-3 TO 8 STEP 2

FOR K-l TO 3
SOUND 1.897,2

HANGJAN®-

3

SOUND 1,685,23

NEXT K
NEXT J
GOSUB 2740
PRINT "tnrantt HANGTANI
LIST 2500-2620
GOSUB 2740
RETURN

FELADAT LISTAJA:®-

GOTO 2300
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2700 FOR J-1 TO Ht POKE 3072+0+(S+J)*40.Kt NEXTJ
2710 RETURN: REM HOSSZ=H. 0SZLOP=0. SOR*5. KOD*K
2720 t

2730 :

2740 CHAR ,32,23,-"« FRINT [|TIQ3VmEE<f-

2730 GETKEY W« IF M*0“T" THEN 2750

2760 RETURN

2770 i

2780 t

27V0 PRINT MEGGYEL OSZTHATO SZAMOK"
2800 PRINT “gnrob4 ES 28 KOZOTTI

2840 RETURN: REM A PROGRAM FIZIKAl VEGE



