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HLAVACSKA ANDRAS
A felejtés bere

A jatékszabalyok felflUggesztése mint az agencia visszaszerzése
Moskat Anita Fekete monitor cim( lapozgatds novellajaban

1. BEVEZETES

Az elmult évek jatéktudomannyal foglalkozé magyar nyelvl publikaciéiban meglehetés
konszenzus mutatkozik arra vonatkozéan, hogy az asztali szerepjatékok népszerlisége
hazai és vilagviszonylatban is egyértelm(en nétt a 2010-es évek kozepét6l egészen nap-
jainkig (Hartyandi, 2024: 11; Molnar, 2023: 23; Czirjak, 2024). Hasonlo, bar kétségteleniil
kevésbé latvanyos valtozason ment keresztiil az asztali szerepjaték tevékenységével
sok szempontbdl rokonithato jatékkonyvek médiuma is: a klasszikus, fantasyvildgban
jatszddod jatékkonyvek mellett szép szammal taldlni mifaji hibrideket is a piacon, a for-
ditdsok mellett pedig a magyar szerzék munkai sem elhanyagolhatoak (Tisza, 2024: 49;
Szabd, 2025: 63).

A jatékkonyvek esetében hasonldé dinamika figyelheté meg a jatékmechanikdk és a
narrativa kozott, mint amelyet Gonzalo Frasca videojatékok kapcsan ir le: ezek a médiu-
mok nemcsak a reprezentacio, a cselekmény szintjén hordoznak ideolégidkat, hanem a ja-
tékmechanikaik is egy vilagnézetet tiikroznek (Frasca, 2008: 139-141). Arrol viszont a ja-
téktudomanyokban mar megoszlanak a vélemények, hogy egy (video)jaték mechanikai egy
absztrakt reprezentacids sik mellett is ideolégiaszimulatorként mikodhetnek, vagy csak
egy, a jatékos tarsadalmi valdsagahoz hasonld jatékviladg vonatkozasaban értelmezhetdk.
Janet Murrayt példaul tobb kritika is érte, amiért a Tetris cim( videojatékot a ,kilencvenes
évek Amerikajanak allegéridjaként olvasta”, amely azt az ,érzést viszi szinre, »hogy ki va-
gyunk szolgaltatva a teend6ink folyamatos bombdazasanak, hogy bele kell férniink a slirge-
té hataridéinkbe«” (Murray, 1997, 144; idézi: Kiss, 2013: 102). Annyi viszont bizonyos, hogy
ha egy jaték narrativ szintjén abrdzolt vildg kozel all a jatékos altal ismert tarsadalmi va-
l6saghoz, akkor az alkotds kozvetitette vildgnézet tartalom és jatékmechanika kolcsonha-
tasaként képzdédik meg. Ezt az elméleti kiindulépontot jatékkonyvekre vonatkoztatva pél-
ddul Tisza Eleondra romantikus lapozgatdsokra fokuszalo elemzésében érhetjik tetten:
Jlildeoldgiai szempontbdl a lapozgatds konyvek és a romantika mifajanak kapcsolata egy
problémas vilagnézetet kozvetit, amelyben a parvalasztas egyfajta parvadaszatként is ér-
telmezhetd, és a megfeleld partner megtalaldsa a narrativa kibogozdsanak kulcsava valik”
(Tisza, 2024: 57).

irdsomban hasonlé elméleti allaspontot képviselve Moskat Anita Fekete monitor cimi
lapozgatos novellajat vizsgalom elsGsorban a szoveg altal felkinalt operativ (a ,jaték miikod-
[tetléséhez nélkiilozhetetlen”) és konstitutiv (,a jaték felszine alatti logikai és matematikai”)
jatékszabalyok (vo. Kiss, 2018: 11-14), a jatékosi agencia és a csalas alakzatanak ideoldgiai
vonatkozdsaira 0sszpontositva. Elemzésemben amellett érvelek, hogy a novella narrativdja
és jatékmechanikai tobb szempontbdl is a rugalmatlan szabalykdvetés és a rendszernek vald
megfelelés veszélyeire (példaul a kiégésre) figyelmeztetnek, elkeriilésiik pedig csalas - volta-
képpen a jatékosi dgencia visszaszerzése — altal lehetséges, amelyet a szoveg egy alternativ
befejezéssel jutalmaz.
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2. A JATEKOS AGENCIAJA A LAPOZGATOS KONYVEKBEN

M3as jatékformdkhoz - példaul videojatékokhoz, asztali szerepjatékokhoz vagy komplexebb
tarsasjatékokhoz - viszonyitva a jatékkonyvek viszonylag korlatozott agenciat' kinalnak a ja-
tékos szamara. A torténetben leirt kiilonb6z6 szituaciok alkalmaval a jatékos lehet6ség-tere
- ,a lehetséges cselekvések 6sszessége” (Kiss, 2018: 16) — sz(ikos, altaldban erésen behata-
rolt valasztasi lehetéségek allnak rendelkezésére; a prébatételek kreativ, Ujszerd, egyéni meg-
oldasat a médium nem tdmogatja. Gary Gygax a jatékkonyveket tobbek kozott ezért is sorolta
a szerepfelvételek (role assumption) kozé, amelyekben a szerepjatékkal (role-playing) szemben
nem lehetséges a valddi karakterjaték, a jatékos dontései pedig limitaltak (1987: 84-85).
Ugyanakkor — ahogy arra Michael J. Tresca is rdmutat (2011: 105) — Gygax is elismerte, hogy a
jatékkonyvek j6 felkészit6k lehetnek az asztali szerepjatékok megkezdése el6tt. A kronoldgiat
tekintve a mai napig legnépszer(ibb asztaliszerepjaték-rendszer, a Dungeons & Dragons széle-
sebb korben térténd elterjedése (az 1970-es évek végén) megelézte a legmeghatarozobb ja-
tékkonyv-sorozat, a Fighting Fantasy felfutasat (az 1980-as évek kozepe), igy a jatékkonyv nem
tolthette be felkészitd, .trenirozé” funkciojat (vo. Peterson, 2021: 192). Torténeti érdekesség,
hogy Magyarorszagon e két médium (a lapozgatds konyvek és az asztali szerepjatékok) meg-
ismerésének a sorrendje esetenként mégis felcserélédott. A Kalandozok Héskora riportsorozat
els6 adasaban példaul Vincze Imre kiemeli, hogy az 1980-as évek kozepén, ,a kozépiskola
utan, a katonasagnal” ismerkedett meg lan Livingstone lapozgatds konyveivel, és késbébb
.a nyolcvanas évek vége felé” az asztali szerepjaték sordn ,az els6 dungeondk tulajdonképpen
ezekbdl a lapozgatds konyvekbdl eredtek” (Szeltner, 2024).

Moskat Anita Fekete monitor cimU irdsa A hazugsag tézisei cim( kotetben jelent meg. A la-
pozgatoés novella a kibontakozé torténet és a jatékmechanikak szintjén is a nagyvallalati kultu-
ra kritikdjaként értelmezhetd. A novella viszonylag koran és direkt mddon felhivja a figyelmet
arra, hogy a szovegben a ,jatszas” a vallalati elvarasrendszernek valé megfelelés metaforaja-
ként értelmezhet6. A 11. fejezetben — amely a jatékszabalyok betartdsa mellett az olvasé altal
elért harmadik, kikeriilhetetlen szakasz — a kdvetkez6ket olvashatjuk: ,Tudjatok, hogy ez egy
verseny. Nem sprint, mint az agarfutam, nem serken vér, mint egy kakasviadalon, de rajtjelzé
sipszd és a mellkasotokra ragasztott sorszam nélkiil is egyértelmd, hogy vetélkedtek. [...]
[Bleszallsz te is, jatszod a jatékot, mint mindenki, pedig nem kapsz cserébe semmit, csak fize-
tetlen tulorat” (Moskat, 2022: 142 — kiemelés H. A.). De annak belatdsahoz, hogy a szovegvilag-
ban a szabalyok kovetése értékvesztéssel jar, mig a szabalyok feliilirdsa, a metaszabalyok al-
kotdsa vagy a csalds értékteremtd erdvel birhat, csak a jatékmechanikak alapos vizsgalataval
juthat el az olvasé.

A novella a lapozgatés konyvek hagyomanyat kovetve, egyes szam mdsodik személyi
narraciot alkalmazva egy huszonéves né perspektivajat kinalja azonosulasi pontként az olva-
sénak — a torténet a névtelen néi fészerepld egyetlen munkanapjat koveti végig. A novella egyik
kritikusa a narrativa vonatkozasaban pontosan allapitja meg, hogy ,[a] vallalati mikodéssel
szemben kritikus szoveg csupan a monoton munka folytatdsat és a kiégésbdél fakado elbukast
tartja lehetséges végkimenetelnek” (Veszprémi, 2022), azonban a jatékszabalyok behato ta-
nulmdanyozasaval elérhet6 alternativ végigjatszads egy menekiilési Utvonalat is kinal, amellyel
a munkahelyi kiégés nélkiil megszakithatd a széveg Ujraolvasasanak ordogi kore. A Fekete mo-
nitor hat lehetséges végigjatszasa kozll ot a jatékszabalyok betartasaval érhetd el: harom a
munkaviszony végéhez vezet, kett6 id6hurok narrativat képez (vo. O. Réti, 2022) — visszavezet
a novella legelejére. A novella egyetlen pozitiv lezdrdsat egy rejtett végigjatszas jelenti. A la-
pozgatds novella 15. fejezete egy idilli képet tar az olvasé elé: a megszemélyesitett karakter
egy balatoni nyaraldban taldlja magat. Ebben a szakaszban a Fekete monitor tobbi fejezetével
ellentétben a protagonista nem elveszit, hanem visszanyer egy emléket (,Ahogy a fészer felé
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fordulsz, hirtelen mar emlékszel. Ott dstad el az id6kapszulat, PEZ-cukorkakat rejtettél a fém-
dobozba” [Moskat, 2022: 149]). Ugyanakkor a fejezet lezardsa kijézanitonak tinik: ,Ha itt jarsz,
biztosan eltévedtél. A dontéseid alkalmatlanok ra, hogy ide vezessenek” (Uo.). Egyfelél a zarlat
hatalytalanitja, idézéjelek kdzé helyezi a 15. fejezetben leirtakat, figyelmeztet, hogy a novella
fészerepldje szamara a kilépés a mdékuskerékbdl csak vagyalom lehet. Masfeldl ezek a sorok
ugy is értelmezheték, hogy ha a dontési lehetéségekre épiilé jatékszabdlyok alkalmatlanok a
pozitiv végkifejlet elérésére, akkor magukat a jatékszabdlyokat kell felilirni, a jatékosnak csa-
lashoz kell folyamodni.

A Fekete monitor olvasasakor voltaképpen mar a szoveg legeleje értelmezhetd a szabaly-
kovetés elutasitasara torténd felhivasként. A jatékkonyvek hagyomanya fel6l kozelitve a novel-
lahoz feltling, hogy az els6 fejezetet — szemben sok klasszikus lapozgatds konyvvel — nem el6-
zi meg semmiféle szabalymagyardazat. Az elsé ,végigjatszas” alkalmaval a jatékszabalyok hia-
nyat tobb praktikus okkal is magyarazhatjuk. Egyrészt a novella épithet a célk6zonség mufaji
hattérismeretére: az olvasok egy része feltehetéen az elsé fejezet végén talalhato valasztasi
lehet6ségek alapjan felismeri, hogy a szoveg olvashaté jatékkonyvként, és ennek megfeleléen
halad tovadbb. Masrészt a Fekete monitor egyértelm( utasitasokkal szolgdl a jatékszabdlyaira
vonatkozdan (,Ha..., lapozz...; ,Dobj motivacioprobat egy hatoldaltd kockaval! Ha... lapozz..."),
befogaddsa kozben ismerteti az olvaséval az operativ szabalyokat, a tovabbhaladas feltételeit.
Ebbdl a szempontbdl a jatékszabalyok részletezése a novella elején folosleges lenne; az alter-
nativ végigjatszas feldl viszont a jatékszabalyok hidnya figyelmeztetésnek hat, nyomatékosit-
ja, hogy a jatékosnak nincs szliksége szabalyokra.

3. FELEJTES, ENERGIAVESZTES, MOTIVACIOCSOKKENES

AFeketemonitornarrativdjaazértékvesztés menténszervezddik,amelynekalegegyértelmibb
jelei a fejezetek végén talalhato emlékkiesések. A felejtést minden esetben a ,Dolgok, ami-
ket kozben elfelejtettél” tagmondat vezeti fel, az elvesztett emlékek viszont széles skalan
mozognak: a targyi tudastol (példaul: ,masodfoki megolddképlet” [Moskat, 2022: 130]) az
altalanosabb gyerekkori tapasztalatokon at (példaul: ,hogy hivtak az elsé osztalyos pad-
tdrsadat” [Uo.: 167]) a személyesebb élményekig (példaul: ,a kisbolt, ahovd nyaranta
tangapapucsban jartal jégkrémet venni” [Uo.: 156]). A felsorolt emlékek a karakterrel torté-
n6 azonosulas, a karakterbe torténé belemeriilés (vo. Bowman, 2024: 400-402) izgalmas di-
namikajat alakitjak ki: a jatékos szembesiilve a felejtés targyaval egyezkedésre kényszeriil,
mérlegelnie kell, hogy az emlékvesztést csak a torténet névtelen fészerepldjére tartja érvé-
nyesnek, vagy osztozik a felejtés megélésében. Ebbdl a szempontbdl a targyi ismeretekre és
altalanosabb élettapasztalatokra vonatkozé emlékek nagyobb eséllyel segitik az olvasé azo-
nosulasat a fészereplével (hiszen ,Napdleon csatdinak évszamai” [Moskat, 2022: 131] vagy a
.gyerekkori autotok rendszama” [Uo.: 142] olyan tudast jelenthetnek az olvasénak, amelyek-
kel valaha birt, de az olvasas pillanataban nem biztos, hogy rendelkezik veliik); a speciali-
sabb élmények viszont folyamatosan felfliggesztik az azonosulast. Jatéktechnikai szem-
pontbél az értékvesztést tovabb fokozza, hogy az olvasé minél atfogdbb felfedezést hajt vég-
re az id6hurok kihasznaldsaval — a novella részlegesen eltéré Ujraolvasasaval —, annal tobb
emléket veszit.

Az értékvesztés azonban nemcsak a felejtés Ujra és Ujra ismétlédé alakzataban érhetd tet-
ten, hanem a jatékmechanikak és az egyre behataroltabb dgencia szintjén is. A torténetben
megszemélyesitett karakter az els6 fejezetben 2 energiaval és 1 motivacidval rendelkezik (Uo.:
125), de az nem deril ki, hogy a Fekete monitorban ezek az értékek mennyire szamitanak kima-
gaslénak vagy éppen atlagon alulinak - csak a torténet elérehaladtaval valik vildgossa, hogy
ezek meglehetdsen alacsony értékek. Egyrészt a lapozgatés novella idénként probatételek elé
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allitja az olvasét, amelyeknél a sikeres teljesitéshez egy hatoldalu kockaval kisebb vagy egyen-
L6 értéket kell dobni, mint a karakter aktualis motivacidja, de mivel a jatékkonyvben nincs lehe-
t6ség a motivacio novelésére, a siker esélye minden alkalommal csekély (17%). Masrészt a
munkahelyi felettesek értékeivel 6sszehasonlitva is alacsonynak tlinnek a fészereplé értékei:
a kozvetlen fénok, Karolyi Zsuzsa 5 energiaval és 7 motivacidval, Szildgyi Benedek, a belsé
kommunikacids vezetd pedig 9 energidval és 14 motivacidoval rendelkezik. A lapozgatds novel-
laban sz6 szerint is jelen van az értékvesztés: a torténet sordn lényegesen tobbszor veszithe-
tink, mint ahanyszor nyerhetiink energiat. Kirivé példaja ennek a 31. fejezet, ahol fél oldalon
belil 6tszor hivja fel a figyelmet ra a szoveg, hogy .veszitesz egy energiat” (Uo.: 170), valamint
a Szilagyi Benedekkel folytatott hosszabb beszélgetést leird 9. fejezet (,Hiv a semmi, beburkol
a sotét. / [veszitesz egy energiat] / Nincs erdd lekiizdeni a vonzasat. / [veszitesz egy motivaci-
6t]” [Uo.: 139]).2

Raaddasul az energiavesztés és a fészerepld alacsony értékei még erésebben lehatarol-
jak a lapozgatds novella amugy is szi(kos lehetéség-tereit. A Fekete monitor tobb fejezete
csak sikeres motivaciopréba esetén érheté el, igy a jatékszabalyok betartdsa mellett ezek-
ben a szituacidkban a valasztas csak illuzdrikus, hiszen egyrészt nem a jatékos dont a to-
vabbhaladas iranyardl (hanem a kockadobas eredménye), masrészt bizonyos utvonalak ne-
hezebben elérhetévé valnak (példaul: ,Dobj motivaciéprébat egy hatoldalu kockaval! Ha az
eredmény kisebb vagy egyenld, mint az aktualis motivacidértéked, kezdj dolgozni, és lapozz
a 29-ra! Ha a proba sikertelen, és az eredmény nagyobb a motivaciéértékednél, lapozz a
8-ra!” [Uo.: 130]). A jatékosi agencia felfliggesztését tovabb fokozza a 34. fejezet, amely bar
felkinal egy prdbatételt, de rogton hatalytalanitjak is azt (,Dobj energiaprébat, meg birod-e
mosni a fogad. Ne, ne dobj, Ugyis folosleges. [...] Dobj energiaprébat, le birod-e venni a haris-
nyad. Ne, ne dobj, igyse megy.” [Uo.: 174]). Hasonlé a 8. fejezet hatasa is: a szakasz végén a
dobas eredményétél fliggetleniil ugyanabba az irdnyba kénytelen tovabbhaladni a jatékos
(,Dobj motivacioprobat egy hatoldalu kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy egyenld, mint az
aktudlis motivacioértéked, kezdj dolgozni, és lapozz a 29-re! Ha a préba sikertelen, akkor is
kezdj dolgozni— nem ez lesz az elsé alkalom a torténelemben, hogy kedv és eré nélkiil fogsz
hozza. Lapozz a 29-re!” [Uo.: 135]).

4. CSALAS AZ AGENCIA VISSZASZERZESEERT

A Fekete monitor egyetlen pozitiv végigjatszasdhoz vezet6 befejezése, a 15. fejezet csak a sza-
balyok megszegése, csalas révén érheté el. A fejezet utolsé két mondata figyelmezteti is az ol-
vasot, hogy tiltott teriiletre tévedt: ,Ha itt jarsz, biztosan eltévedtél. A dontéseid alkalmatlanok
ra, hogy ide vezessenek” (Uo.: 149). Bar a jatékkonyvek hagyomanyaban az ehhez hasonlé
megoldas semmiképpen sem bevett, példa nélkilinek sem nevezhetd. Michael J. Tresca hivja
fel ra a figyelmet, hogy néhany kiadvanyban elhelyeztek ,csapddkat” azon jatékosok szamara,
akik nem kovették a fejezetek késziték altal meghatdrozott sorrendjét, eléreugrottak a torté-
netben, és olyan dontéseket hoztak, amelyekre a jatékkonyv szabalyszer( olvasasa mellett
nem lett volna lehet6ség (2011: 107). Eminens példdja ennek a Zork sorozat harmadik konyve,
a The Cavern of Doom, amelynek 87. fejezete a kdvetkez6 valasztasi lehetdséget kinalja a jaté-
kosnak: ,Ha megszerezted a fényvarazslat-tekercset a Sziklaféreg torzstél, lapozz a 91-re!”
(Meretzky, 1983: 44). A 91. fejezetnél azonban varatlan meglepetés éri a jatékost:

Egy villdm cikazik at az égen, és a labadnal felrobban. Puffands hangja hallatszik, meg-
jelenik elétted Kaldorn hercege. ljedtedben ledobod a kényvet, amit olvasol.

A herceg lehajol és felveszi. Elolvassa a konyv boritéjat. ,Hmmm... lassuk csak. The
Cavern of Doom.” El6évesz egy jegyzetflizetet, és Uj bekezdést kezd. A kaldorni herceg
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egészen a kozelmultig szamUzetésben élt, cipékereskedbéként dolgozott. A kzelmult-
ban azonban kinevezték a Zorkbooks Csaldsellenes Irodajanak harmadosztalyu asz-
szisztensévé, akinek pontosan az a feladata, hogy az imént véghezvitt pimasz csaldso-
kat megakadalyozza.

A herceg befejezi a jegyzetelést. ,Felvettem ennek a konyvnek a nevét és sorozat-
szamat” — magyardzza. ,Mivel ebben a konyvben nincsenek fényvarazslatok vagy Szikla-
féreg torzsek, egyértelm(, hogy csaltal. Ha megismétled ezt a vétséget, gétévé valsz.”
Megfenyeget az ujjaval, majd eltlnik.

VEGE

Az elért eredményed olyan alacsony, hogy a matematikusok még nem taldltak ki
szamot a leiradsara.

Altalaban azt javaslom, hogy adj még egy esélyt magadnak, de ebben az esetben
nem, te csald! (Meretzky, 1983: 46-47)

A jatékkonyvek fogyasztasdnak a csalds — egy rossz dontés utan a megfeleld fejezethez tor-
ténd visszalapozas, egy rossz kockadobds eredményének megvaltoztatdsa — szerves részét
képezte, melynek elsédleges célja a jaték ujrakezdésnek elkeriilése volt. A The Cavern of
Doom és a hasonlé kiadvanyok csaldkra szabott csapdai reagaltak a jatékkonyvek sajatos ol-
vasoi szokasaira, de a szabalyok megszegését biintetendének allitottak be. Moskat Anita no-
vellaja éppen azaltal gondolja tovabb ezt a hagyomanyt, hogy a szabalyok megszegését nem
szankcionalja, hanem jutalmazza - a 15. idilli, értékteli fejezet elérésével. A megoldas érde-
kessége, hogy alapvetden kétféle jatékos fedezheti fel az alternativ végigjatszast. Egyfeldl
azok, akik a lapozgatds konyvek jatékmechanikajanak ismerete hidnyaban vagy a szabalyko-
vetés megtagaddasabdl kifolydlag a klasszikus irodalmi alkotdsoknal megszokott modon a
novella elejétél a vége felé haladva olvassdk el a szoveget (bar kérdéses, hogy a montazs-
szerlien megképz6dé torténetben milyen sullyal bir a 15. fejezet). Masfeldl a jatékkdnyvek-
nek azok a professzionalis olvasdi, akik torekednek rd, hogy a Fekete monitort ne csak irodal-
mi szovegként, hanem jatékrendszerként is megértsék. Példaul azaltal, hogy a valasztasi le-
hetéségek és a torténet metszéspontjainak feltérképezése® érdekében agrajzot készitenek a
novelldhoz, amelyben a fejezetek alacsony szdma miatt gyorsan feltiinévé valhat egy sza-
mozott szakasz hidnya.

5. KONKLUZIO

A Fekete monitor narrativaja sotét képet fest a nagyvallalati kultararél, a torténet csak a kiégés
elodazasat, nem pedig elkeriilését kinalja fel. A jatékmechanikdk elemzésén keresztiil viszont
kialakithaté egy értelmezés, amely a lapozgatds novella jatékos elemeit (helyenként pedig
azok feltlin6 hianyat) cselekvésre torténé felhivasként ragadja meg. Ehhez annak belatasa
szlikséges, hogy a Fekete monitor konstitutiv szabalyai — az az dsszefliggésrendszer, amely
sokiag rejtve marad a jatékos el6tt, és csak a tobbszori Ujraolvasas soran tarul fel -, kiegyen-
sulyozatlan élményt” biztositanak (Kiss, 2018: 13). A lapozgatds konyvek médiumara (ahogy a
legtobb asztaliszerepjaték-kalandra és tobb videojatékra is) jellemz6, hogy a jaték céljat folya-
mataban ismerteti meg a jatékossal: eléfordul, hogy a jaték megkezdésének pillanataban még
nem egyértelmd a jaték célja, ez csak késbébb, a jatékmenet alatt kristalyosodik ki. A torténet
elérehaladtaval agy tlnhet, hogy a Fekete monitorban megszemélyesitett karakter legfébb mo-
tivacidja a munkaviszony megszilintetésének elkeriilése, ezért a jatékos konnyen a jaték célja-
ként azonosithatja ezt a torekvést. Azonban a munkaviszonyt megdrz6 két végigjatszas
id6hurok-narrativava alakul, visszavezeti a jatékost a novella elsé fejezetéhez. igy a jatékos az
id6hurokbol, a végelathatatlan munkabdl torténd kilépést hatdrozhatja meg Uj célként onmaga
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szamara. A tobbszori végigjatszas felfedi, hogy a Fekete monitor konstitutiv szabalyai alkal-
matlanok az Uj cél elérésére, ezért a torténet egyre szikild lehetéség-terében az idedlis cse-
lekvés a szabalyok be nem tartasa lesz.
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JEGYZETEK
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deojatékok vonatkozasaban milyen kiilonboz6 dgenciaértelmezések alakultak ki. A Fekete monitorban a jatékos
agencidja leginkdbb a narrativ dgenciafelfogas felél értheté meg: ,Ebben a megkdzelitésben a jatékosi agencia
annal jobban érvényesiil, és mértéke annal nagyobb, minél inkabb figyelembe veszi a jaték a jatékos dontése-
it, vagyis minél inkabb fiigg a jaték végkimenete a jaték soran meghozott dontésekt6l” (Csdnge, 2021). Narrativ
agenciarol lasd még: Bodi, 2022.
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szerepld, Harrier Du Bois a dokkmunkas szakszervezet vezetdjével, Evrart Claire-rel folytat. A beszélgetés alatt
a fészerepl6 — a Fekete monitor f6héséhez hasonléan — folyamatosan veszit a moralértékébdl, mely akar vég-
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TOTH PITYA ISTVAN, Kapcsolat, 1996, ceruza, papir, 50x70 cm
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Kiilonleges klasszikus és konnylizenei élményekkel varjak az 6szi-téli idoszak-
ban is a zenemivészet szerelmeseit az MVM Classic&Club koncertjei. A nagy
siker( eseménysorozat ezuttal is szines tematikat vonultat fel, kivalé hazai és
nemzetkozi mlivészek eléadasaban.

A 2024 é6ta toretlen sikerrel mikodé
MVM Classic&Club sorozat idei §szi
évaddban a klasszikus és a konnyu-
zene rajongoi ismét valtozatos m-
sorok koziil valogathatnak. A két ki-
emelt koncert mellett, ahol ezuttal
rangos nemzetkozi mivészeket is ko-
szonthetiink, hagyomanyosan Junior
Prima dijas fiatalok bemutatkozasa,
valamint egy meghitt karacsonyi kon-
cert zarja majd az évadot.

A megujult Magyar Tudomanyos
Akadémia Disztermében oktdber 14-
én a cseh klasszikus zene keriil a ko-
zéppontba. A ,Csehorszdg varazslatos
dallamai” cimd koncerten a Korossy
Kvartett mellett Fiirjes Anna Csenge
Junior Prima dijas operaénekes és
a nemzetkozi hir zongoram(ivész,
Ivo Kahanek lép szinpadra. A mu-
sorban Dvordk, Smetana és Janacek
legnépszerlbb darabjai csendiilnek
fel, amelyek egyszerre idézik meg a
romantikus dallamvilagot és a kozép-
eurdpai zenei gyokereket.

November 25-én a MOMkult Szin-
haztermében lép fel Eurépa egyik leg-
népszeribb fuvészenekara, a Boban
Markovi¢ Orkestar. A szerb trombi-
tas és zenekara évtizedek 6ta a bal-
kani zene ikonikus képviseldje, barhol
jarnak, rajongok tizezreit vonzzak.
A budapesti koncerthez ezuttal Olah
Kalman Jr., Junior Prima dijas jazz-
szaxofonm(vész is csatlakozik.

A kiemelt koncerteken feliil az 6szi
évadban tobb alkalommal is be-
mutatkoznak Junior Prima dijas te-
hetségek, akiket november 19-én és
december 10-én az Otpacsirta Sza-
lonban hallhat a kozonség. Az éva-
dot december 15-én zarja a Zenélé
karacsony az Eiffel Mihelyhazban,
ahol Balazs Janos, Kelemen Barna-
bas és Gubik Petra mellett Gudics
Marcell és Kéri Sdmuel Junior Prima

dijas mivészek is kozremiikodnek a mlsorban, igazi linnepi
hangulatot teremtve az év utolsé MVM Classic&Club kon-

certjén.

MY

&CLUB
2025. OKTOBER 14.
KEDD, 19.30 ORA

RAGYTAR TUDOMANYDS AXADEMIA,
CESFTEREM

MV A
@ CLASSIC

036, HOVTHBER 15 15,90 GRA
MOMELLT. EINHATTERDM

TR
OLAH KALMAN B AT STANDEOM)

MV A
@ CLASSIC

2026, DECEMOERA L8, (WETRG), 100 ORA
EIFFEL MHELYHAL BANFFY TEREH

Forras: MVM Zrt.
Tovabbi informécio és jegyvasarlasi lehetéségek:
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