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MESZAROS PETER
Fantasy liga tagot keres!

A fantasy sport és a szimulacios sportjatékok viszonya

1. BEVEZETES

Egy sportszezon induldsat megelézé hetekben az adott sportért rajongd kozosség digitalis
fellileteit elontik a cimben szerepl6é vagy ahhoz hasonlé felhivasok: fantasy liga tagot keres.
A magyarorszagi NBA kosarlabda-rajongok online tereiben jellemzden oktdber eleje ez az id6-
szak, amikor rendszeresen, nagy mennyiségben jelennek meg a konszenzusos magyar elne-
vezéssel' nem rendelkezé fantasy sporthoz, jelen példaban fantasy kosarlabdahoz vagy NBA-
fantasyhez kapcsolddoé toborzé hirdetések. Ezt a mintazatot extrapolalhatjuk mas sportligakra
is: vagyis a fantasy sport az Uj szezon induldsanak jellemzd online szurkoléi gyakorlata. Kiter-
jedtebb, sportrajongdk online kozosségi gyakorlatait vizsgald interjus kutatdsom sordn szub-
kulturdlis vallalkozok (Kacsuk, 2005: 107-108) torténetében is taldlkoztam a fantasy sporttal
mint sportagak vagy sportligak kovetésének egy lehetséges médjaval. irdsomban a téma iro-
dalmdnak attekintése mellett roviden e kutatads tapasztalatait is felvillantom.

E dolgozat egy olyan pillanatban tesz kisérletet arra, hogy média- és kultiratudomanyos
szempontboél vizsgalja a jelenséget, amikor magyar nyelvi sportkozvetitésekben mar meg-
megjelenik a fogalom, illetve ldtszanak kisérletek a magyar piacon is a szurkoldi gyakorlat ho-
nositdsara. 2024 szeptemberében a Magyar Kosarlabdazok Orszagos Szovetsége (MKOSZ) el-
inditotta hivatalos feliiletét a férfi és néi els6osztaly kiizdelmeinek kovetésére (Hunbasket
2024), illetve mas sportagak esetében is latszanak probalkozasok.? A fantasy sport mégis el-
s6sorban még mindig niche csoportok gyakorlata: a szélesebb kozonség és a magyar szakiro-
dalom latokorébe is legfeljebb emlités szintjén keriilt be.®

Tanulmanyom a fantasy sport definidlasat kovetéen attekinti az angol nyelvl szakirodalom
belatasait, és 0sszegzi a fantasy sport meglévé kutatdsi irdnyait, kiilonos hangsulyt fektetve a
sportalapu (video)jatékok kontextusara. A 2010-es években tobb 0sszegzé, attekinté tanul-
many vagy konyvrészlet jelent meg a témaban angol nyelven, ezek tiikrében egy olyan felosz-
tast ajanlok az olvaso figyelmébe, amely kiemeli az alapvet6 kilonbségeket. Végiil a jelenség
média- és kultiratudomanyos értelmezési kereteit mutatom be.

2. MI IS AZ A FANTASY SPORT?

Andrew Baerg sokat hivatkozott definicidja szerint a fantasy sport egy csoportos tevékenység,
ahol a résztvevék egyéni sportoldkat valasztanak ki fantasy csapatukba egy adott sportagbdl,
Osszesitik ezen sportoldk tényleges, mérkdzésen alapuld statisztikai teljesitményét, majd ezt
kovetéen a verseny alapja, hogy ki allitott 6ssze sikeresebb csapatot, vagyis kinek a jatékosai
hozzak kiilonbdz6 kategoériakban a legmagasabb pontszamot (Baerg, 2009). Hasonlé szem-
pontokat emel ki Anderson és Bowman is, akik szerint a fantasy sport egy sportalapu interne-
tes jaték, amelyben nem egy fizikai térben elhelyezked6 résztvevék professzionalis sportoldk-
bél allo virtualis csapatokat irdanyitanak egymassal versengve (Anderson-Bowman, 2016: 4).
Fontos aspektus mindkét esetben a jaték csoportos logikdja, amelyben a résztvevék sziik-
ségszerlen egymassal versengve vesznek részt valamilyen digitalis interface-en keresztiil.
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A jaték alapjat tehat professziondlis sportoldk — pontosabban professzionalis sportolok virtu-
alis képmasai — adjak, akiknek a fantasy jatékosok csapataiban megjelenik statisztikailag mér-
hetd sportteljesitménye. Egy egyszer( futballpéldara lltetve mindezt: amennyiben Szoboszlai
Dominik egy valogatott mérkézésen golt és gdlpasszt szerez, Ugy ez a statisztikai adattd valo
teljesitmény minden fantasy jatékosnal megjelenik, aki a sportold digitalis képmasat a sajat
fantasy ligdjaban a csapataban szerepelteti: annyiszor egy gél és egy gdlpassz keletkezik,
ahany fantasy csapatban szerepel a jatékos.

A fantasy sportoknak altalaban nincs olyan latvanyos grafikus felllete, mint a népszerdbb
sport-videojatékoknak (FIFA/EA Sports FC sorozat, NBA 2K sorozat stb.), ahol a jatékos egy
mérkdzésszimulaciot kovethetne. Ezek a feliiletek sportstatisztikak attekintheté megjelenité-
sére szolgalnak, amelyeken keresztiil a fantasy jatékosok egy névsort, kezdécsapatot tudnak
osszeallitani. Altalaban a jatékosok arcképe az egyetlen sportligabdl atvett vizualis elem.
Ugyanakkor a felililetek gyakran alkalmasak arra, hogy egy sportkozvetités soran a nézé nyo-
mon kovesse a jatékosok statisztikait. E célra természetesen taldlhat alkalmasabb feliiletet is,
mint egy fantasysport-applikacid, arra mindenesetre ramutat a példa, hogy adatkdzpontu
interface kapcsolddik a jatékhoz.

A fantasy sportjaték torténetét tobb kiilonbozé elézményre vezethetjlik vissza. Ennek a ta-
nulmanynak nem célja, hogy szdmba vegye ezeket, pusztan egyetlen torténetet emelek ki —
amely bar nem az elsé hasonlé jaték, de fontos mérfoldké. Daniel Okrent a Michigan Egyete-
men végzett tanulmanyai soran taldlkozott azzal a statisztikai jatékkal, amelyet a profi base-
ball-ligdhoz kapcsolt egy oktatokbél és hallgatokbol allé kor, majd 1979-ben alakitotta ki sajat
formatumat New Yorkban, amely a taldlkozépontként szolgald La Rotisserie Francaise étterem-
rél kapta a rotisserie rendszer nevet (Pratt I, 2006). Okrent rendszere akkor valt ismertté, ami-
kor az 1981-es MLB (Major League Baseball) sztrajk miatt a sportujsagirdk aktualis téma hijan
teret engedtek neki, hogy irjon a jatékardl (Spinda, 2016).

Ez a torténet a médiakornyezet azonositasa miatt fontos, amelyben a sportesemény adat-
ta alakitott nyomtatottsajté-lenyomata a médiatér része. Ez nem vethet6é 0ssze az élé ese-
ménnyel, de még annak televizios kdzvetitésével sem, viszont elengedhetetlen médiaforma
egy sportliga kovetéséhez. Hiszen a baseball-liga — de tulajdonképpen igaz ez az 6sszes major
sport- vagy barmilyen csapatsportra épiild médiasportliga esetében — 6sszes mérkézésének
megtekintése a szakujsagirok szamara is lehetetlen kihivas. igy a hozzaférhetetlen mérkézés-
mennyiség adata ennek a problémanak egy Ujramediatizalt megolddsa. Ez a megoldas a sajto-
bol koltozott tovabb példaul a kabeltelevizio teletext szolgaltatdsdba vagy a szintén adatalapu
web 1.0 felliletekre. Hutchins és Rowe kiemeli, hogy ,[a] haldzatba kapcsolt szamitastechnika,
a szélessavu internet és a statisztikai adatok valds idejl gytjtése és manipulalasa olyan nagy
teljesitményl platformot hozott létre, amely a fantasy sportokat a baratok altal tollal és papir-
ral az asztallapokon jatszott, erésen lokalizalt id6toltésbél tomegpiaci, haldzatba kapcsolt mé-
diasport-jelenséggé valtoztatta” (Hutchins—Rowe, 2012: 168).

David L Pratt Il annak a kérdésnek a jogi értelmezésérdl ir, hogy ezek az adatok kinek a tu-
lajdonat is képezik, ugyanis egy MLB altal 2005-ben kezdeményezett perben licenszdijat igé-
nyeltek e jatékok feliileteitdl; a birdsag viszont megallapitotta, pontosan ugyanolyan nyilvanos
adatnak mindsiilnek a mérkdézésstatisztikak az online térben, mint ha egy nyomtatott lap be-
szamoloiban jelennének meg, vagyis nem licenszkotelesek (Pratt I, 2006). Ez a kérdés pedig at
is vezet minket a jelenségkorhoz kapcsolddo néhany jellemzd dilemma attekintéséhez.

2.1. A fantasy sportot dvez6 dilemmak

A jatékot értelmezd szovegek az ezredfordulé utan szaporodtak meg az Egyesiilt Allamokban,
ahol a statisztikai adatokat nagy mennyiségben elallité major sportokhoz* kapcsolédoéan jelent
meg maga a fantasy sportjaték gyakorlata is. Az amatér és professziondlis sportok kiilonva-
lasztasara ekkor kiilonosen érzékeny kulturalis kontextusban Billings és Ruihley felhivja a fi-
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gyelmet a fantasy sport jatékosok és a sportolok kozotti kapcsolat aru- és tulajdonviszonyaira.
Az ebbdl kovetkezd erkolcsi aggalyokrdl irnak, ugyanis a fantasy tevékenységek szerintiik ma-
gukban hordozzak egy olyan dolog birtoklasat vagy aruva tételét, melyet kordbban nem tekin-
tettiink tulajdonnak: a jatéték alapjat képzé személyek (jelen esetben sportoldk) aruva valnak,
és ebbdl kdvetkezéen dehumanizalédnak a kontextusvaltas soran (Billings—Ruihley, 2014: 4-5).

Elészor is tisztazzuk, hogy nem a sportold, hanem a sportteljesitmény valik ugy aruva,
ahogy arra korabban nem volt példa. A szoveg keletkezése 6ta eltelt években az Egyesiilt Alla-
mokban jelentds valtozas zajlott le az amatdr sportoldkat érintd név- és imazshasznalati jogok
értékesithetéségében — vagyis ma mar nem érinti egy jatékos amatoér statuszat, ha egy cég
reklamarcava valik —, igy a szerzépdros aggalyainak ez az aspektusa kevésbé idészeri. Ennek
ellenére érdemes egy kicsit elidézniink Billing és Ruihley megallapitasainal, kiilonosen a mé-
diafogyasztason keresztil megvaldsulé birtokbavétel és aruva tétel gondolatanal. Mint korab-
ban mar hangsulyoztam, a fantasysport-gyakorlatok résztvevéi — sem a jatékosok, sem a val-
lalkozdsok — nem a sportolot birtokoljak, csupan egyet vagy tobbet a sportoldk teljesitményé-
nek digitalisan sokszorositott képidi kozul. Hasonléan, mondjuk, egy kiulonleges poszterhez.
A nyilvanos sporteseményen késziilt fénykép jogtulajdonosa a fotografus vagy az 6t megbizo
szervezet. A felvétel sokszorosithaté és eladhatd, tehat aruva tehets. Am fel sem meriil, hogy
a fényképész a kép szerepljét bocsatja aruba. Mindezen tullépve nem csorbul az értelmezés
soran felvetett probléma, miszerint valami kordbban nem ,jészagositott” dolog tulajdonviszo-
nya kérddjelezédik meg, hiszen a sportteljesitmény masolatara korabban kétségtelenil nem
gondoltunk tulajdonként. Ha a sportolé ugyanis — mondjuk, egy futballista — golt 16, akkor ko-
rabban nem lehetett kérdés, kié a gél: a csapataé. Am ha a g6l nem csupan az eredményjelzé
tablara kerdil fel, hanem egy gollovélistara is, akkor mar a jatékos is tulajdonossa valik. Ha pe-
dig a gollovélistara egy raépitett jaték jon létre, kiilonosen digitalis médiatérben, akkor poten-
cidlisan végtelen masolatban potencidlisan végtelen szdmu fantasy ligaban ugyanez a gél kii-
lonboz6 csapatoknak ugyanugy szamba vett teljesitmény. Ha pedig a résztvevdk esetlegesen
fizetnek is a jatékban valé bentlétért, akkor e sportteljesitmény tulajdonviszonya kétségtelendil
végiggondolandé szempont, egyszersmind ramutat arra, hogy a részvételi kultira sportrajon-
gojanak szerepe mennyiféleképpen tud elmozdulni a passziv befogadd szerepébdl.

Hutchins és Rowe (2012) szemléletes példa mentén irja le a fantasy sport térnyerésének
egyik mordlis dilemmadjat: egy rogbiliga kommentatorat azért kritizaltdk — miutan egy jatékost
leutottek, elvesztette az eszméletét, és levitték a palyarol —, mert panaszkodott, hogy a fantasy
csapata teljesitményét negativan befolyasolta, ahelyett, hogy aggodalmat fejezte volna ki egy
olyan sportolé irant, aki az ellenféllel valo (itkozés soran sériilt meg (Hutchins—-Rowe, 2012:
170). A példa azt mutatja meg, hogy a fantasy sportok résztvevéjének néz6pontja hogyan val-
tozhat meg egy mérk6zés megtekintésekor. Egy adott sportolé (vagy kivalasztott sportolok)
teljesitményébe vald befektetés egy jatékot hoz létre a jatékban, vagyis a fantasy jatékok egy
tovabbi réteget adnak hozza a televizids sport narrativ strukturajahoz, amely tulmutat az ered-
ménysoron, a csapat teljesitményén vagy a jaték altaldnos menetén. Létrejohet egy olyan
befogaddi pozicid, amelynek sordn a néz6 kizarélag a neki fontos jatékosok adatait koveti nyo-
mon, attél fliggetleniil, hogy az egyébként a csapata szamara hasznos sportteljesitmény lenyo-
mata vagy egyénieskedés-e. Ezzel egyiitt feliilirva esetleges szurkoldi attitlidjét annak is oril-
het, ha csapata golt kap egy olyan jatékostdl, aki fantasy csapatdban szerepel. A kozvetitést
mikodtetéd kommentar a példaban a kozvetitett sporteseményt kollektiv élménnyé vagy akar
értelmezéssé tevé megszoélaldssal szemben a fantasy sportok altal felkinalt individualizalt
narrativat érvényesit, amelyet a palydn nyujtott sportoldi teljesitmény és a fantasy jatékos csa-
patvalasztasi dontései kdzotti megfelelés hoz létre (Hutchins—Rowe, 2012: 170).

Erdemes kiegésziteniink a szerzéparos szempontjait, mert mintha megfeledkeznének ar-
rél, hogy a kommentator amoralis mondata nem sziikségszer(en a fantasy sport problemati-
kdja, sokkal inkabb egy szereptévesztés. A sportujsagirdi etika alapjan elfogulatlansagot var-
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nak el a kommentatortol, aki ennek nem tesz eleget: szurkoloként viselkedik. Ugyanakkor a
problémat lefordithatjuk ugy is, ahogy John Spinda - tobb szerz6 véleményét osztva — teszi:
,az erésen bevont fantasy sport jatékosok jobban torédnek azzal, hogy fantasy csapatuk nyer-
jen, szemben azzal, hogy mennyire vagynak kedvenc valddi csapatuk sikerére” (Lee et al.,
2013; idézi: Spinda, 2016: 35). Vagyis Hutchins és Rowe kommentatora 6nmagaban allé etikai
aggaly helyett inkdbb epitdmaja annak a lehetséges szurkoléi figyelemeltoléodasnak, amely a
sport jatékara épitett fantasy jaték logikajabol kdvetkezhet.

A részvétel és az érintettség miatt a szakirodalomban folyamatos vita folyik a fantasy
sportokban vald részvétel szerencsejaték-szeri aspektusairdl (Tacon-Vainker, 2017: 9). Kifeje-
zetten kiterjedt szakirodalommal rendelkezik az a kérdés, hogy a fantasy sport szerencseja-
téknak mindsiil-e vagy sem (pl. Houghton—-Nowlin-Walker, 2019). Ennek a jogi oldalardl ir
Rippel-Szabo Péter is (2015) a témaval magyar nyelven foglalkozé kevés szakszoveg egyiké-
ben. A fantasy sport akkor keriil ebbe a diskurzusba, ha egy totdjatékhoz hasonléan belépési
0sszeg és pénzdij kapcsolddik hozza, amely kifejezetten a Rippel-Szabd altal bemutatott , daily
fantasy” forma esetében gyakori, amikor egy forduld, versenyhétvége vagy jatéknap teljesit-
ményei képezik a verseny alapjat. Latnunk kell ugyanakkor, hogy a jaték szerencsejaték-
aspektusa mellett mind a szervezetek, mind a jatékosok korében népszerliek a teljes szezont
felolel6 jatékmaodok, amelyek a valasztott sport kovetését konnyitik meg a jatékosok szamara,
és az elkotelezett befogadadi attitlidot erdsitik a sportszervezetek nézépontjabol. Mindettél flig-
getleniil nem feledkezhetiink meg e problémarol sem.

2.2. Fantasy sport a marketing és menedzsmenttudomanyok latéterében

Richard Tacon és Stephen Vainker 2017-ben a fantasy sporttal és az abban vald részvétellel
foglalkozo tudomanyos folydiratcikkek szisztematikus attekintését végezte el. Ez alapjan kife-
jezetten bé marketing- és menedzsmenttudomanyos irodalma van a témanak. Szemléletesen
példazza mindezt a fantasy sport kiterjedt korai ausztral irodalma, amely azt a kérdést helye-
zi kozéppontba, hogy milyen hatasai lehetnek az Ausztral Labdarigé Ligara épiilé fantasy baj-
noksdag elinditdsanak. Karg és McDonald taldléan foglaljdk 6ssze a médiaipar fantasy sportot
ovezd aggodalmait, amikor 2011-ben ezt irjak: ,az a kérdés, hogy a fantasy sport kiegésziti-e
vagy versenytarsa a hagyomanyos sportfogyasztasnak, kritikus, mivel a hagyomanyos fo-
gyasztasi formak (televizionézés vagy mérk6zések latogatasa) jelentik a sportligdk legfébb
bevételi forrasait” (Karg-McDonald, 2011: 2). Ezek az aggodalmak azonban itt és mas média-
piacokon is rovid életlek voltak. Billings és Ruihley 2014-ben mar a ,game changer” kifejezés-
sel illette a fantasy sportot — mely fogalmat leginkdbb paradigmavalté jelenségként lenne ér-
demes forditanunk —, a szerz6paros azt értette alatta, hogy a sportpiacok logikajat alapvetéen
irhatja at a gyakorlat (Billings—-Ruihley, 2014: 1). Masképp fogalmazva: versenyelényt jelenthet
a fantasy sport az ezt sikeresen applikdld sportligdknak mas sportpiaci vallalkozasokkal
szemben.

Szamos kutatds indult 2000-2010 kozott az Uj iparag esetében azonosithatd jelentds fel-
haszndlészam-emelkedés és az ebbdl kovetkezd valds vagy feltételezett gazdasdgi siker okan;
ahogy Tacon és Vainker mar emlitett kutatdsa megallapitotta, a fantasy sportban valé részvé-
telt sokan sokféle iranybol prébaltak értelmezni, de a legtobb vizsgdlat a kozgazdasdg- és
sportmenedzsment-tudomany kérdései fel6l kozelit6é fogyasztdi magatartds-kutatas volt, en-
nek megfeleléen jellemzden kvantitativ, felmérés alapuléd mdodszerrel vizsgaltak a felhaszna-
6k motivacidit, médiahasznalati szokasait (Tacon-Vainker, 2017: 2). A szerzéparos metaelem-
zése a fantasy sporttal foglalkozé kutatdsok domindns labaként irja le a fogyasztéi magatartas
vizsgalatara és a viselkedéselméleti keretekre tdmaszkodd sportmarketingirdanyt (Tacon—
Vainker, 2017: 15).

Anderson és Bowman arrél értekeznek, hogy a fantasyjaték-tevékenységnek a sport-
marketing-tudomany modszereivel torténdé megértése a sportligak érdeke, mivel mar egy
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korai, 2006-0s, a fantasy sport és sportjaték vallalkozasokat képvisel6é szervezet, a Fantasy
Sports And Gaming Association (FSTA) altal kozolt kutatasa is ramutatott, hogy ez a digitalis
gyakorlat hagyomanyosabb sportfogyasztéi magatartasok esetén is nagyobb aktivitdssal
fligg 0ssze. A jatékosok mds szurkoldkkal 6sszehasonlitva tobb mérkdézésre jarnak, tobb
mérk6zést néznek, gyakrabban latogatjdk a ligak honlapjait, tobb arucikket vasarolnak, ra-
adasul egy jol szegmentalhato kozdnségréteg érheté el a fantasy sport eszkézével (Ander-
son—-Bowman, 2016: 9). Mas kutatasok azt is kiemelik, hogy az egyértelmlen azonosithaté
férfidominancia ellenére is egy, a marketingesek szamara kiemelten vonzé csoport érintett:
fiatal, fels6fokl végzettségl szakemberek, az dtlagosndl magasabb haztartasi jovedelem-
mel (Roy-Goss, 2007).

Ebbe a logikaba illeszkedik Pusztai Bertalan munkaja is (2022) a Szegedi Tudomanyegye-
tem Gazdasagtudomanyi Kardn leadott szakdolgozataban.® Pusztai a magyar sportmarketing-
irodalom friss beldtasainak tiikrében illeszti be a fantasy sport gyakorlatat az online passziv
sportfogyasztasi szokasok keretébe. Passziv sportfogyasztas alatt nem sporttevékenységet
végz6, hanem médiasportot befogadd szurkoldi szokdsokat, gyakorlatokat ért, amely témaval
tobb sportmarketing-szakember foglalkozott magyarul is az elmult években (pl. Kajos et al.,
2017; Torécsik—Jakopanecz, 2018; Cséka-Tordcsik, 2019; Szanto et al.,, 2019; Balogh-Bacsné,
2020). Feltételezhetd, hogy hasonld kérdésirannyal mas gazdasdgi vagy sportmarketing-szak-
emberek figyelmét is megragadta a fantasy sport.

3. TRANSZMEDIA, RESZVETEL, REMEDIALIZACIO

Média- és kulturatudomanyos iranybdl a fantasysport-tevékenységben vald részvételt a jaték
olyan formadjaként konceptualizaltdk, amely médiavallalkozasok kozvetitésével, technoldgiai-
lag megkonstrualt jatéktereken keresztil jatszddik le (Tacon—Vainker, 2017: 12). Az iparagi mé-
rések és a tudomanyos kutatasok a fantasy jatékosok célcsoportjat egyontetlien elkotelezett
fogyasztoként jellemzik. Hutchins és Rowe szerint a fantasy sport ,a figyelem multiplikatora,
amely maximalizalja a résztvevdk altal a televizioban és a sajtéban a sportra forditott figyel-
met” (Hutchins—Rowe, 2012: 168). Pritchard és Funk szerint pedig a média altal dominalt sport-
fogyasztas korat vezeti be (Pritchard—Funk, 2006; idézi: Karg—-McDonald, 2011: 2).

Hutchins és Rowe konyviikben (2012) a televizidbdl haldzati térbe terjedd sport jelensé-
geit vizsgaljak. Meggy6zbéen érvelnek amellett, hogy a sport témaju jatékok megjelenése
kulcsfontossagu lancszem a transzmedidlis sportélményben, amelyet a televizid, az asztali
szamitogép, a tablagép és az okostelefon képernydje kozott vandorlé tartalom és befogadd
jellemez. A videojatékok példdjandal maradva kiilonésen az EA Sports cimek fejlédése teszi
lehetévé a fotorealisztikus megjelenitést, ezaltal pedig a jatékokban valé nagyobb érzék-
szervi elmélyilést (Hlavacska, 2023: 14). A modern sportjatékok ,magukéva teszik a televi-
zids kozvetitések esztétikai konvencioit” (Hutchins—Rowe, 2012: 153). J6l példazza a televi-
zids esztétika és a jatékmenet kozotti hosszu tavu kapcsolatot, hogy az EA Sports amerikai
futball sorozata John Madden nevét viseli, aki az NFL egyik ismert televiziés kommentatora
(Hutchins-Rowe, 2012: 154). Hutchins és Rowe szerint a televizids esztétika megjelenése ri-
mel Jay Bolter és Richard Grusin remedializacié-fogalmara a sport kontextusaban (1999).¢
Mds szo6val a korabban alapvetden televizids tartalomként megjelend sport a videojaték kon-
textusdban értelmezddik ujra. A remedializacids folyamat pedig teljes egészében akkor ta-
rul fel, amikor a videojaték-esztétika visszakdszon a televiziéban (Hutchins—Rowe, 2012:
151-176).

A szamitégépes jatékok felismerhetévé valtak a profi sport kovetésében és kozvetitésében.
Jacob Dittmer (2009) leirja a .Madden-esztétika” fokozatos megjelenését az NFL-meccsek te-
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levizids kozvetitésében a pdlya feletti kameraszogek hasznalataval, amelyek hasonlitanak a
jatékokban kinalt perspektivakra, vagyis szimbidzisban fejlédnek; ez a jelenség megfigyelhetd
a nemzetkozi bestseller FIFA Futball [EA Sports] és szamos versenyjaték esetében is. A reme-
dializacid legjelentésebb példai azok, amikor a televizid szdmara késziilt sport a szamitdégépes
jatékokat prébalja szimulalni (Hutchins—Rowe, 2012: 159).

De természetesen a sportkozvetités és a videojaték-esztétika 6sszefondddsat mas szer-
z06k is leirjak, magyarul példaul Barna Péter a futball és a FIFA-sorozat kapcsan (Barna 2014).

Erdemes a gondolatmenetet kiegésziteni Hutchins és Rowe azon érveivel is, miszerint a
sportjatékok online mddjai mar nemcsak szimuldljak a versenyt és a jatékot, hanem kozvetlen
kolcsonhatasba léphetnek a tdrsadalmi és fizikai vildggal, példaul valés foldrajzi helyek id6ja-
rasi adatai alapjan valtozo jatékid6jaras formajaban (Hutchins—Rowe, 2012: 151-152). De
ahogy Lomax irja, a szimulator az egyes sportoldk fontos tulajdonsagaira (példaul gyorsasag,
mozgékonysag, passzolds, harompontos dobas, blokkolas, védekezés) épitett értékelési rend-
szert hasznal, és ezek alapjan egy teljes mérkd6zést lejatszik (Lomax, 2006: 386). Ezt a kialaku-
6 mindsitést feliilirhatja a programot kezeld jatékos képessége,” de a megjelenitett jatékese-
mény mindig a processzor altal kiszamitott eredmény lesz. A videojaték tehat alapvetéen szi-
mulacios logikan alapul a néz6k szemszogébdl akkor is, ha valamilyen mddon kapcsolatba
probal lépni a valésaggal.

Mindemellett vizsgdljuk meg a fantasy sport és valdsag kapcsolatat is. Anderson és
Bowman 0sszegzi tobb mas szerzé véleményét, miszerint ,[a] fogyasztéi magatartas szem-
pontjabdl a fantasy sport a részvételi és a néz6i sport vegyes élményét nyujtja, amely egyedil-
alléan kiilonbozik a hagyomanyos sportfogyasztasi tapasztalatoktdl” (Lee et al., 2008; Lomax,
2006; idézi: Anderson-Bowman, 2016: 11-12). A fantasy sportjatékban az értékelés helyett a
sportoldk teljesitményének digitalis képe szerepel, és dont az eredményekrél. Vagyis a jaték-
vildg nem egy szimulacidé, hanem a valdsag torténéseit képezi le, llteti at, kontextualizalja djra.
Mindemellett azt latjuk, hogy a jatékosok lehetéségei is bdéviilnek. George Lomax a kovetkez6
megallapitast teszi: ,Valéjdban az id6 muldsaval az tortént, hogy a legtobb olyan funkcid, amely
a tényleges sportmenedzserek és csapatok rendelkezésére all, beépiilt a fantasy sportokba
(példaul a sportiigynokok, a fizetési sapkak, a cserehataridék, a fizetési igények és a szabad-
ligynokség)” (Lomax, 2006: 385).

A Hutchinsnak és Rowe-nak adott interjuban az egyik nagy sportliga kommunikacids veze-
téje a fantasy sportban rejlé lehetéségeket optimistan egyfajta , oktatasi” vagy ,,szurkolédmdive-
16" eszkozként irja le, amely képes lehet arra, hogy az érdekléd6kbél szurkoldkat képezzen:
megismerteti a jatékosokat, megtanitja, hogy melyik jatékosnak vannak a legjobb mozdulatai,
vagy ki a legjobb egy adott poszton (Hutchins—Rowe, 2012: 170-171). Ide kapcsolddik, hogy
Billing és Ruihley a sportteljesitmény tulajdonviszonyaival foglalkozd gondolata kapcsan is
emliti a k6zmUvel6dés (public culture) kérdését (Billings—Ruihley, 2014: 4-5).

Ezekbdl a példakbol mar lathatd, hogy a fantasy sport alapvetéen tobb sport tematikaju
jatéknal. Egyszerre hordozza magdban az alapjaul szolgald sportliga jobb megértését, vala-
mint azt az érintettséget, amelyet Hutchins és Rowe kommentdatoranak példajan lathattunk,
aki személyes veszteségként élte meg a sportold sériilését. Ez az aspektus kétségteleniil a
szerencsejaték mintazataihoz, annak egy remedializalt valtozataként valé értelmezéshez
vezet minket, ugyanakkor jelen tanulmany célja annak az aspektusnak a kiemelése is, hogy
egyszersmind egy alapvetéen add-vevd strukturara épitett televizids tartalomhoz kinal be-
vonddasi lehetdséget, egy mas tipusl befogaddi szerepet. Legaldbb ilyen mértékben keretez
Ujra, helyez digitdlis kontdsbe korabbi sportsajtomiifajokat vagy akar pusztan keretes infor-
macioként megjelend mérkdzésstatisztikakat. Ezért hasznalhatjuk minden mas példanal in-
kabb a részvételi kultura fogalmara utald, tehat egy kultlripari dgazatba bevont szerepet
kapd befogadodi attitidként értett részvételisport-értelmezést ennek a médiaformanak az
esetében.
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4. A FANTASY SPORT HELYE A SPORTJATEKOK RENDSZEREBEN

Szamos korai kategorizalasi kisérlet esetében a fantasy jaték kifejezés 6sszemosddik nagyon
kiilonb6z6 sportjatékokkal. Anderson és Bowman igy fogalmazott: ,mind a fantasysport-
fogyasztok, mind a sport-videojatékosok osztoznak a jatékuk »fantazia« elemében abban az
értelemben, hogy a valé életben lehetetlen dolgot tesznek, a sportvideojatékok motivumai te-
hat alapot nyudjthatnak a fantasy sport motivacidjanak megértéséhez” (Anderson-Bowman,
te minden digitalis sportjaték beletartozik (2006). Erdemesebb ugyanakkor azonositanunk e
sporton alapuld jatékformadk kiilonbségeit is. Az egyes tipusok megjelenhetnek ugyan szami-
togéptdl figgetlen valtozatban is, de a kutatok altalaban a ma legelterjedtebb virtualis jatékti-
pusokat helyezik vizsgalatuk kozéppontjaba.

Véleményem szerint John Spinda (2016) harmas felosztdsa segit leginkabb a sportjatékok
tipusainak elkilonitésében — még akkor is, ha most figyelmen kivil hagyjuk a szerzé azon to-
rekvését, hogy a jatékosok kiilonbozé jatéktipusokhoz kapcsolddé motivacidjat elemezze. Ezek
a kovetkezok: sportalapu szimulacids jatékok, sportvideojatékok és fantasy sportok. Spinda
hangsulyozza, hogy a platformok kozaotti hatasok megfigyelhetdk, és a jatékmaddok, valamint az
online tér hasznalata 6sszekoté kapocs lehet kozottiik. Mindazonaltal nyilvanvalé kilonbsége-
ket is lathatunk. A harom jatéktipust funkcionalis alternativanak nevezte (Spinda, 2016).

Spinda modelljét ugy keretezem, hogy nem videojatékos formakra is haszndalhaté legyen.
Idébeli megjelenésiik alapjan els6k ebben a felosztdsban a sportalapu szimuldcids jatékok — a
tovabbiakban szinonimaként fogom hasznalni a magyar felhaszndlék korében elterjedtebb
sportmenedzser-jatékok kifejezést, dm ez csak a kortars példakat illeszti ebbe a kategdriaba —,
amelyek az 1950-es és 1960-as években az Egyesiilt Allamokban kiadott sport témaju tarsas-
jatékokon alapulnak. A szamos szerzgd altal emlitett klasszikus Strat-0-Matic Baseball (1962)
asztali tarsasjaték tulajdonképpen a tobbi jatéktipus 6sének is tekinthet6. A szimulacidk alap-
vetéen menedzseri logikdra épiilve egy sportszervezet miikodésének biztositasara invitaljak a
jatékost. Az autdsport-jatékok szemléletesen példazzak, hogy nem egy versenyautd iranyitasa
a fontos tokéletes koroket futva, hanem ligyes pildtak és felkészilt szakszemélyzet leigazola-
sa a csapathoz, megfelelé motoreréforrasok beszerzése és a mindezt fedezdé szponzori szer-
z6dések megkotése.®

Az EA Sports jatékfejlesztd cég neve elvalaszthatatlan a sportvideojaték jatéktipustol, hi-
szen 1982-es alapitasa 6ta kritikailag és gazdasagilag is sikeres sportvideojatékok sorat fej-
lesztette ki. BAr ma mar tobb vetélytarsa is akad a cégnek, elégséges referencidnak tekintem
csupdn az 6 emlitésiket. Ilyen jatéktipusokban kap kozponti szerepet a minél életszerlbbre
programozott, a sport kulisszait kovetdé grafikus kornyezet, a sport mozdulatait hitelesen emu-
lalé videojaték-motor, valamint a program kezelésében ligyes jatékos, aki e tuddsat gyakran
e-sportkeretek kozott is mérlegre teheti.

A nyilvanos fantasy sportjdtékok képezik a felosztas harmadik elemét, amelyek elészor az
1970-es években jelentek meg, bar sokaig kisebb kdozosségek tevékenységei voltak, és széles
kor( hasznalatuk az ezredforduld kornyékén az online feliiletek terjedéséhez kotddik.

Ezt a harmast (sportalapud szimulécids jatékok, sportvideojatékok, fantasy sportjatékok) hat
szempont mentén vdalasztom kiilon, igy lathatéva valik, hogy bizonyos elemekben ketté-kettd
hasonlit ugyan egymasra, 6sszességében mégis egymastol élesen elkiilonulé jatéktipusokrol
van szo.

A sportmenedzser- és sportvideojatékok alapja egyarant a szimulacid, vagyis a spor-
tolok képességének kategdriakra bontdsa, illetve ezen kategoridk osztalyzatszer( értékelése.
igy tulajdonképpen mindkét jatékmod babok versenyeként irhaté le. Ezzel szemben a fantasy
sportjatékok teljesitmények adatait ragadjak ki a verseny kontextusdbdl, és helyezik at egy Uj
keretbe, teszik egy Uj verseny alapjava. Az e-sportként is m({ikodé sportvideojatékokra jellem-

LCLULLER 2025 (10



jatéktudomany |

206, hogy a szimuldlt babok egyike vagy masika jobban illeszkedhet egy jatékstilushoz, a jaté-
kos ligyessége igy feliilirhatja a babu korlatait.’

Mindebbdl kovetkezik, hogy a ma mar mindharom tipus esetében dominans digitalis valto-
zatok nem is feltétlendil igénylik az online kapcsolatot, hiszen a babok versenyét a személyi
szamitdgép is képes leszimulalni, a nem irdnyitott babuk tobbségének dontéseit pedig altala-
ban online jatékmoddoknal is a szamitdgép kalkuldlja, hiszen az emberi figyelem hatarat tulfe-
szitené tobb karakter szimultan irdnyitdsa. Mindhdrom jatéktipus esetében léteznek - sét,
elébbi kett6 esetében is egyre inkabb terjednek — online jatékmoédok. Ugyanakkor mig a
fantasysport-applikaciok semmilyen offline jatékmaodot nem tesznek lehetévé,' addig elébbi
kettd logikdra épilé programok jatékos vs. szoftver jatékmaodokat is kindlnak.

A sportvideojaték alapja a médiasportok televizids elbeszélésmaodjat mdasolo jatékfelilet.
Megjelenhetnek olyan kameranézetek, amelyek az irdnyithatosag javitdsa érdekében ettél el-
térnek, de nem jellemzéek a kozvetitéstdl teljesen idegen megjelenitésmaodok. Ebbél az is ko-
vetkezik, hogy ajatékosiranyitasaalatt allo sportoléd nézépontjat kinaljak fel. Asportmenedzser-
jatékok és fantasy sportjatékok egyarant adatkozpontu feliileteket tarnak a jatékos elé, jellem-
z6en a sportvezetdi dontések meghozatalat segité mddon. llyen funkcidkat tobb sportvideoja-
ték is kinal, am ezek menedzsermadjai jellemzéen redukalt funkcidkkal rendelkeznek. Kozos
tovabba a sportmenedzserjatékok és a sportvideojatékok esetében, hogy edz6i, csapatvezetdi
dontések beallitdsat is elésegitik a jatékosok szamara, mig ez az aspektus a fantasy sportjaté-
kokndl hianyzik.

Sportmenedzserjaték Sportvideojaték Fantasy sport
A jéték alapvets logikéja szimulacié szimulacié rekontextuatizal
Alapvetéen az online térre épiil nem nem igen
Televiziés nézépontot alkalmaz nem igen nem
A jaték narrativ pozicidja .
Y . nem igen nem

a sportolééval egyezik meg
A jaték narrativ pozicidja . .

2 < . igen igen nem
az edzdével egyezik meg
Ajatek narrat!'v’ poziciola igen inkdbb nem igen
a csapatvezetdével egyezik meg

[1. tablazat: A sportjatékok alapveté kiilonbségeil
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5. AZ NBA FANTASY SPORT MEGJELENESE A MAGYAR MEDIATERBEN

Taicon és Vainker metaanalizisének egyik kovetkeztetése, hogy a tanulmanyoknak hatarozot-
tabban kellene 6sszpontositaniuk a mezoszint( elemzésre. Ehhez meg kell vizsgalni azokat az
online kozosségeket, amelyeken keresztiul az emberek jellemzden részt vesznek a fantasy
sportjatékokban, ehhez pedig csoportszint( kutatasi megkozelitéseket kell alkalmazni. Kiilo-
nosen az (online és/vagy offline) etnografiai megkozelitések haszndlatdaban latnak fantaziat,
amelyek jél alkalmazhatdk a csoportkultirak, a kozos jelentések és a tdrsadalmi interakcidk
megértésére (Tacon-Vainker, 2017: 28).

Sajat kutatdsom forditott Uton vezetett a témahoz: online szurkoldi szokdsok vizsgdlata
soran talalkoztam a fantasy sport gyakorlataval. Ennek kiemelked6 szerepe a magyar major-
sport-rajongok és -kovetdk kozosségében a helyi médiatorténettel magyarazhatd, amely az al-
tala kovetett bajnoksdggal 6sszefliggésben alakult ki. Tobb interjldalany is emlitést tett az ez-
redforduld koriili EA-sportvideojatékokkal kapcsolatos emlékekrél, de ezek helyi kozosségek-
hez, gyermek- vagy féiskolds csoportokhoz kotédtek; nem egy rajongokozosség kapcsolodasi
madjanak voltak az eszkozei. Interjialanyom, Szemenkei Baldzs, aki kés6bb egy podcastot is
inditott a fantasy sport témakoréhez kapcsolédva (Dodé Podcast néven), inkabb arrél beszélt,
hogy a kozosségi jatékgyakorlatok az angol nyelvi forumokrél inspiraléddva jelentek meg a ma-
gyar forumokon. Az NBA-vel kapcsolatos informacidszerzési feliiletet egyértelmien angol
nyelvl szoveges forrasokra vezette vissza.

Az NBA pedig el6szor meglepé mddon, de a Kisalfold nevi Gjsag sportoldaldnak a legki-
sebb méretl rovata révén vonta magara a figyelmemet anno, és nem is tudom megmon-
dani, hogy miért. Tehat a csapatok neveivel Ggy nagysagrendileg tisztdban voltam a '90-
es években, de hat akkor még olyan dridsi nagy tévézések nem voltak, nekiink nem volt
DSF-iink. En Gyérben néttem fel, tehat ORF, az osztrak tévé volt. Nem is emlékszem, hogy
ott adtak-e igazabol kosarmeccset, NBA-meccset, Ugyhogy ez leginkabb a gimi és még
inkabb az egyetem volt, amikor még inkdbb el tudtam kezdeni érdeklédni mind a kosar,
mind az NBA irant. [...] Széval igy indult a dolog. Es amikor tényleg még mélyebben tud-
tam foglalkozni a témaval, amikor mar internet volt, amikor mar nba.com-ot lehetett
bongészni, mar highlightokat lehetett nézni. Volt olyan ismerdés, akinek volt tévékartydja
a gépében, és akkor mindenféle kiilfoldi tévéadokat is lehetett nézni, az mar abszolut
egyetem és kollégiumi idészak, ami a 2000-es évek forduldja, és akkor teljesen beleve-
tettem magam ebbe a viladgba, és 2003-t6l a fantasyn keresztiil még inkabb.

Az NBA, amely az 1990-es években valt globalis termékké, rendszeres kabeltelevizids tarta-
lomként meglehetésen késdn, szinte az online férumokkal egy idében jutott el Magyarorszag-
ra. Rdadasul az id6eltolédas miatt az észak-amerikai kosdrlabda-tartalmak nem elsésorban
televizids kozvetitéseken keresztil jutottak el a néz6khoz, hanem a mozgdképes tartalmak
esetében is altaldban aszinkron formdaban, videdn vagy vagott szekvencidkon, de gyakran csak
irott médiaformakon, jellemz6en pusztan eredményen keresztiil. Vagyis éppen azokon az uta-
kon, melyek remedializacidja a fantasy sport médiaformaban valdsul meg.

Hutchinson és Rowe egy feltorekvé piacként ir a fantasy sportok piacrél, ahol az elsédle-
ges értékegységek az adatok és a valds idejl statisztikak, amelyek kiterjedt adatbazist hoz-
nak létre (Hutchins-Rowe, 2012: 171). Ebben az dsszefliggésben az adatként olvasott sport-
esemény rezonalhat a perempiac helyspecifikus tapasztalataval. Ugy vélem, érdemes tovab-
bi kutatdsokat végezni annak megallapitasara, hogy mas nagy sporttermékek és kozonsé-
glik tapasztalatai mennyire hasonlitanak az NBA példajahoz. Egyelére nem allapithaté meg,
hogy vajon a szakirodalmi mintdkhoz hasonlé k6zosségi gyakorlatok a sportvideojatékokhoz
vagy a menedzserjatékokhoz kapcsoléddéan nem léteznek Magyarorszagon, vagy csupan sa-
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jat kutatdsom latékorébe nem keriiltek. Mindenesetre feltételezhetd, hogy a sportrajongdi
kozosség, amely nem a tomegmédia kozvetitéseinek fogyasztasan vagy a sportesemények
latogatasdnak élményén alapul, sajat logikdja szerint épiti fel a specifikusabb sportjaték-
gyakorlatokat is.
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JEGYZETEK

" Létezik ,fantaziasport” hasznalat (Torécsik-Jakopanecz, 2018), de Torécsik Maria és Jakopanecz Eszter nem
tematizaljak a definicié kérdését, rajongoi diskurzusokban pedig jellemzdéen inkabb az angol véltozat honoso-
dott meg. Az angolra épiilé haszndlatot az is indokolja, hogy a korai fantasy sport fogalom tobb sportra épiilé
jatéktipust integralt, e szoveg pedig épp ezek szétvalasztasara torekszik. fgy a fantasy sport névvel jelolt jelen-
ség a fantaziaban zajlé sportélmény helyett épp a médiasportokra forditott nézdi figyelmet novelé médiaforma-
ként vizsgalja (v0. e szoveg 3. fejezetével).

2]lyen példaul a labdarugé elséosztalyra épiilé Fantasy NB1 applikacié.

3E szdveg 2.1. és 2.2. alfejezetében térek ki a fantasy sport vizsgalatanak magyar kontextusara.

“Major sportok alatt a médiasport vallalkozasként miikodé professzionalis sportoldkat alkalmazé szervezete-
ket értjiik (MLB, MLS, NASCAR, NBA, NFL, NHL, NWSL, WNBA stb.).

SEzlton is készondm neki, hogy rendelkezésemre bocsatotta a kéziratot.

¢ Jay Bolter és Richard Grusin remedializacié koncepcidja (1999) az Gjmédiaval kapcsolatban a konvergalé mé-
diatartalmak jelenségének azonositdsa mellett a kérdés azon aspektusara helyez hangsulyt, hogy az ujmédia-
ban korabbi médiumok és elbeszéléstipusok rendezédnek ujra (Bolter-Grusin, 2011).

7Példaul ha gyakorlassal elsajatitja, hogyan irja feliil a program gyengébb értékhez kapcsolt beépitett nehezi-
téseit.

8 Sportalapl szimulaciés vagy menedzserjatékok valéjaban alapulhatnak sportvideojatékokon is. John Spinda
egyik példdja, amely ilyen kapcsolédasi lehetéséget biztosit, a Madden Football ,franchise moéd” és egy erre a
jatékmadra éplilé online kozosség esetének leirdsa (Spinda, 2016: 26). Tehat a jatékélmény szempontjabol na-
gyon sokféle jatékalapra épiilhetnek. Sét, kifejezetten tendencia, hogy sportvideojatékok rendelkeznek valami-
lyen menedzserjatékmadddal, de ezek 0sszetettsége jellemzéen nem éri el a dedikdltan sportmenedzser-jaté-
kokét — amelyek esetében egyébként gyakran a jatékélményt rontja a tulzott 6sszetettség. Megfontolhaté len-
ne tehat az az érvelés is, hogy e két jatékmad a legfrissebb tendencidk szerint konvergal, de csupdn az alapve-
t6 kiilonbségek azonositasig jut el e tanulmany.

? A sportmenedzser-, de kiilonésen a sportvideojaték masféle skilleket igényel, mint a fantasy sport. El6bbi ket-
ténél sokat szamit a jatékos funkciondlis irdstuddsa, az, hogy mennyire ligyes a jaték mlkodtetésében, mennyi-
re rendelkezik alapvet6 iranyitasanak képességével (Buckingham-Burn 2007; Cope—Kalantzis 2000; idézi: P6-
lya, 2020: 96). Ha nagyon jol jatszik, olyan eredményeket is elérhet, ami meghaladja csapata képességeit, ezt
pedig egy fantasy sport nem engedi meg. Epp ezért lehetséges e-sportként is (izni ezeket, kiilonosen a sport-
videojaték esetében.

0 Bar vannak torténeti mintak, ma mar életszer(itlennek tlinik adatok Gjsagcikkekbél valé begyijtése.
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