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TISZA ELEONORA
She is the Hero (?)

A jatékkonyvek a romantika tukréeben

1. WHO IS THE HERO? — SZAMUZOTT NOI JATEKOSOK

Jelen iras célja, hogy egy szokatlan mdfaji-formai hibridet, a lapozgatds konyvek vagy jaték-
kényvek (tovabba a belélik inspirdlddd interaktiv filmek) és a romantikus torténetek keveredé-
sét vizsgalja. A klasszikus jatékkonyvek (Choose Your Own Adventure és a Fighting Fantasy [FF]
vagy Magyarorszagon Kaland, jaték, kockazat [KJK] sorozat) fénykorukban leginkabb a fitkhoz,
fiatal férfiakhoz széltak, mostansag pedig ugy tlinik, a formatummal egyitt felnévé rajongéi
kozO0sség viszi tovabb a klasszikus kotetek orokségét. Mellettiik azonban olyan magyar szer-
z06k is dolgoznak a jatékkonyvek jellegzetességeivel, mint Bojti Anna, Varré Daniel, Moskat Ani-
ta vagy Berg Judit, akik mar jelentésen szélesebb és sokszinlbb olvasoéi rétegekhez szélnak.
A nemek aranyanak tekintetében sokdig hasonldkat mondhattunk el az asztali szerepjatékok,
majd késébb a videojatékok esetében is: a népszer( kozvélekedés sokaig ugy tartotta, a lanyok
egyaltalan nem vagy csak nagyon keveset jatszanak. Manapsag ezek a sztereotipidk jelent6-
sen megkoptak, azért nem tlintek el maradéktalanul. A néi gamer alakja ma is jellemzden in-
kabb egy tulszexualizalt ideahoz kapcsolddik, és persze nem véletlen, hogy az utdbbi években
szamos kutatas szliletett a ndi jatékosok attit(idjét, jatékosi szokasait vagy akar az asztali sze-
repjatszas és a gender kérdéseit feltérképezendé teriileteken, igy a valasztott formatumban
alapvetéen indokoltnak tlinik a néi nézépont felvetése. Pintér Robert szerint példaul az eNET
kutatdsai alapjan azokndl, akik nem rendszeresen, csupan alkalmanként jatszanak, kiegyenli-
tettebbek a nemi viszonyok, mig a hardcore gamerek esetében mar csak minden kilencedik ja-
tékos n6 (2023, 11).

Tanulmanyom fé kérdése, hogy hogyan talal utat maganak a romantika mifaja a lapozga-
tos jatékkonyvek konyvpiaci szegmensében, amely kiemelenddéen egy férfiakra szabott forma-
tum. Ezen elsddlegesen azt értem, hogy a célkozonség férfiakbol all, tovabba a leggyakrabban
egyes szam masodik személy( fészerepl6 beleértett neme is férfi, a klasszikusnak tekintheté
jatékkonyvekre — példaul a KJK-konyvekre — pedig nem jellemz6 barmilyen romantikus narra-
tivanak az abrazolasa. Igy tehat a két téma, a lapozgatés konyvek és a romantika talalkozasi
pontjaira tekintve keresem a valaszt arra, hogyan formalja at vagy formalja sajat képére a ro-
manc és a romantika a jatékkonyvek formatumadnak sajatossagait.

A téma megtaldlasanak torténete és szakmai okai fontos parhuzammal szolgalhatnak. Az
elsédleges kiinduldpontot a kortars young adult (tovabbiakban: YA) irodalom teriiletén folyta-
tott kutatasaim adtak: a 2000-es évektdl, leginkabb a Harry Potter-sorozattal Uj lendiiletet kapo
irodalmi szegmens olyan blockbuster-filmeket és bestseller-koteteket termelt, mint Az éhezék
viadala, az Alkonyat és az Utvesztd. Mara kifejezetten jellemzd a kategériara, hogy az irodalmi
szovegeket leginkabb ndék allitjak eld, valamint a produkciés folyamatok esetében is megfi-
gyelhet6 ez: a szerz6kon tul a forditdk, a kiadok, a szerkeszték tulnyomo része is n6. Hasonlé
tendencidk természetesen az olvasdknak és a fikciés szerepléknél is lathatéva valnak. Ez jel-
lemz6en a narrativdban olyan mdfaji hibridek megjelenéséhez is vezethet, amelyeknél a ro-
mantikus torténetszal hasonldan fontos, mint a disztépikus vagy fantasztikus elemek, tehat a
tokéletes par megtaldlasa vagy az aktudlis szerelmi haromszog felolddsa a f6hés szamara ha-
sonld erejli problémakat jelentenek, mint a ,vilAgmegmentés”-narrativa. A kortars YA fantasy-
ban tehat a romanc sokkalta hangsulyosabb szerepet kap, de ez nem azt jelenti, hogy a szor-
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nyek legy6zése, a kirdlysdg megmentése és az altaldnos rend visszadllitdsa nem feladatai
a féhdsnek, csupan egy hibrid egymasmellettiséget eredményez ez a két torténetstruktira. Az
ebbél a furcsa hdzassaghodl szarmazé mifaji hibridek vizsgdalata szolgaltatta a parhuzamot, hi-
szen a jatékkonyvek esetében is hasonld tendenciak fedezhetéek fel. Ez leginkabb abbdl is fa-
kadhat, hogy a YA fantasy és a lapozgatds jatékkonyvek gyokerei is a klasszikus tolkieni
fantasyra vezethetéek vissza.

A romantika és a lapozgatds formatum izgalmas konyvpiaci taldlkozasa mar a jatékkony-
vek hazai induldasanal megfigyelhetd. A KJK-konyveket Magyarorszagon huzamosabb ideig a
Rakéta Kiadd jelentette meg, rovid idére — 1989 és 1992 kozott — pedig az Uj Vénusz Kiadé is at-
vette a sorozatot. Mindkét kiaddra jellemzé volt a filléres, flizetszer( kotetek megjelentetése,
igy a jatékkonyvek mellett tematikus romantikus sorozatokat is gyakran piacra dobtak — legin-
kabb kérhazi kornyezetben jatszédé vagy torténelmi romdancokat. A konyvpiac logikajaban e
két tipus nem esik olyan messze egymastdl: mindketté a szérakoztaté irodalom kategdridjan
belil pozicionalt filléresek szegmense, de mig az egyik a ndi célcsoportot, addig a masik leg-
inkabb a fiatal férfiakat célozza meg. Ha az ebben az id6ében kiadott jatékkonyveket a gyerek-
irodalom ala soroljuk, tovabbi kdzos pont a két tipusban, hogy mind a gyerekeknek sz6lé kony-
vek, mind pedig a romantikus torténetek produkcids szempontbdl a leginkabb alkalmasak
arra, hogy hatalmas méret( profitot termeljenek egy kiaddnak.

A KJK-torténetekben és a legtobb lapozgatds konyvben a hés egy nemtelen figura (Tisza
2022), nincsenek személyiségjegyei, igy az olvasé szamara a legmarkansabb azonosulas léte-
siilhet. Gyakran a legkézzelfoghatobb személyiségjegye a szakmadja - tengerész, vandor, eset-
leg kalandor vagy lovag. Ezeknek a szévegeknek — csaklgy, mint a videojatékoknak vagy az
asztali szerepjatékoknak — célja az immerzid, tehat a karakterbe valod beleélés, belemeriilés a
jaték vilagaba (Hlavacska 2023). Ezt a KJK jol ismert mottéja — A f6hés TE vagy!” — csak még
inkabb megerdsiti. Ha az olvasé valdban kisérletet tesz arra, hogy belemeriiljon a narrativaba,
és féhdsként azonositsa magat, a hésburok megtoltése interakcié és személyiség hianyaban
nehéz feladat. Persze a klasszikus fantasy szerepl6it6l nem all tavol az egysiklsag, az unikalis,
haromdimenziés hésok ritkdk, a leggyakoribb tulajdonsagok pedig kimeriilnek abban, hogy
a fészerepld férfi, erds, hdsies, becslletes, megvédi a gyengéket, és megbiinteti a gonoszokat.
A kiildetés narrativajara is ez a keret jellemzd, a h6s és a gonosz mélylélektani, egyéni motiva-
cidja hidnyzik, a szitudciok, szerepek leginkabb adottak, a gonosz eredenddéen gonosz, a hés
természeténél fogva kalandvagyé és becsiiletes, a tobbi részletet pedig az olvasé fantaziaja te-
heti hozza a torténethez.

Mindezek nem jelentik, hogy lanyok, n6k nem olvassak vagy olvastak gyerekkorukban eze-
ket atorténeteket, de valdszinlileg jelentésen kevesebbet taldlkoztak ilyen tipusu narrativakkal,
és kevésbé hozhattak lazba 6ket a formatumhoz kapcsolédé konyvsorozatok. Manapsdg a girl
power — nevezziik most ezt a jelenséget egyfajta kulturdlis kodoldsnak — a kultira minden te-
riletére beszivarog, trendszer(ivé valik a kiilonb6z6 adaptacidkban a feminista néz6épontok ki-
emelése, a korabban negativként, gonoszként abrazolt néi karakterek Uj fénytorésbe helyezé-
se. Ennek a hulldmnak és az interaktiv fikcio népszerlisodésének is az oka, hogy (ismét) meg-
jelennek a romantikus narrativat lapozgatds formatumban megvalésitd konyvek, valamint ez
utébbiak logikaja alapjan mikodé filmek is.

A gender kérdése a jatékkonyvek témajaban a Jonathan Green altal irt You are the Hero
cimu coffeetable book lapjain is felmerdl. A kotet egyfajta linneplése és attekintése a lapozga-
tds jatékkonyvek torténetének (,part history, part celebration” — ahogy a fiilszovegben definial-
ja a szerzd), a Steve Jackson és lan Livingstone altal elinditott Fighting Fantasy sorozatra kon-
centralva. Green kotete egy enciklopédikus album tele gazdagon illusztralt oldalakkal, képek-
kel a konyvek boritéjarol, szornyekrél, helyszinekr6l, térképekrél és szerzékrél. A szoveg in-
kadbb egy lelkes rajongé rendkiviil alapos munkajaként foghato fel — ezt az is bizonyitja, hogy a
kiadashoz sziikséges osszeget a Kickstarter felliletén kozosségi finanszirozasu kampanyban
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gyuljtotték 0ssze —, mintsem tudomanyos szévegként, azonban azt fontos kiemelni, hogy torté-
netileg, valamint a bemutatott kotetek, rajongdéi kozosségek és a szerzdk sokasagat illetéen
rendkivil pontos és széles kor( tudast orokit meg.

A szerz6 mar a bevezet6ében arrdl ir, hogy bar az FF-konyvek nagyon ritkan jelolték meg,
hogy kihez szélnak (pontosabban milyen nemiiként azonositjak a hésiiket), tehat gendersem-
legesként mikodtek, mivel a konyvek olvasdbazisanak jelentds része férfi, ezért 6 is koveti a
hagyomanyt: a cimben olvashaté ,hést” a ,he” személyes névmassal jeloli (Green 2014, 8). Utal
ra, hogy ,részben a jozan ész kedvéért” [,partly for sanity’'s sake”] (uo.) valasztja ezt a méd-
szert, ezen feltehet6en azt érti, hogy az angol ,he” és ,she” személyes névmasok keveredése
vagy valtakozdé haszndlata az olvasdk 0sszezavardsdhoz vezethet. Ezen a ponton érdemes
megemlitenlink, hogy torténetileg egy ideig, leginkabb a 18. szdzad folyaman az angol nyelv a
.he” személyes névmast gendersemleges névmasként is alkalmazta, tehat nem csak férfiakra
utalva haszndltak, és bar ez a késébbiekben kikopott és atalakult, a ,he” megnevezésnek még
ma is van egy odivatinak szamité altalanos (generic) jellege, tehat utalhat barmilyen nem
emberre. Ebbd6l adddik, hogy egészen sokaig utmutatékban, hasznalati utasitasokban, nyelv-
konyvekben vagy akar hirek esetében is a beleértett ,szereplét”, az utalds elsédleges targyat
.he” személyes névmassal jeldlték, és ritkan jelolik ma is, az egyre inkabb elterjedé they he-
lyett (Foertsch-Gernsbacher 1997, 106-111).

Green kdnyve késdébb egy rovidebb szegmensben foglalkozik érintélegesen és meglehet6-
sen elnagyoltan a n6i célkozonség kérdésével. Ebben a részletben leginkabb idézetekkel ta-
masztja ala, hogy a konyvek népszerliek voltak a kislanyok korében is, valamint hogy a legtobb
megnyilatkozét nem akaddlyozta vagy zavarta az olvasas soran a hés nemének kérdése — leg-
alabbis nem fogalmazddott meg benniik ez iranyu aggaly. Az egyik idézet igy szd6l: ,Nem speci-
fikaltak, hogy férfi lovagnak kell lenned, de ha jél emlékszem, volt egy kis lAnymegmentés is
azért. [...] Soha nem éreztem Ugy, hogy azt mondanak: »Hé, te lany vagy, ez nem neked vald!«,
de radébresztettek arra, hogy a néi szerepek torténelmileg gyakran mennyire korlatozéak vol-
tak” (Green 2014, 211). A megszdlitott kés6bb arra is utal, hogy leginkabb a klasszikus
fantasynarrativakra jellemz6 férfikozpontisdg és a kozépkori torténelmi kérnyezet miatt is
nehéz elképzelni, hogy ezeknek a torténeteknek a fészerepléje egy né lehetne.

Antero Garcia a rassz és a gender kérdéseit vizsgalja az asztali szerepjatékban a D&D-
szabalyrendszereket alapul véve. Garcia tobb ponton utal rd, hogy a jaték a textusok szintjén is
hogyan szoritotta hattérbe a néi jatékosokat, példaul hogy az elsé harom megjelené D&D-konyv
alcime Men & Magic volt, valamint hogy a Felkésziilés a kampdnyra fejezetcim utan csak férfiak-
ra utalé névmast (he) hasznaltak a jatékosok megnevezésére (2017, 237-238). Garcia ugy fo-
galmaz: ,mire az els6 szabalykonyvek megjelentek, a férfiak altal dominalt zsaner kitorolte a
nGi jatékosokat a kdnyv hatékorébél” (uo., 237). Garcia szintén idézi az Advanced Dungeons &
Dragons Player’'s Handbook masodik kiaddsdbol a névmdsokra vonatkozé részt. Ebben David
Cook igy ir a nyelvi problémarol: ,Az AD&D jatékszabalyok masodik kiadasaban kizarélag a fér-
fiakra utalé névmas (he, him, his) hasznalatos. Reméljiik, hogy ezt senki sem fogja Ugy értel-
mezni, hogy ezzel a jatékbdl ki akarjuk zarni a néket, vagy azt akarjuk sugallni, hogy kizarjuk
Gket a jatékbol. Az évszazados hasznalat neutralissa tette a férfiakra utald névmast” (Cook
1989, 9). A D&D 6todik kiadasa ehhez képest konzisztens a ,he” és ,she” névmasok hasznala-
taban, tehat megadja a valasztas szabad lehetéségét a jatékosnak. A karaketeralkotasrél szo-
L6 fejezetekben igy irnak a nemi kérdésrél: ,Nem kell a nemek binaris felfogasahoz ragaszkod-
nod. Jatszhatsz olyan ndi karaktert is, aki férfinak adja ki magat, de egy ndéi testben csapdaba
esett férfit is [...]. Hasonloképpen a karaktered szexualis irdnyultsagat is neked kell eldonte-
ned” (Dungeons & Dragons Player’s Handbook 2014, 221).

Csak roviden kitekintve az eldgazé narrativaju jatékkonyvek szakirodalmara, fontos meg-
emliteniink Espen J. Aarseth (1997) kutatasait, aki elsésorban az online tér és az irdsbeliség
kapcsolatat vizsgalva alkotta meg fogalmi haléjat. Elgondoldsa szerint minden szoveg, amely
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az olvaséjatoél nem trividlis, tehat nem egyértelmd cselekvéseket var el, ergodikusnak nevez-
hetd. Az ergodikus irdsok nem olvashatodak linearisan; megprdbalhatjuk, de kevéssé lesz ha-
tékony a torténet elérehaladdsa szempontjabdl. Legtobbszor szdmozott bekezdések segit-
ségével navigdlhatunk a szovegben. Az ergodikus torténetek nem kindljak fel magukat az
olvasdnak, nem szkennelhetlink bennlik az éppen minket érdeklé informacié utdn kutatva,
nem tudunk csupan bizonyos részeket kiragadni, hiszen akkor nem ismerjiik meg a torténetet.
A formatum szépsége a jatékossagaban és az iddigényességben is rejlik, az olvasdnak a sz6
legnemesebb értelmében at kell kiizdenie magat a szovegen, a kiilonbozé dontési helyzeteken,
ha a torténet végére kivan jutni. Egy videojatékhoz vagy tarsasjatékhoz hasonléan az olvasé, a
jatékos akar meg is halhat, ha rossz dontéseket hoz, vagy nem képes legydzni az el6tte allé
akadalyokat. A j6 lapozgatds konyveknek szamos végkimenetele, torténetbeli ledgazasa lehet-
séges attol fliggben, hogy mikor és hogyan dontiink. Az Gjrajatszhatdsag és az ujraolvashato-
sag izgalmas befogaddi élményt nyujt, felfedezhetjlik a tobbi lehetséges utvonalat, meghalha-
tunk, hogy aztan ujra feltamadjunk. A lapozgatés konyvek tovabbi mifajokkal is rokonithatok,
abban az esetben, ha ez a taldlkozds a romantikaval torténik, taldn nem nagy meglepetés, hogy
a hés végcélja nem a vildg megmentése, a kincs felkutatdsa vagy a gonosz legy6zése, hanem
a megfelel6é par megtalalasa lesz.

2. A PIAC CSABITASA - KORAI TOREKVESEK A ROMANTIKUS LAPOZGATOS KONYVEK
NEPSZERUSITESEERT

Talan kevésbé ismert, hogy az elsé konyv, amely mar modern értelemben alkalmazta az elaga-
z6 narrativak adta lehet6ségeket, tehat a f6hds ténylegesen dontési helyzetekkel nézett szem-
be és rahatdsa volt a torténetre, 1930-ban jelent meg Doris Webster és Mary Alden Hopkins
tollabdl Consider the Consequences! cimen. A fiilszoveg szerint a torténet fészerepléje Helen
Rogers, a harom karakter koziil az egyik, akinek dontéseit irdnyithatjuk. Helennek két férfi ko-
zUl kell valasztania, igy tulajdonképpen haromféle nézépontot ismeriink meg, amelyek 6nallé-
an mukodnek, de tobbszorosen talalkoznak, atfedésben vannak egymassal. A harom szekcid
elején még agrajzokat is talalhatunk, valdszinlileg ezek az els6 agrajzok, amelyek ilyen érte-
lemben eldgazd narrativdkat és dontési helyzeteket dbrazolnak. A kezdésnél azt is eldont-
hetjuk, melyik karakter torténetszalat szeretnénk megismerni, kinek a bérébe bujunk elészor.
A Consider the Consequences! jelentésen megeldzte a kordt, kiilondsen a témaja, a formatuma
és a két néi szerz6 tarsulasa tekintetében, valamint figyelemre méltd, hogy a kés6bbi fantasz-
tikus témaju utoddaitdl eltéréen elsésorban felnéttekhez, és nem gyerekekhez szélt, romanti-
kus témaban.

A Dungeons & Dragons héskordban, 1982-ban jelent meg a TSR amerikai jatékkiad6 gon-
dozasaban az Endless Quest jatékkonyvsorozaton beliil a HeartQuest Books hatrészes sorozat
(a kotetek sorban: Ring of the Ruby Dragon, Talisman of Valdegarde, Secret Sorceress, Isle of
lllusion, Moon Dragon Summer, Lady of the Winds). Mig az Egyesiilt Kiralysagban maga a TSR
terjesztette a konyveket, az Amerikai Egyesiilt Allamokban a Penguin Random House kiadéval
kotott a jatékkiadd disztriblucids szerzédést. A kezdeményezést egyértelmuien az motivalhatta,
hogy a D&D vilagdban jatszodo jatékkonyvek segitségével a lanyokhoz is kozelebb hozzak az
akkorra mar igen népszeri asztali szerepjatékot (Ball 2021). A hat részt megélt sorozatot mind
a szerepjatékos, mind a jatékkonyveket kedveld kozonség elfeledte, a kotetek ma mar ritka-
sagnak szamitanak a rajongdk kozott, de nem dvezi 6ket semmilyen kiilonosebb kritikai vagy
rajongoi emlékezet. A szerzdi gardat tobbségben a jatékkonyvek vilagaban alkotd vagy a TSR
oktatasi osztalyan dolgozé nék jegyezték sajat vagy alnevek alatt. Ez aldl két kotet (Talisman of
Valdegarde, Isle of Illusion) képez kivételt, amelyeket Madeleine Simon alnéven alkotott Morris
Simon, szamos regény és jatékkonyv szerzdje. A hat boritén olvaséhatoé szlogen igy hatarozza
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meg a konyvek céljat: ,Pick a path to romance and adventure.” Hasonléan mikodik ez is, mint
a Fighting Fantasy ikonikussa valt ,.You are the hero!” mottdja, emellett egészen vildgossa teszi
a kiadd szandékat, hogy a D&D vilagaba agyazott fantasykaland és egy romanc kibontakozasat
teszi lehetévé a kotet.

A romantikus pozicionaldst egyértelmen jelzik a néi alnev( szerzdk, a boritétervek és a
ndi f6hds figurdja is. A sorozat Ugynevezett stepback boritokat alkalmaz, tehat a boritén tul,
leggyakrabban kozvetleniil mogotte lathatunk egy teljes oldalas grafikat, festményt vagy fotét.
A stepback mint boritotervezési forma egyértelmlen a romantikus regényekhez, azon beliil
leggyakrabban a torténelmi romantikusokhoz kapcsolédik, bar nem csak ez a mifaj alkalmaz-
ta. Aranykora leginkdbb a hetvenes, nyolcvanas évekre teheté, mara mar visszaszorult a hasz-
nalata. A teljes oldalas rajzon kiviil még egy ablakos megoldassal is élnek a konyvek, tehat a
borité lyukas részén mar bepillantast nyerhetlink a hatrébb talalhato illusztracidba — ez szin-
tén egy romantikus konyvtargyakra jellemz6 megoldds. A kotetek fészerepléi kiilonb6z6 kasz-
tokat reprezentalnak, igy lehetiink druida papndk, harcosok vagy varazslok is. A hat kotet sze-
relmi szalai viszonylag kilonbozdéek, akad koztlik szerelmi haromszog két né és egy férfi,
gyakrabban két férfi és egy n6é kozott; akad olyan torténet is, amely mellézi a hdrmas felalla-
sokat, és csak két karakterre koncentral. Szintén gyakori jellemz6 a csaladtag, elveszett vagy
elrabolt testvér vagy apa megmentésére iranyuld kiildetés, amely sordn egy tars szegdédik a f6-
szereplé mellé, a kozos Ut sordn pedig kiilonb6z6 szornyekkel kell megkiizdeniiik.

Jonathan Green a fentebb emlitett konyvében arrél is ir roviden, hogy az Endless Quest so-
rozat — amely alig egy hénappal az elsé Fighting Fantasy kotet, a Warlock of the Firetop Mountain
elétt debiitalt 1982-ben — nem tekinthet6 igazi jatékkonyvnek, hiszen nem agaznak el valéja-
ban a torténetek, az olvasénak csupan néhany helyen vannak dontési lehetéségei, amelyek va-
lamennyire el6reviszik a torténéseket, de nem kifejezetten nyitnak ki uj kapukat a narrativaban.
Green azt is kiemeli, hogy 2008-ban kapott egy Ujragondolt reprintet a Claw of the Dragon, a
harmincnegyedik kotet az Endless Quest sorozatban: az eredeti koncepciod szerint a féhésnek
neme és hattértorténete is volt, az Uj kiadasban viszont mar a Fighting Fantasy kotetek hagyo-
manyat kovették, igy a karakternek nem megnevezett sem a neme, sem a hattere (Green 2014,
16). Ezzel Green arra is utal, hogy a jatékkonyvek — legalabbis az altala értelmezett Fighting
Fantasy jellegd, ,igazi” jatékkonyvek — esetében sosem definialt a nem, hanem minden esetben
egy neutrdlis karaktert kapunk, nemi markerek nélkiil.

A TSR kiaddvallalata persze okkal valasztotta a mdfaji hibridizaciénak és a formanak ezt a
kiilonleges valfajat. Pamela Regis A Natural History of the Romance Novel ciml munkajaban
mar a bevezetésben Ugy utal a romantika irodalmi mdfajara, mint a ,legnépszer(bb, legkevés-
bé tisztelt irodalmi zsanerre” (2013, XI). Regis kifejti, a tisztelet hidnya nagyrészt a megértés
hidnyabdl fakad, hiszen a zsdnert nék muikaodtetik; meglatasa szerint a férfiak valahol ott lép-
nek be a folyamatba, hogy 6k dontik el, melyik kotetrél sziilessen kritika. A férfiak szdmara az
athidalando tavolsag egy ilyen konyv olvasasa soran hatalmas, a nék sokkal gyorsabban és ha-
marabb korrigaljak ezt a tavolsagot, hiszen az elsé olvasassal toltott éveikben is mar erre az
aktusra kondicionaljak éket. Jane Tompkinsra hivatkozva azt irja Regis, hogy a lanyok mar na-
gyon fiatal korban megtanulnak férfi h6sokkel azonosulni, hiszen a férfiakrol szélé torténetek
az egész emberiségrol szolo torténetekként funkcionalnak (1992, 17). Ez egybevag azzal, amit
a Green altal megszdlaltatott lanyok is emlitettek: nem akadalyozta 6ket az olvasdsban, hogy
férfi karakterekkel kellett azonosuldsi pontokat keresnilik. Tehat szamukra ennek a
genderhatarnak az atlépése egy természetesebb folyamat, mig filk szamara az, hogy néi hés-
rél olvassanak, valdszinlleg nagyobb eréfeszitéseket igényelne.

A TSR utan a Puffin Books is megprobalkozott sajat romantikus jatékkonyvsorozat indita-
saval, a Starlight Adventures az Adventure Gamebooks marka alatt jelent meg. Ide sorolhaték
még a klasszikus Fighting Fantasy és a Sorcery! kotetek is, ezek népszerlisége mellett szinte
eltorpul a Starlight Adventures, legalabbis a mabol visszatekintve. A HeartQuest Bookshoz ha-
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sonldan hatrészes sorozatot kapunk, a torténetek itt sem kapcsolédnak egymdashoz, csupan a
markanév koti 0ssze 6ket. A ndi szerz6k, a romantikusnak szant boritdk és a romanc kihang-
sllyozasa ebben az esetben is jellemz6, a kotetek 1985-ben néhany évvel a TSR romantikus
probalkozasai utan jelentek meg. Jelentés valtozas torténik a mfaji hibridizaciéban, ugyanis
a sorozat esetében elhagyjuk a klasszikus D&D-re jellemz6 kozépkori kornyezetet, a fantaszti-
kum vilaga helyett a modern korban jatsz6dé misztikus torténetek keriilnek a fészerepbe, ahol
a hés valamiféle nyomozast végez, de legaldbbis felderit bizonyos titkokat. A boritdkon talalha-
tdé mottora tekintve mig az el6z6 két példanal csupan egy allitas, felszolitas fogalmazdodott meg
(,A Hés te vagy”, illetve ,Valassz egy utat a szerelem és a kaland felé”), ebben az esetben egy
kérdést lathatunk: ,Ambition, mystery and romance. Can YOU play the game?” A motto elsé ré-
sze viszonylag problémamentesen értelmezhetd, kijeloli a torténet fébb vazait. A misztikum és
a romanc mellett az ambicié leginkdbb a munkara utalhat: ahogy a Fighting Fantasy sorozat
esetében is a fészereplék legbiztosabb tulajdonsdga altaldban a szakmajuk, a Starlight
Adventures koteteire is jellemzd munkakorok kijelolése. A fészereplék kozott akad névér,
ldversenyz6 és radids is. Azonban a motté masodik része — ,Can YOU play the game?” [, TE tu-
dod jatszani a jatékot?”] — nem feltételez tul sokat az olvasdjatol. Egy misztikus torténeteket
egybegylijté sorozat esetében eljatszhatunk a gondolattal, hogy milyen egyéb szlogenek lettek
volna mikoddéképesek. Valdszin(ileg a ,can you solve the mystery?” vagy a ,.can you find your
love?” mind alkalmas megkdzelitések lehettek volna, attél fliggden, hogy a kiadé éppen a ro-
mancra vagy a misztikus vonalra szerette volna fektetni a hangsulyt.

3. AZ INTERAKTIV EROTIKUS KONYV — ROMANTIKUS LAPOZGATOSOK UJ KONTOSBEN

A manapsag megjelent romantikus lapozgatdésok kozaott nincs tulkindlat a hazai kdnyvpiacon.
A Goodreads listai és az angolszasz kiaddk kindlatat nézve ez még nemzetkozi tekintetben is
egy igen kicsi piacnak szamit. Az itthon megjelent kotetek koziil emlitésre érdemes a 2014-ben
megjelent Egy ldny belép a bdrba cim(. Helena S. Paige trildgidjdnak masodik részét, az Egy
lény beallit az eskiivére cim( konyvet még kiadta a Libri itthon, de a harmadik kotet (A Girl Walks
into a Blind Date) mar nem keriilt fel a hazai kdnyvesboltok polcaira. A kiadé egyébként az in-
teraktiv erotikus regény felirattal latta el a konyveket, a boritd tetején pedig a kovetkezé felirat
olvashaté: ,A te vagyaid, a te dontésed, a te torténeted.” Azt ennyi példa attekintése utan is ki-
jelenthetjiik, hogy a jatékkonyv logikat alkalmazé konyvtargyakra szinte kivétel nélkiil jellem-
z6 a boritéra helyezett mottd, amelyben ujraértelmezdédni latszik Roland Barthes azon gondo-
lata, hogy ,az olvasd sziiletésének ara a Szerzd halala”, hiszen vildgosan megfogalmazva az
olvasoi kompetencidkra helyezédik a hangsuly (1996, 55).

A kotet alapvetéen egyszeril koncepcidkat kindl az olvasdnak, egy fiatal n6é egy barban,
majd a masodik részben egy eskivon ismerkedik, és kilonbozé férfiak kozll valaszthat, akik-
kel erotikus kalandokba keveredik. A felsorolt példak koziil taldn ez a sorozat valdsitja meg
leginkabb azt a célkitizést, hogy tényleg az olvasé valjon a torténet hGsévé, erre mar a cimben
megjelolt ,egy lany” kifejezés is erésen utal. A fészereplé személyisége nem kifejtett, a neme
azonban vilagosan kijelolt — ezzel szigorian meghatarozva a potencidlis befogaddk korét.
Anélkiil, hogy mélyebben belebonyolddnank a narrativa részletes elemzésébe, kiemelendd,
hogy az Egy lany belép a barba bar erotikusként azonositja magat, nem a sejtetés és a rejtve
megmutatas a hasznalt eszkoztar része, igy pornograf tartalomként is felfoghaté. Barthes sze-
rint a pornograf és az erotikus kozotti kiilonbséget, bar 6 elsésorban a foté kapcsan ir errél,
abban hatarozhatjuk meg, hogy a pornograf tartalom a nemi szerveket teszi az elsédleges
témava, nem hagyva mast a képzeletnek, az erotikus ezzel szemben jéval sejtetébb, vagy egy-
altaldn nem mutatja a nemi szerveket, vagy kivil helyezve a néz6jét arra 6sztonoz, hogy a
meztelenség mogé lasson, és keresse a vagy okat (Barthes 1985, 66-68). Pornograf jellegt
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szoveghez képest a torténet szinte konzervativ, de legaldbbis jél példdzza, hogy a romantikus,
erotikus torténetek beszédmaddjat kovetenddnek tartja, és nem kivanja elhagyni ezeket a for-
mai kereteket. Ez két ponton érheté tetten a szovegtestben: a konyv legelején egy fehérnemda-
valasztds el6tt allunk, ez a kliszdb, a belépési pont a torténetbe, az elsé dontés. A kdnyv négy
lehetséges opcidt kinal fel, ezek kozll haromban fehérnemdit valaszthatunk, egyben pedig le-
mondhatunk annak viselésérél. A szoveg egyértelmdien jelzi, hogy szerinte melyik a helyes
dontés, ugyanis csupan egy lehetséges ut létezik, tehat egy valasztas enged tovabb minket a
torténet tovabbi részéhez. Sem az nem deriilhet ki, hogy mit jelentene fehérnemd nélkul be-
lépni a barba, sem pedig a tobbi, kevésbé partiképes fehérnem(i nem lehet opci6, hidba sora-
koztatja 6ket fel a konyv valaszthatoként. A kovetkez6 ilyen lehetéség, amikor az egyik férfi
partner egy olyan fétis kielégitését kéri a f6hdstdl, amely kifejezetten ritkdn reprezentalt a
heteronormativként definialt szexualis kapcsolatok esetében. Amennyiben azt valasztjuk, hogy
eleget tesziink ennek a kérésnek, az alabbiakat olvashatjuk: ,Na neee! Megbolondultal???
Kivan zarva! Szégyelld magad!” (Paige 2014, 73) Majd ezutan visszanavigal minket a konyv az
elézé jelenethez, hogy megvalaszthassuk az egyetlen helyesnek t(in6é dontést a két opcid koziil
— vagyis faképnél hagyjuk a partneriinket. A folyamat, plane egy dontésalapu jatékkonyv ese-
tében, illiberalisnak, parodisztikusnak is hathat. Ez utdbbi jellemz6t egy moly.hu-n talalhato
értékelésben is olvashatjuk. Az olvasdi véleményt azért is érdemes kiemelni, mert egy néi ol-
vaso jegyzi, aki magat KJK-rajongdként pozicionalja, az értelmezés keretét igy szdmara egyér-
telmlen ezek a klasszikus jatékkonyvek jelentik. Kovetkeztetése, hogy ezek tikrében Paige
konyve parddiaként dekédolhaté. ,Nagy Kaland-Jaték-Kockazat konyvrajongdéként erre a soro-
zatra egyszer(ien nem tudok masként tekinteni, mint parddiara. [...] Ahogy a m(faj klasszikus
darabjaiban azt dontheted el, hogy a sarkanyt, az orkot, a bérgyilkost vagy a gonosz varazslot
tdmadod-e meg, itt olyan ériiletesen nagy dilemmak allnak elétted, hogy az artatlanul fiatalka
pultosfitval, a szivdogleszté George Clooney-klénnal, a sztarfotdssal, a rockzenésszel, a tan-
cosnével vagy éppen a kinai biifé szakacsaval bonyoldédsz-e szexudlis kapcsolatba” (NyZita
2023).

4. A NETFLIX ES A ROMANTIKUS INTERAKTIV FILM

A Netflix szamos interaktiv filmmel kisérletezett az utdbbi években: a kinalatban talalhato al-
kotasok tobbsége gyerekeknek sz6lé tartalom, tobbek kozott a Barbie, a Jurassic World vagy a
Szilajvildgdba tartozé mesék. Ezeken tul a legjelentésebb vallalkozas mind osszetettség, mind
pedig befogadoi visszajelzések szempontjabdl, a Bandersnatch cim( Black Mirror epizéd. Emli-
tésre mélté még az Unbreakable Kimmy Schmidt sorozat egy kiilonleges epizddja, a Kimmy vs
the Reverend, valamint négy kiilonb6z6 You vs the Wild cimen futd, kiilonkiadasokra és egy
nyolcrészes sorozatra épild széria, amely Bear Grylls tulélé reality jellegl kalandjaira kon-
centrdl. A legujabb, 2023-ban debiitalt interaktiv film a Choose Love, amely a romantika eszko-
zeivel kozelit a formabonté formatumhoz. Ezekre a médiaszovegekre altaldnosan jellemz6,
hogy a fogadtatasuk igen vegyes, mind kritikai, mind rajongoéi vélemények tekintetében meg-
osztott a kozonség. A kritikak egybehangzdak abban, hogy az interaktivitas, a néz6i dgencia no-
velése érdekében beiktatott mesterséges dontési helyzetek izgalmas és Gjszerli megkozelité-
sei a streamingszolgaltatdoknak, az otthoni televiziézasnak is egy Uj élményét hozhatjak el a jo-
vében; a kritikusok és a néz6k szerint leginkdbb a megvaldsitasnal kezdédnek a problémak
(ldsd példaul DD 2023). Ebbdl a diskurzusbdl emelkedett ki valamelyest a Bandersnatch, amely
nemcsak formatumaban tematizalta az elagazé narrativakat, de témajat tekintve is megjeleni-
tette a textuadlis eléfutarokat, a fészerepld ugyanis egy Choose Your Own Adventure tipusu kony-
vet prébal videojatékka adaptalni. Az interaktiv filmekre jellemz6, hogy metatextusként utal-
nak a lapozgatos konyvekre, a Bandersnatchben egészen vilagos és kidolgozott ez az utalds.
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A Kimmy vs the Reverendben szintén, hiszen Kimmy taldl a hatizsdkjaban egy lapozgatds jaték-
konyvet, amely mozgdsba hozza a cselekményt. Az interaktiv filmek tehat annak ellenére, hogy
egészen kiilonallo, Uj streaming-muisorformatumrél van sz6, ondefinicio szerint a lapozgatés
konyvek modern folytatdsaként tekintenek magukra, legalabbis bevallottan és vildgosan ref-
lektalnak a formatumra. Definicid szerint — a Netflix kategoériai alapjan — ezek az alkotasok az
interaktiv film, interactive special kategériaba sorolandéak. Bar ez a néz6k szamara egyértel-
m(ivé teszi a filmek természetét, azonban az vilagos, hogy népszer(vé ezek a tartalmak az in-
teraktivitas révén valnak, igy mégis van valamiféle kapcsolatuk a videojatékokkal is, amire a
megnevezések nem reflektalnak. Ez a kapcsolat a m(fajok szintjén is tetten érhetd, a Bear
Gryllst-filmek otleteit és dontési helyzeteit nézve kozel dllnak a survival simulator tipusu jaté-
kokhoz, a lentebb bévebben targyalt Choose Love pedig a dating simulatorok vilagat idézi meg.

A 2023-ban debiitalt Choose Love interaktiv romantikus vigjaték alaphelyzete viszonylag
gyorsan kirajzolddik, a féhésnek harom férfi koziil kell valasztania: a meglévé parja, egy ko-
rabbi exe és egy rocksztar karaktere koziil. A Choose Love sok tekintetben hasonlé logikaval
épiti a diegézist, mint a jatékkonyvek. A film fészerepléjének legfontosabb tulajdonsagait a
szakmaja (hangmérndk) szolgaltatja — ez kidolgozottabb, mint a lapozgatds konyvek esetében,
ahol tobbségében egy bator és erés harcos vagy kincsvadasz a karakterunk, ezen tul nem tu-
dunk meg sokat rola.

A fészerepld, Cami (Laura Marano) egy tipikus szomszéd lany karakter. Marano egyértel-
mUen ennek a tipusnak a tokéletes karakterszinésze, leginkabb az olyan tinédzserek szamara
késziilt sorozatokban valé szerepléssel szerezte hirnevét, mint az Austin és Ally. A nyité jele-
netben Marano egy jésn6hoz latogat, aki megjovenddli a harom férfi megjelenését, mindezzel
mintha jelezné is a narrativa, hogy hajlandé magyardzatot szolgaltatni a torténésekre, és a
dontési helyzetek reflexivvé valnak. Az els6 valasztasi jelenetnél, amikor arrél kell donteniink,
hogy a josné a j6 vagy a rossz hirt kozolje veliink elészor, Marano kinéz a kzonségre, sét be-
szél is hozzank. A negyedik fal megtorése mara mar nem kiilonosebben ritka eszkoze a televi-
zios sorozatoknak, az Office munkatdrsai szintén a kamerdba nézve osztottak meg problémai-
kat, de mds sorozatok szdmara, mint a House of Cards is jelentds fesziiltségkelté eszkoz ez a
modszer. A Choose Love ebben a tekintetben — megvaldsitasaban és funkcidjaban egyarant —
a Phoebe Waller-Bridge Fleabag cim( sorozatabol ismert negyedik fal megtoréshez all a leg-
kdzelebb. igy a nézé részévé valik a torténetnek, jatékkonyvekre egyaltaldan nem jellemzé mé-
don. A Choose Love esetében a negyedik fal megtorése felrugni latszik a jatékkonyvek egy alap-
szabalyat (a f6hds te vagy), hiszen a fészereplé kinéz rank, ,lat” minket, cinkosunkka valik és a
segitségiinket kéri, tehat egyaltalan nem vagyunk vele azonosithatéak. A legtobb interaktiv ka-
landkonyv az egyes szam masodik személyl névmast hasznalja arra, hogy a torténetbéli hdés-
re és egyben az olvasora is utaljon. A netflixes interaktiv filmek a médium vizualis természeté-
bél addddéan nem tudjak ezt a megkdzelitést alkalmazni. Nem tesznek kisérletet a kettds deixis
létrehozasara, hiszen a torténet foh6se nem a nézd. Ez tovabbi eréviszonyokat is feltételez.
A nézét a kivancsisag, a fészerepld segitésének vagya hajtja majd, valamint hogy a szamara
legmegfelelébb végkimenetel alakuljon ki — vagy épp ellenkezéleg egy olyan megkdzelités ér-
vényesil, amelyben az 6sszes akadalyt igyekszlink a f6szerepld elé gorditeni. Ezt arnyalja a ki-
kacsintds, kibeszélés a nézd felé és a negyedik fal folyamatos megtorése, hiszen ezzel mi
nézdk segiték vagy a fészerepld baratai leszlink. Ezzel egy egészen Ujfajta nézdi, olvasoi sze-
repet is foganatosit a médiaszoveg. Ezt csak tovabb erdsiti, hogy Cami egy-egy kibeszélés
soran kifejezetten kozli a nézdvel: 6t fogja okolni, ha a dontése miatt hatrany éri az adott szi-
tuacioban.

A harom férfivel valo talalkozas és a hozzajuk kapcsolédd dontés megidézi a randiszi-
mulatorok vilagat is. A Netflix felliletén a film megtekintése kozben folyamatosan lathaté egy
undo opcid, amellyel visszaugorhatunk az utolsé dontési helyzethez. Ez rokonithaté a jaték-
konyvek redlis befogaddi gyakorlataval: az olvasdnak elvileg nincs lehetésége visszalapozni,
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mégis kialakult az a befogadéi stratégia, hogy az olvasdk visszalapoztak bizonyos szituaciok-
hoz, hogy egy masik Utvonalat is felfedezzenek, adott esetben Ujraprobalkozzanak a sikertelen
kiildetés vagy halal utan.

Ezen a ponton hasznos lehet megemliteni Michel de Certeau (2011) elméletét a mindenna-
pi életlink soran alkalmazott stratégidkrol és taktikakrol. A stratégidk olyan gyakorlatok, ame-
lyeket a termeldk, az intézmények alkotnak a felhaszndléknak, akik egyéni taktikakat alkal-
maznak arra, hogy sajat képlikre, haszndlati médjukra formaljanak bizonyos tevékenységeket.
A szerz6 talan leghiresebb példdja erre az uthaldzatok, jardak és utak mentén kialakult kita-
posott osvények, ahol a gyalogosok altaldban lerdviditik az atjukat. Ilyen technikaként értel-
mezhet6 a lapozgatds konyvek esetében a folyamatos visszalapozas is, az, hogy az olvasé al-
talaban nem teljesen kezdi Ujra a kotetet, ha meghalt. Sokkal gyakoribb, hogy visszalapoz egy
korabbi fontos dontés helyszinére, és onnan prébalja megmenteni a karakterét. Ebben a tekin-
tetben a Choose Love nem kényszerit minket arra, hogy az elejérél végignézziik a filmet: ha ugy
érezziik, elrontottunk valamint, engedi a visszalépést az el6z6 dontési pontra, figyelembe véve
azt a nyilvanvald tényt is, hogy a Netflix tobbségében fiatalokbol all6 célkozonségének média-
fogyasztasatél az ilyen tipusu elkotelezettség mar idegen lenne — nem fognak a film Gjrameg-
tekintésére tobb 6rat szanni, ha nem engedik szabadon mozogni 6ket a narrativaban. A Choose
Love tobb ponton is kisérletezik a mfaji, formai konvencidk athagasaval. A torténet hat lehet-
séges befejezéssel rendelkezik, amelyek kozil kettében a fészereplé elutasitia mindharom
férfi kozeledését, és szingliként zarul a narrativa, felrugva ezzel a hagyomanyos romantikus
filmek klasszikus zarlatat.

5. KONKLUZIO ES TOVABBI KERDESEK FELVETESE

A romantikus mfaju szovegek lapozgatds jatékkonyvekkel valo talalkozasa szamos izgalmas
kiadvanyt, lehet6séget tartogat. Azonban a két kategoéria hazasitasa felvet néhany tisztdzandé
kérdést — az alabbiakban inkdbb ezek koriljarasara, semmint megvalaszoldsara vallalkozom.
Kiemelendd tanulsagnak latszik, hogy a médiaszovegek nyelvi megformaltsaga alapvetden
fogja meghatdrozni a célkzonséget és a befogaddi élményliket. A fent emlitett példakbdl ezt
sokan igen szélsGségesnek lattak (példaul Garcia), vagy kifejezetten elhanyagolhaté aprésag-
nak tekintették (példaul Green), amelyen a ndi olvasdk, jatékosok konnyliszerrel atlendilnek.
A széls6ségeken tul mindenesetre kimondhato, hogy a néi olvasok torténetileg és szocializa-
ciojukat tekintve is kdnnyebben, gyorsabban adaptalédnak az olyan tipusi médiaszovegekhez,
amelyek nem feltétlenil tekintik elsédleges célkozonségnek 6ket. Itt egy generacids szakadék
is felfedezhetd, hiszen mig a nyolcvanas, kilencvenes években ez nem batoritotta, de azért
nem is tantoritotta el teljesen a n6i olvasdkat attdl, hogy egy nyelvileg is férfiakra szabott ja-
tékkonyvet a keziikbe vegyenek, ma mar valészintsithetjiik, hogy ez nem mkodne ilyen kony-
nyedén, a metoo mozgalom és a girl power kordban sem a sziilék, sem a ldnyaik nem rajonga-
nanak kiilonosebben az ilyen kiadvanyokért.

Azt, hogy a kilonbozé kiaddk a romantikdban lattak az egyetlen kapaszkodot, amellyel
lanyolvasokat szerezhetnek maguknak, a nyolcvanas évek popkulturalis szegénységi bizonyit-
vanyanak tekinthetjiik. A fantasztikum médiaszovegeiben az olyan vaszonra vitt néi hésok,
mint Xena vagy Buffy csak késébb, a kilencvenes években érkeznek meg. Idében kissé koze-
lebb a Starlight Adventures és a HeartQuest Books sorozathoz, Ellen Ripley (1979) és Sarah
Connor (1984) megjelenései allnak. Azonban azt is fontos megjegyezniink, hogy 1983-ban je-
lenik meg Tamora Pierce négyrészes sorozatanak, A Néstényoroszlan énekének az elsé kotete,
amely egy lovagi ambicidkra toré lany szemszogébdl olyan témakat abrazol, mint a
crossdressing és az els6 menstruacié megélése. A sorozat egyébként a Dungeons & Dragons
vildgadhoz kifejezetten hasonld fantasyszovegként mikaodik, klasszikus kardozds, varazslés
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(sword and sorcery) vildgot mutat be, amely népszerti is volt a lanyok korében a megjelenése-
kor. A Tortall Universe jelenleg 18 kotetet szamlal egyéb kiegészité konyvek mellett. A Time
2020-ban bevalasztotta minden idék 100 legjobb fantasykonyve kozé. Kissé érthetetlen is,
hogy miért nem inspirdlédtak Pierce irdsmodjabél azok, akik lanyokhoz kivantak szélni ebben
az idében.

A tanulmany a lapozgatds konyvek és a romantika kapcsolatanak feltérképezését tlizte ki
célul. E kategoridk taldlkozasi pontjainal tobb kutatdsi irdny is kirajzolddik. A korai elédok
szekcidban targyalt sorozatok, a HeartQuest Book vagy a Starlight Adventures az ellenkezéjére
mutat ra annak, amely gondolatbdl a tanulmany sziiletett. Korai hipotézisem volt, hogy a ro-
mantika ilyen moédon sajat képére formalja, ,gyarmatositja” a férfiak altal uralt lapozgatds
konyvek univerzumat, azonban ezekb6l a példakbdl inkabb ugy tlinik, ennek a forditottja igaz:
sokkal inkdbb a lapozgatds konyvek kiaddi, jatékkiaddk és konyvkiaddk, tehat a produkcios fo-
lyamatokat m(ikodtetd férfiak azok, akik arra prébaljak felhasznalni a nék altal kedvelt zsa-
nert, hogy Ujabb olvasékozonséget vonjanak be. Az is beszédes, hogy ezekben az esetekben
soha nem az eredeti jatékkonyvsorozatokat alakitottdk at — akar gy, hogy néi karakterek is
jatszhatoak legyenek, vagy vegyes névmadsokat haszndljanak —, hanem minden esetben egy
kilonallé ,.n6i oltozéként” funkcionalo tesztsorozatot hoztak létre, ahol prébalkoztak a néi ra-
jongdk bevonasaval, anélkiil hogy kockaztattak volna az eredeti sorozat népszerliségét vagy a
meglévé olvasoi bazis 6nérzetét. A modern kiadvanyok ezzel szemben akar parodisztikusan is
értelmezhetdek. Az elemzett interaktiv film esetében egy miifajhoz hliségesebb megvalésitast
latunk, a befejezésben a modern trendek is megmutatkoznak (a szingli életmod valasztasa),
ezzel kissé drnyalva a romantika rézsaszin kodét.

Felvetédhet a gondolat, hogy amennyiben a férfiaknak szant lapozgatds konyvek célja va-
lamiféle heroikus kiildetés beteljesitése, a kincs megtalalasa, a gonosz legy6zése, a vildg meg-
mentése, addig a nékre szabott narrativdk esetében ez kimeril a romanc potencidlis betelje-
slilésében, amelyet kiegészit egy misztikus rejtély vagy egy (segitséggel végrehajtott) kiildetés
is. Ideoldgiai szempontbdl a lapozgatos konyvek és a romantika mifajanak kapcsolata egy
problémas vilagnézetet kozvetit, amelyben a parvalasztds egyfajta parvaddszatként is ér-
telmezhetd, és a megfeleld partner megtaldlasa a narrativa kibogozasanak kulcsava valik.
Azonban azt fontos tisztaznunk, hogy ez nem csak kifejezetten ennek a mdfaji-formai hibrid-
nek lesz a sajatja, hiszen a kortars sorozatipar legnépszeri termékei a parvalasztast hasonlé
kontextusban értelmezik (gondolva a Szex és New York vagy az lgy jértam anyétokkal cim(i
klaszszikusokra). Ebben a tekintetben a vizsgalt kategdéria nem rombolja tovabb a kislanyok
parvalasztassal kapcsolatos nézeteit, abban a tekintetben azonban szomorudan kell végig-
tekintenlink az elemzett kindlaton, hogy igazan eredeti vildggal rendelkezdé konyveket, ame-
lyek egyesitenék magukban a fantasztikum és a romantika elemeinek izgalmait, nem igazan
talalhatunk a piacon.
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