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SZIGORUAN BIZALMAS!
Titkositva: 2092. majus 25-ig
Ugyiratszam: AKVN-570619TT/4511A
TEMA: Nemzeti Oktatasi Reform, Védelmezé projekt egyeztetés
Helyszin: Népoktatasi Minisztérium, lll. emelet, Béke targyald
Jelen vannak: Vértes Janos Miklds népoktatasi allamtitkar, Makar Daniel, a CleverGames
Kft. Ugyvezetbje, valamint Fejérvari Anett, a CleverGames marketingvezetdje

(A projektegyeztetési megbeszélés 9:02-kor kezdddik. A jegyzékdnyvet a ZED-4 algoritmus
régziti.)

VERTES JANOS MIKLOS, népoktatdsi allamtitkar: (Készonti a résztvevéket.) Kezdjlink neki
gyorsan, szUk félorank van, aztdn mennem kell egy kovetkezé megbeszélésre. Szdval, le-
gylnk hatékonyak. Ugye, tavaly a kozbeszerzési palyazat gyézteseként egy olyan virtualis
oktatasi jaték fejlesztésére kaptatok megbizast, amely alapjaiban modernizalja a kozokta-
tast, az altalanos iskolatol az érettségiig Ujfajta mdodon tudja motivalni a didkokat az isme-
retanyag elsajatitdsara, és egyuttal megoldast kindl a sulyos tanarhidnyra is. Ez a .Védel-
mez06”, egy gamifikacioval, azaz a jaték az oktatasba valo beemelésével és a mesterséges
intelligencia kombinaldsaval megalkotott oktatéjaték. Nos, nemrég, ugye, elkildtétek a kon-
cepciondlis prototipust, és hat... elég komoly hidnyossagokat talaltunk benne. Sajnos ugy
latjuk, nem elég feleldésen alltatok hozza a feladathoz.

MAKAR DANIEL, a CleverGames Kft. jdtékfejlesztd cég lgyvezetdje: Hidnyossdgokat? Ezt
most nem teljesen értem. Pontosan a tucatszor egyeztetett fejlesztési utemterv szerint
haladunk. A ,Védelmez6" hataridére elkészil, onnan minden didk a sajat tempdjaban és
képességei szerint tanulhat az Ml altal folyamatosan kontrollalt, vezetett Uton. Ezt vallal-
tuk, és ezt is...

VERTES: Nem kell védekezned, Dani. Fantasztikus, amit kitalaltatok, tényleg. Az oktatasi re-
form pedig tovabbra is nagyon fontos a szamunkra. Azonban most, hogy néhanyan a szak-
értéi bizottsdghol teszteltlik ezt a prototipust, hogy is mondjam... vannak bizonyos fenntar-
tdsaink a megvaldsitassal kapcsolatban. Elmondom, mikrél van szé. Elszor is, amikor az
elején beléplnk a jatékba, rogton van itt egy érdeklédési kor és tudas alapu felmérés, igaz?
Egy ilyen tesztszerliség. Egy nagyon hosszu és nagyon unalmas teszt. Na, ez igy nem jo, én
két perc utan majdnem kiléptem beldle. Kinek van erre tiirelme?

MAKAR: A jaték ezen informacidk alapjan tudja megteremteni az optimalis jatékkornyezetet
és nehézséget, ami altal a didk aktivan bevondédik a jatékba. Enélkil nem is tudnank sze-
meélyre szabni. Ezt nem lehet megkerdlni.

VERTES: Dehogynem. Biztos elég okos ez az MI, és kevesebb adat is elég neki.

MAKAR: Nem elég. Erre épul fel az egész koncepcid, hogy alaposabban megismerjik a jaté-
kost, enélkil...

VERTES: Dani, ez nem egy vitainditd felvetés. Oldjatok meg valahogy, hogy ne legyen teszt.
Nem érdekel, hogyan. Rendben? Menjlnk tovabb. Aztan itt van ez az Ml altal irdnyitott men-
tor, aki, ugye, végigkisér a jatékon. Azért elég furcsa, hogy egy fiatal, lenge oltozet( lanyka
akarjon engem mentoralni.
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FEJERVARI ANETT, a CleverGames Kft. jatékfejleszté cég marketingvezetdje: Elnézést, hogy
kozbevagok, de a mentorkarakter kinézete és személyisége is szabadon formalhaté. On &l-
litott be minden apré részletet, mint az arcvonasok, magassag vagy hajszin. On vélasztotta
ki a kifogasolt fiatal lanyt. Valaszthatott volna barki mast, egy idésebb nét vagy férfit, allat
hibridet, s6t mas faju lényt is. Es azt ne feledjiik, hogy a jaték didkoknak szol. A lényeg, hogy
érdekelje 6ket a vildg, komfortosan érezzék magukat benne, és étrejojjon a kotédésiik eh-
hez az Ml altal vezérelt karakterhez. Ez benne volt a palyazati anyagban is.

VERTES: Csak hat a lehetséges opcidk tul szabadosak, kisasszony. Gyerekekrdl van szé,
ugye.

FEJERVARI: Evtizedek 6ta a legtobb videojaték igy mikodik. Ez azért fontos, hogy...

VERTES: Van énnek gyereke?

FEJERVARI: Nincsen, de nem értem...

VERTES: Persze, hogy nem érti. Egészen masképp gondolkodna, ha lennének gyerekei. Gon-
dolom, azért par év mulva majd eljon ennek is az ideje. Es tudom, hogy mashol igy miko-
dik, de ettél még a mi oktatasi jatékunkban ez nem egészséges, nem engedhetlink a didkok
mindenféle szabados dsztoneinek. Jobb lenne, ha csak tekintélykarakterek kozll lehetne
valasztani, amolyan tanar- vagy sziléfigurak kozul. Meg tudjatok ezt oldani?

MAKAR: Hat végll is... meg.

FEJERVARI: Meg tudjuk, de ez jelentésen csokkenti az immerziét. A diakok tanar helyett vir-
tualis tanart kapnak...

VERTES: Es talan pont erre van sziikséglk, igen. Nem pedig buta, virtualis romantikara meg
erotikara. Szerintem nem bonyolult ezt atalakitani, hiszen csak szUkiteni kell a meglévé le-
hetéségeket. Na, de aztan kivalasztottam egy ilyen kozépkorhoz hasonlo jatékkornyezetet.
A kozépkor jo, az egy igazsagos vildg volt, akkor még mindenki tudta, hol a helye. Csak azt
nem értem, minek kellenek bele ezek a meseelemek. Sarkany, baszd meg? Es magusok?
Komolyan?

MAKAR: De hat ezt is te valasztottad ki magadnak, Janos! A torténeteken és a vildgon ke-
resztil teremtjik meg a kotédést, ezaltal a motivaciot. Ez csak egy kontds: van, akinek egy
kosztimos, balozés, romantikus kornyezet fog tetszeni, masoknak egy Urkaland bolygdk-
kal, idegen fajokkal, Grhajékkal, esetleg egy rejtélyekkel teli kincsvaddsztorténet, vagy ezek
tetszéleges kombinacidja. Barmi létrehozhatd. Valaszthattal volna barmi mast, egyszerd
kozépkort is. Ertem, hogy nem tetszik a magia, de mast meg éppen ez a kornyezet fog ra-
venni, hogy...

VERTES: Nem kell védekeznetek, mi itt most csak beszélgetiink. A fiam is valami
Grszimulatorral jatszik éppen, és most, hogy igy mondod, gyerekkoromban én is elszoéra-
kozgattam ilyen kalandsztorikkal. Csak aztan kin6ttem beldlik. Ez az egyéni vildggeneralas
tényleg jo otlet, de mi lenne, ha leszlkitenénk a lehetéségeket észszer(ibb opcidkra? Keve-
sebbet is kellene dolgoznotok vele, nem?

MAKAR: Nem igazan. A vildgokat az Ml generadlja, ez a legkevésbé bonyolult rész.

VERTES: Akkor meg még inkabb mindegy. Legyen egy kozépkori vilag, de csak kozépkor,
hagyjuk ezeket a sarkanyokat, fekete magiat, meg hasonlékat. Legyen helyette vallas, mert
a vallas az fontos. Persze, lehet mellette mas torténelmi korszak is, a torténelmunk nagyon
gazdag, honfoglalas, szabadsagharc, forradalom, meg lehet jelenkori, sét, még akar ka-
landvilag is. Es természetesen a lanyoknak is valami... nem is tudom, hagyomanyosabb, ro-
mantikus? Es ennyi. Nem kell cifrazni.

MAKAR: Ez igy azért elég alaposan felforgatja az egyeztetett koncepciot, Janos. Es... némi-
leg elvesz abbdl az egyediségbdl, amire annyira biszkék voltunk miis és ti is.

FEJERVARI: Némileg?”

MAKAR: Nyugi, Anett, majd utana atbeszéljiik. Es ezek szerint elkezdted az oktatéjatékot is?
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VERTES: Hogyne. Tanoncként indultam, és a mentorommal, a maguslannyal elkezdtiik fel-
fedezni a vilagot. Ez a rész egyébként egészen jo, érdekesek a feladvanyok, a kalandok, a
kildetések, a tanulasi folyamat és a jatékélmény dsszhatdsa. Az, amit igértetek: hogy tény-
leg nincsenek unalmas tantargyak és tanoérak, és az, hogy a tananyag egy kaland-kihivas—
jutalmazas rendszerként jelenik meg, ez kifejezetten tetszik. A didkok tényleg nem is veszik
észre, hogy tanulnak. Ez a jové. Viszont annak nem orilink, hogy a kotelességiik elvégzé-
séért cserébe virtualis pénzzel meg mindenféle felszerelésekkel, extra képességekkel ju-
talmazzuk 6ket.

MAKAR: Ez a fejlédési—jutalmazasi rendszer pszicholdgiai alapja. Enélkil tényleg nem m-
kodik.

VERTES: En pedig biztos vagyok benne, hogy igen. Nem kell bele pénz meg ilyen targyjutal-
mak. Nem kell mindent monetizalni. Ezt vegyétek ki, kérlek.

MAKAR: Na, de... (Vértes félbeszakitja.)

VERTES: Varj, még nem fejeztem be. A kollégdimmal atolvastuk a vildggeneralasrél szolo
leiré dokumentumot is, és szeretnénk néhany kisebb valtoztatast eszkozolni. Végignyalaz-
va a torténetszinopszisokat, amelyekbdl ez az Ml aztan felépiti az egyéni kerettorténeteket,
azt vettlk észre, hogy... hat, hogy is mondjam, tul altalanosak, és kevésbé kotédnek a vald-
saghoz.

MAKAR: Nyilvan, hiszen ez egy jaték.

VERTES: Persze, persze, de sokkal hatdsosabb lenne, ha jaték kdzben hasonlé problémak,
krizisek merilnének fel, mint amiket a valo vilagban is latunk. Hogy a didkok felismerjék az
osszefliggéseket, és hogy mit kell gondolni réluk. Példaul itt van az a fantasy-vildg, amit én
is kiprébaltam. Johetnének példaul délrél éhezé barbar hordak, akik nalunk akarnak illega-
lisan letelepedni. Vagy egy mas, generalt vildgban Grbdl tamadd idegen hoditok, akik gyar-
matositani akarnak. Erted, nem? A migracié évtizedek 6ta probléma. Es kdzben a szomszé-
dos nagyhatalmak bele akarnak vinni benninket egy kontinentalis haboruba. A pénzhatal-
masok pedig a hattérbél manipuldlnak, eladnanak benniinket az idegeneknek is akar. Es
hasonlok. Erezzék csak a didkok a valdsag izét.

MAKAR: Hat nem tudom. Ez igy tul direkt. Az aktualpolitika belekeverésével csorbulna a ja-
ték lényege, ami altal csokkenhet a motivacio, és...

VERTES: De erre van tobbek kozt az MI, nem? Kiismeri, hogy a didk mennyire okos, és sziik-
ség esetén arnyaltabba teszi a torténetet. Az egészet matematikai modellek alapjan kalku-
lalja, szoval, egy okos didknak joval komplexebb, sét helyenként akar sulyos dilemmak se-
gitségével tudjuk megmutatni, mig egy kevésbé j6 képességl didk a szamara még érthetd
uzeneteket kapja csak meg. Semmi bonyolitas. Nem kell feltétlentl direktnek lennie, az a jo,
ha csak finoman épul be a fiatalok gondolkoddsaba az egészséges vilagkép. Ez nem tlnik
olyan nagy valtoztatasnak.

FEJERVARI: Pedig az. Alapvetd valtoztatas, ilyesmirdl szo sem volt a szerzédésben. Ez egy
oktatojaték, nem pedig ideoldgiai szécsé. Jézusom. Mi egy fliggetlen gamifikacids cég va-
gyunk, és nem tudom, hogy miért...

(Vértes felemeli a hangjat.)

VERTES: Kérem, kisasszony! Most Danival beszélgetek. Es semmi ilyesmirdl nincs szé, ne
adjon olyasmit a szamba, amit nem mondtam. Viszont az oktatds mindennek ellenére nem
jaték, mert a jovénkrél szol. A nemzeti oktataspolitika nagy multra tekint vissza, de kozben
hidba hoztunk ellene torvényeket, manapsag egyre kevesebben akarnak tanarnak menni,
raadasul tul sok diplomas koltozik mdas orszagokba. Talan nem kaptak megfeleld nemzeti
oktatdst. A Védelmezd” a mi értelmezésiink szerint arra is alkalmas kell legyen, hogy a di-
akok szamara a jatékon keresztul egyuttal nemzeti ontudatot és elkotelezddést is adjon. Ez
is csak egy apro kiegészités, semmi tobb.
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FEJERVARL: Apré?! Az iréi team mar majdnem a kreativ munka végére ért, a programozé

csapat pedig éjjel-nappal a licenszelt mesterségesintelligencia-keretek atszabasan dolgo-
zik. Ez nem egy apro kiegészités. Most tényleg arrél beszélink, hogy...?

VERTES: Dehogy beszéliink arrol! Te azért érted a lényeget, Dani, ugye?

MAKAR: Azt hiszem, igen.

VERTES: J6, ennek 6riildk. Ez egy kiemelt projekt, rajtatok az orszag szeme, és nagy a fele-
l6sség. Osszeirtuk a javaslatlistat, hogy miféle lizeneteknek kell megjelennie. De csak szé-
pen, nem hivalkoddan. Atkiildom a megbeszélés utan.

(Fejérvari és Makar rovid vitat folytat. Fejérvari elhagyja a targyalét.)

MAKAR: Rendben, atnézlnk mindent, és hozunk modositasi javaslatokat.

VERTES: Nagyszeriek vagytok. Tényleg. A kis holgy meg majd megnyugszik. Legkdzelebb
azért kompetensebb kollégakkal gyere, j6? Na, de van itt még egy masik téma is. Ki tudjuk
terjeszteni ezt virtualis jatékot esetleg a feln6tt lakossagra is?

MAKAR: Ezt hogy érted?

VERTES: A gyerekek és az oktatds nagyon fontosak nekiink, de ugyanakkor nemsokara itt
vannak a valasztasok, és mi latjuk ebben a nagyobb lehetéséget. Képzeljiink el egy nagy,
nemzeti szemlélet( jatékot. Kivennénk beldle az oktatadsi elemeket, megerdsitenénk a ha-
gyomanyos, erkolcsos értékrendet, kapcsolddast a jelenlegi politikai folyamatokhoz, igy a
jaték még a bizonytalanokra és kétkeddékre is hathatna. Mindenkire a maga szintjén. A 1é-
nyeg, hogy minél tobb embert meggydzziink a helyes irdnyrol. Erted, ugye? Gyanitom, ez
ugyben valdszinlleg majd szorosabban kell egyittmikodnink. Hiszen a lényeg, hogy meg-
védjuk a demokratikus értékeinket, nem igaz?
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