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NAGY ORSOLYA

A cosplay es az asztall
szerepjatéek transzmedialis
kapcsolata a The Wayward
Wanderers kalandsorozatban

Jelen iras a cosplay és az asztali szerepjaték transzmedidlis kapcsolatat mutatja be egy konkrét
esettanulmany — a Somewhere Bound online asztali szerepjatékos csapat The Wayward Wanderers
cimU kalandsorozatanak elemzése - segitségével. A kutatds célja egyrészt a média- és kulturatu-
domany terepén is kutatott asztali szerepjaték jelensége fel6l rémutatni a kozosségi médidban zaj-
6 cosplayes torténetalkotds létjogosultsagdra, valamint annak transzmedialis vetiileteire. Mas-
részt az asztali szerepjaték altal kinalt valtozatos kapcsoldddsi pontok korbejarasat is kitlizi maga
elé. Mindehhez elészor is szlikséges tisztazni az asztali szerepjaték fogalmat, majd az elemzés tar-
gyaul valasztott, cosplayerek altal alapitott szerepjatékos-csapat bemutatdsara is sor keriil. Az
elemzés soran kozponti kérdés, hogyan egésziil ki — vagy moédosul — a The Wayward Wanderers
kalandsorozat narrativaja a jatékosok kiilonb6z6 kozosségimédia-feliiletein — konkrétan a TikTok
profiljaikon — kozzétett karakterdbrazoldsai, cosplayes torténetalkotdsi stratégidik révén. A kutatoi
kérdés korbejarasat tartalom- és profilelemzé moédszerekkel kiviteleztem: részletesen megvizsgal-
tam, hogy a jatékosok/cosplayerek egyéni szinten, szdmszer(en mennyi cosplayes tartalmat hoz-
tak létre a szerepjatékos kampanyban eljatszott karaktereikkel, milyen id6szakban kerdilt sor a tartal-
mak publikaldsara, milyen kilonb6z6 mddszerekkel jottek létre a tartalmak (egyéni vagy csoportos
videdk; fanartok; szoveges posztok stb.), és milyen viszonyban allnak azok a kanonizalt szerepjaté-
kos narrativaval.'

1. AZ ASZTALI SZEREPJATEK FOGALMA ES A SOMEWHERE BOUND CSAPATA

A szerepjaték (angolul: role-playing game, réviden RPG) egy meglehetésen terhelt, komplex fogalom,
amely rengeteg asszociacids lehetéséget rejt magaban. A definicidja folyamatosan alakult és for-
malddott az akadémiai korokben az elmult évtizedekben: tobbek kozt olyan hires kutatdk is foglal-
koztak a jelenséggel, mint Gary Alan Fine szocioldgus? és Jesper Juul ludolégus.® Ahogy arra José
P. Zagal és Sebastian Deterding is ramutat, ,a szerepjaték tobbféle médiumra reflektal: léteznek
asztali szerepjatékok (angolul: tabletop role-playing game, roviden TRPG), szamitdgépes szerepjaté-
kok (angolul: computer role playing game, réviden CRPG), nagyon sok szereplds online szerepjatékok
(angolul: massively multiplayer online role-playing game, réviden MMORPG), él6 szereplés szerepja-
tékok (angolul: live action role-playing game, roviden LARP) és még sok mas formaja a szerepjat-
szasnak”.* Noha a szerzéparos a szerepjaték kiilonféle valtozatait az 6ket kozvetité médiumok feldl
ragadja meg, amennyiben a szerepjatékot zsanerként hatarozzuk meg, a felsorolt gyakorlatok akar
almdfajként is kategorizalhatok. Bar rengeteg fajtdja és médiuma létezik a szerepjatszasnak, a je-
lenség ugyanarra az egyszerU alapelvre épll: ,.a szerepjaték lehet6vé teszi, hogy a jatékos egy fik-
tiv karakter szerepét hizza magara, és bizonyos foku szabadsaggal operaljon egy képzeletbeli kor-
nyezetben”.® Mivel a szerepjatszads magatdl értetédben szinte minden esetben general valamiféle
torténetet, igy narrativ megkozelitéshél ugy is fogalmazhatunk, hogy a jatékos nem passziv befoga-
doja a torténetnek, hanem aktiv szerepet jatszik annak alakitdsaban egy konkrét szereplé iranyita-
saval és eljatszasaval.b

Asztali szerepjatéknak (angolul: tabletop role-playing game, roviden TRPG) nevezziik azt a sze-
repjatékos mufajt/médiumot, amikor is — nevéb6l adddodan — a jatékosok egy asztalt koriil iilve bo-
nyolédnak szerepjatékba — hasonldképp, mint a tarsasjatékok vagy tablajatékok esetében. William
J. White és tarsai a TRPG-ket tekintik minden RPG-forma kozos 6sének.” A jatékosok létrehoznak
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egy-egy karaktert, akiket egyénileg iranyitanak a jaték soran egy adott fiktiv vildgban,® amelynek
alapjait és szabalyait vagy egy, az adott jaték gyartodja altal létrehozott minta biztositja, vagy pedig
maga a jatékmester (angolul: game master, réviden GM) tervezi meg. Az asztali szerepjatékra papir
alapu szerepjatékként is szokds hivatkozni, mivel a jatékosok a karakterek szempontjabél kulcsfon-
tossagu informaciokat (példaul életerd, kiilonleges képességek, felszerelés stb.) egy karakterlapon
vezetik. Mivel a karakterek képességei altaldban szamszer(sitett értékkel birnak (példaul sebzés,
védekezés, magia szintje stb.), és mivel a kalandot kozvetleniil befolyasolé, kiilonb6z6 cselekvések
elinditasa és kivitelezése dobdkockavetéssel torténik, a jaték sordn olykor komoly szamitdsokra,
O0sszevetésekre van sziikség, amikhez elengedhetetlen a karakterlap hasznalata.

Az Gjmédia kordban természetesen az asztali szerepjaték is atalakult: sok esetben az online tér
avanzsal a TRPG etimoldgiaja alapjat képezd ,asztalld”, a kozvetité médiumma. Erdemes felvetni
annak a lehetéségét is, hogy atalakulas helyett valéjdban mar egy Uj szerepjdtékos forma vagy
almdfaj sziiletésérdl beszélhetlink, tekintve, hogy a fontebb is idézett José P. Zagal és Sebastian
Deterding a prototipikus asztali szerepjatszas jellemz6i kozt az els6 helyen emlitik a résztvevék
azonos tér- és idébeli jelenlétét.” Napjainkra szamos olyan internetes platform (honlap, applika-
cio)'? jott lére, amelyek funkcidjukat tekintve az asztali szerepjaték eszkozeinek virtualis kiterjesz-
téséért, fejlesztéséért és bdvitéséért felelnek: ezek az online platformok az azonnali kép- és hang-
kozvetités mellett rendelkezhetnek kockavet6 és térképkészité programokkal, virtudlis szabaly-
konyvvel és karakterlapokkal, hattérzene- és hangeffektus-kindlattal, tehat a jelenléti szerepjaték
komplex rendszerét adaptaljak az online térbe — ezaltal olyan jatékosoknak is lehetéséget biztosit-
va a kozos jatékra, akik kiilonbozé fizikai térben tartézkodnak. A virtualis tér olykor a régzités és/
vagy az azonnali megosztds funkcidjat is ellatja, igy az adott jatékalkalom akar barki szamara elér-
hetévé valhat él6 adas (angolul: livestream, roviden live vagy stream) formajaban, avagy visszanéz-
hetévé rogzitett felvételként. Fontos emlitést tenni azonban a felhasznaldéi autondmiarél is. Sok
esetben el6fordul ugyanis, hogy az emlitett feliiletek épp a komplexitdsuk miatt valnak idegenné
vagy bonyolulttd egy-egy online szerepjatékos-csapat szamara, igy a jatékosok inkabb olyan vir-
tualis teret valasztanak a jaték helyszinéiil, amely csak az azonnali kép- és hangkozvetitést teszi
lehetévé — tehat funkcidit tekintve nem a szerepjaték kiterjesztése céljabol jott létre —, minden mas-
rol a jatékosok gondoskodnak: a szabdlykonyv, a karakterlapok és a dobdkockak egyénileg, hagyo-
manyos fizikai hordozdk szintjén keriilnek hasznalatra.

A tanulmanyban targyalt szerepjatékos-csoport, a Somewhere Bound tagjai is hasonld techni-
kat alkalmaznak a jatékalkalmak soran: a tarsasdg az online térben jatszik, szerepjaték-specifikus
platformok helyett pedig a Twitch' live streaming feliiletet hasznaljak az adott jatékalkalmak élé
adasban valé kozvetitésére, mig az él6 adas rogzitett felvételét a YouTube-csatornajukon’? osztjak
meg a néz6ikkel. Mivel a Twitch felliletén csupan korlatozottan, bizonyos ideig'® érheté el az élé
adasok videoanyaga, ezért az elemzés a YouTube-ra feltéltott tartalmakat veszi alapul. A felvételek
kozti egyetlen kiilonbség az él6 adasra érkezett kommentek megjelenitése: mig a Twitchen vissza-
nézett streamek a chatfiilon megjelend nézdi hozzaszoélasokat is visszajatsszak, addig a YouTube-
felvételen nem érhetdk el ezek a kozonségreakciok.

A Somewhere Bound egy tizenegy féb6l allo nemzetkozi asztali szerepjatékos tarsasag, akik
2020 novemberében kezdték meg a jatékaik hivatalos kozvetitését a Twitch-csatornajukon, majd
kés6bb — a live-ok idépontjahoz képest néhany napos csliszdssal — az élé addsok anyaga a YouTube-
ra is felkeriilt. A csapat a Dungeons & Dragons' (réviden D&D) (TSR, 1974; WotC, 1997) jatékmecha-
nikdja és szabdlyai szerint jatszik, a jatékmester altal megalmodott fiktiv vildgban.'® Jelen érte-
kezés a tarsasag legelsé kampanyanak,'® a The Wayward Wanderers (roviden: TWW) cimet visel6
kalandsorozatnak az elsé epizddjat, az A Sea Of Trouble-t,"” valamint az epizédhoz és a kampany
prolégusahoz kapcsolédd cosplayes tartalmakat elemzi.

Az asztali szerepjatékok esetében kampany alatt egy olyan kalandsorozatot értiink, amely
egy fiktiv vildgban jatszddik, dllando vagy visszatéré karakterekkel. A karakterek lehetnek ak-
tiv, a jatékosok altal létrehozott és iranyitott karakterek (angolul player character, roviden PC),
vagy pedig a jatékmester altal eljatszott, a kaland szempontjdbdl hosszu tavon kevéshé jelen-
t6s nem-jatékos karakterek (angolul non-player character, roviden NPC). A kampanyok cselek-
ménye tobb jatékalkalmon keresztiil bontakozik ki, tehat a végigjatszas jelentés mértékd idét
vesz igénybe.
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A TWW-kampany 2020 novemberében debiitalt, jelenleg huszonnégy epizdédot szamol. Noha a
kaland még nem befejezett, a csapat 2022 juniusa éta nem kozvetitett, igy fogalmazhatunk ugy,
hogy a kampdny jelenleg hidtuson van. A legaktivabb idészaknak a 2020/21-es év tekinthet6: a hu-
szonnégy epizddbol tizenkilenc ebben az intervallumban jatszoédott, és atlagosan minden hénapban
legaldbb egy jatékalkalomra sor kerdlt — ez utébbi a szerepjatékos-csapat kozosségimédia-feliile-
tein kozzétett Gtemterveibdl is kirajzolddik.’® A TWW-kampany hat résztvevét szamlal a jatékmes-
terrel egyiitt. Mivel az epizédok soran a jatékosok kameraképe alatt egyardnt fel van tiintetve a ja-
tékos beceneve, a kozosségi médiaban tartalomgyartdként hasznalt felhasznaléneve, a kampany-
ban irdnyitott karakter neve és osztalybesoroldsa (class), igy a fejezetben is ezen valtozok alapjan
azonositom a kampany tagjait:

® Hulda (@ahobbitstale), jatékmester

® Kai (@vampirethembo), Valakas, bard
Blue (@leftmybabyblue), Coraline, bard

® Stevie (@stevie.bones), Cadaver, zsivany'?
® Rhi (@rhilentless), Gwendolyne, paladin

® Vain (@vain.virgo), Saint, vérvadasz

Az elemzés szempontjabél rendkiviil fontos megjegyezni, hogy a kampany els6, hivatalosan kozve-
titett epizddjat megeldzte néhany privat jatékalkalom, amelyek soran a tarsasag asztali szerepja-
tékkal Ujonnan ismerkedé tagjai elsajatitottdk a D&D jatékszabalyait, kidolgoztdk a karaktereiket,
beszerezték a sziikséges felszerelést (dobdkockak, a késGbbi kozvetitést eléseqité technikai meg-
oldasok stb.), valamint — cosplayes tartalomgyarték lévén — a megalkotott karakterek cosplayes
megvaldsitasahoz sziikséges kiegészitSket is. igy tehat az elsé jatékalkalmak soran kiépitett vilag
és narrativa rejtve maradt a néz6kozonség eldl, éppen ezért az elsé epizod kozvetitése soran sziik-
ség volt egy olyan megoldasra, amely 6sszegydjti a hidnyzoé informdacidkat, hogy a jatékosokon tul a
kozonség is értelmezni tudja az adott jatékalkalom cselekményét, a kiépiilt vildg szabdlyait, vala-
mint a karakterek egymdashoz valé viszonyat. Ez a megoldds egy irott szoveg alapu proldégusban
sziiletett meg, amely az els6 epizdd elején 0sszefoglalja a csapat korabbi kalandjait.

Mivel a kampdnyban részt vevé jatékosok — és a jatékmester is — els6sorban cosplayes tarta-
lomgyartdk, nem pedig professzionalis szerepjatékosok, magatél érteté6dd volt, hogy az egyéni,
cosplay fékuszu social media feliileteiken (TikTok, Instagram) is feltlinnek majd a karakterek. Am
mivel a debiitalé epizdédot megelézte a privat karakter- és vildgtervezés, valamint a jelmezkészités
is, igy mire 2020 novemberében nyilvanossag elé keriilt a The Wayward Wanderers els6 — de vald-
jaban sokadik — epizddja, addigra a karakterek cosplayes bemutatdsa mar megtortént az emlitett
tartalommegoszté feliileteken. Eppen ezért a késébbi elemzés fokuszaban épp azok a cosplayes
tartalmak allnak, amelyek a jatékosok egyéni social media feliiletein jelentek meg, és funkcidjukat
tekintve a privat jatékok okozta narrativ (irt segitenek betolteni valamilyen médon — vagy épp a ka-
nonizalt szerepjadtékos narrativat egészitik ki valamiféle tobbletinformacidval.

2. THE WAYWARD WANDERERS: A SEA OF TROUBLE

A TWW-kampany nyit6 epizddjat 2020. november 7-én kozvetitették élé6 adasban az akkor djonnan
megalakult Somewhere Bound csapat Twitch feliiletén. YouTube-ra tobb mint egy héttel késébb, no-
vember 16-an kerdilt fel a felvétel. A jatékalkalom a kordbban emlitett, irott szovegalapu prolégus-
sal indit, amely dsszefoglalja a privat jatékalkalmak eredményeit és tapasztalatait, belépési kiiszo-
b6t biztositva az immar publikus szerepjaték nézékozonségének. A prolédgus szerint a csapat - te-
hat a jatékosok karakterei — Gtra kelt, hogy felkutassa Cilenius Kiralysag hercegndjét, Lilianat, akit
vélhetéen a kiraly magiatilalma ellen felldzadt onkényes igazsagtevd, a ,Lidérc” (Wraith) tart fog-
sagban. Noha a csapatnak sikeriil kézre keriteni a hercegnét, hamar kiderdl, hogy elrablasrél szé
sincs: Liliana 0nakaratdbol szokott meg a ldzaddval — akinek az igazi neve Nathaniel —, aki valéja-
ban a kedvese, és mindvégig azt tervezték, hogy egyiitt elhagyjak a birodalmat egy Uj élet reményé-
ben a zsarnok kiraly hataskorén kiviil, ugyanis Liliana titkon maga is magiahaszndlé. A csapat végiil
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a szerelmespar oldalara all, és egyiitt kiotolnek egy tervet az uralkod¢ likvidalasara, amit sikeril is
véghezvinnilik. Ezt kovetéen a tarsasag elmenekiil a kirdlysaghol, a szerelmespar és a kalandorok
pedig kilon folytatjdk az Gtjukat. Az expozicid szerint a jatékosok karakterei mar egy Uj telepiilésen,
Innwoodsban tartézkodnak, épp egy tehetségkutaté miisort élvezve, amikor varatlanul felkeresi
6ket egy régi ismeros.

A prolégus befejeztével megkezdddik a kozvetités, viszont mivel egy frissen megalakult sze-
repjatékos-csapat elsé hivatalos kampdanyardl van szo, a felvétel elején még a jaték dimenzidjan ki-
viil (angolul out-of-game, roviden 00G) mutatkoznak be a csapattagok, felkonferalva a karaktereiket,
néhdny alapvet6 informaciét megosztva réluk. Szintén még a jaték tényleges megkezdése elétt a
cosplay viselete is tematizalddik, a jatékosok ugyanis a kozvetitett jatékalkalom ideje alatt nem csu-
pan a képzelet szintjén, verbalisan alakulnak at az altaluk megalkotott karakterekké, hanem szem-
mel ldthaté mddon is: a jatékosok a jaték idejére bedltoznek a karakterliknek, cosplayben kivitelez-
ve a szerepjatszast. (A jatékmester ugyan nem része a diegézisnek, viszont a kdzépkori/fantasy sti-
lusu viseletével 6 is reflektal a jaték viladgara, kultdrajara, 6ltozkodési szokasaira.)

A bemutatkozast kdvetéen a jatékmester felszélitja Stevie-t, hogy mutassa be Cadaver tovabb-
fejlesztett jelmezét. A jatékos eleget is tesz a kérésnek, és a kameratdl elhatralva tarja fel a részlet-
gazdag viseletet, amit altetovalas és diszfegyverek is kiegészitenek. Kai még a jaték megkezdése
el6tt hangsulyozza, hogy a karaktere, Valakas voros bérszinnel és eziist hajjal rendelkezik, am a ja-
tékosnak nem volt lehetésége a stream megkezdése elétt testfestéshez folyamodni, a pardka és a
szarvak pedig nem tették volna lehetévé a fejhallgatd haszndlatat, tehat az 6 esetében a jaték rog-
zitésének korlilményei a cosplayes megvaldsitas karara valtak. Csupan egy joval kés6bbi alkalom,
a tizenkettedik epizdd soran lathatja 6t a nézé teljes Valakas-viseletben.

Ugyanakkor fontos megjegyezni, hogy a Somewhere Bound tagjai szamdara a jatékalkalmak
alatt nem kotelez6 a cosplay viselete, a kés6bbi epizédok soradn tobbnyire out-of-cosplay médon tor-
ténik a végigjatszas.? Mivel a kampany kezdetén slriin - hetente vagy kéthetente - keriilt sor a ja-
tékalkalmakra, alighanem sok idét és energiat kovetelt volna meg a jatékosoktdl, hogy minden
egyes kozvetitésnél jelmezt hiizzanak magukra. Viszont mivel a karakterek jelmezének elkészitése
megeldzte az elsd hivatalos jatékepizddot — az elsd privat jatékok utan a jatékosok az egyéni social
media fellileteiken publikaltak a karaktereiket reprezentald cosplayeket —, ennél fogva pedig a jaté-
kosok kovet6i mar rendelkeztek informacidkkal mind a karakterekrél, mind a kampanynak otthont
adé vilagrél, igy az immerzié tekintetében kulcsfontossagu volt a debiitalé epizéd cosplayes meg-
valdsitasa — nem is igazan a jatékosok, hanem inkabb a néz6 beleélését elésegitendd.

Nem csupdn a cosplay jelenléte, hanem a hattér kialakitdsa is kulcsfontossagu szempont: a ja-
tékosok — a jatékmesterrel egyiitt — gondoskodtak réla, hogy a forgatasi helyszinként funkcionald
privat teriik ne (itkozzon élesen a cosplayelt karakterre jellemz6 vilag attribdtumaival. Rhi és Vain
egy fliggony/takard segitségével a szé szoros értelmében is elkend6zik a hatteret, mig Stevie szi-
nes hattérvilagitassal éri el, hogy szobajanak hétkdznapi berendezése elkiiloniljon. A hattérvilagi-
tas megoldasaval Rhiis él, az 6 esetében a barnas-zoldes szinek flistszerlien fodrozédnak a ,para-
vanon”, egyfajta misztikus hatast kolcsondzve a karakternek.

A hattér elkend6zése/atalakitasa fontos szempont, ugyanis a jatékosok TikTok-profiljain?! is
megfigyelhet6 tendencia — kiilondsen a 2020/21-es Covid-idészakban —, hogy azon cosplayes tar-
talmak esetében, amelyeket privat térben (tehat nem egy cosplayes convention vagy publikus ese-
mény keretei kozott) forgattak, hasonldéan fedik el a hatteret pokrdécok vagy fliggonyok segitségével,
valamint alkalmaznak szines ledfényeket. Az utébbi esetében az is megfigyelhetd, hogy a szinva-
lasztas dsszefliggésben all a cosplayelt karakterre jellemzé szinekkel, egyrészt egy kiilsé, repre-
zentativ dimenzié szintjén (példaul a karakter hajszinét/bdrszinét/oltozetét meleg tonusok jellem-
zik, igy a cosplayer is hasonlé arnyalatu fényeket hasznal a hattérben), masrészt egy belsé, tartal-
mi szinten (példaul a karakter kedvenc szinének hasznalata).

A forgatasi koriilmények, megoldasok terepén maradva az is szembet(in6, ahogy a jatékosok a
kameraval és a kameraképlik elhelyezkedésével jatszanak a stream kozben. Kiilondsen jellemzé ez
azokra a jatékosokra, akiknek a kameraképiik egymdssal szomszédos, mint példaul Stevie és Vain
vagy Kai és Blue esetében. Amikor - mar a jaték dimenzidjan bellil — a karakterek egymassal be-
szélgetnek, a jatékosok ligyelnek ra, hogy ugy pozicionaljdk magukat, mintha a két karakter egy-
massal szemben helyezkedne el, felvennék egymdssal a szemkontaktust, esetleg egymdshoz érne
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a keziik sth. Ez egyaltaldan nem konny( feladat, hiszen ebben a szituacidban a jatékos nem a kame-
ranak és a képerny6nek szenteli a figyelmét, tehat a tarsa reakcioit is csak a periféridjaval latja. Ez
a gyakorlat is szorosan 6sszekapcsolhaté a TikTokon torténé cosplayes tartalomgyartassal, ugyan-
is a duettvidedk esetében hasonlé forgatdsi stratégidkkal szembesiil a nézé. A duett lehetévé teszi,
hogy egy adott felhasznaléd videdjahoz Uj tartalmat csatoljunk — feltéve, hogy a felhasznalé adatvé-
delmi bedllitdsai engedélyezik a duetteket —, ilyenkor a két mozgokép egymas mellett jelenik meg,
kiilonosebb hatarvonal vagy elkilonité keret nélkiil. Ennél fogva az igazan tehetséges és elkotele-
zett cosplayerek a duettgyartds soran figyelembe veszik az eredeti vided hatterét, fényviszonyait,
a szinhaszndlatot, a kameraszdgeket, és sajat felvételliket is hasonld bedllitdsokkal és megolda-
sokkal rogzitik, hogy minél realisztikusabb legyen a cosplay szintjén megvaldsitott karakterek egy
térben valo elhelyezkedésének illizidja.?? A duettek lehet6séget biztositanak akar egy kanonizalt -
az eredeti médiaszovegben, jelen esetben a szerepjatékos kampany epizddjaiban fellelhet6 - jele-
net Ujrajatszadsdra, amihez akdr az eredeti hanganyagot is hasznalhatjdk a cosplayerek, de végtelen
mennyiségl Ujragondolt, atirt, remixelt tartalmat is gyarthatnak kozosen, igy hozva létre egyfajta
interaktiv narraciot.

Tovabbi fontos kapcsolddasi pont a TikTokhoz a felliletre jellemzd, az adott id6szakban népsze-
rG hanganyagok, TikTok-trendek megidézése a szerepjaték soran. Nyilvan az efféle utalasok out-of-
character mdédon torténnek, szigoruan jatékosi megnyilvanuldsként azonosithatok, elvégre a karak-
terek vildgdban sem a videomegosztd applikacid, sem az ahhoz f(iz6d6 szlengek és egyéb jellegze-
tességek nem ismertek.

Tulajdonképpen a szerepjatékos stream és a TikTok kapcsolata nem masra vezetheté vissza,
mint a médiakonvergencia jelenségére. Andok Mdnika Digitdlis média és mindennapi élet cimi kony-
vében részletesen foglalkozik a jelenséggel, a konvergencia tobb valtozatat is megkiilonbozteti egy-
mastol.? Jelen esetben talan a legtalalobb modell az emlitett médiumok kozti kapcsolat leirdsara a
cselekvési konvergencia kategoridja, elvégre nem masroél van szo6, mint hogy a felhasznaldk az egyik
médiumra jellemzd haszndlati mddokat a masik médiumra alkalmazzdk, és nem feltétlenil a médi-
umok torekednek direkt mddon erre az atjarhatésagra. Andok szerint a cselekvési konvergencia is-
mérve, hogy a kordbbi passziv befogadoét feltételez6 fogyasztét felvaltja az aktiv, cselekviképes, on-
kifejez0 aktor, aki a tartalom befogadasa és értékelése mellett maga is tartalmak létrehozéjava val-
hat.? Nyilvan ez a definicié egy az egyben rezonal Henry Jenkins részvételikultura-fogalmaval is,?®
viszont jelen esetben nem is annyira a tartalmak létrehozdsara, inkdbb a tartalommegoszté feliile-
tek hasznalati mddjainak feliilirdsara iranyul a fokusz. Hiszen valdjaban nem torténik mas, mint
hogy a felhasznalék egy funkciodjat tekintve egészen mas célbdl létrejott tartalommegosztd platfor-
mot a sajat igényeik szerint alakitanak at és hasznalnak fel, ezzel, tigymond, ,kisajatitva” a médiu-
mot. Henry Jenkins ezt a felhasznaldi attit(idot nevezi medidlis appropriaciénak.?s A kiilonb6zé mé-
diumokra jellemz6 haszndlati mddok felcserélése és mixelése természetesen a kozénség befoga-
doképességét is befolyasolja. Noha a TikTok-specifikus szlengek — és p6zok — haszndlata tiulnyomd
tobbségben nem in-character médon torténik, tehat jatékosi kommunikacidként azonositjuk, ettél
még ezen megnyilvanulasok egytél egyig a kanonizalt szerepjatékos torténésekre, a jaték
narrativajara reflektalnak: maguk a jatékosok is értelmezik, kiegészitik, esetleg leforditjdk ezeket
az informdaciokat. Mivel a jatékosok els6sorban a TikTokra gyartanak cosplayes tartalmakat, és egy-
massal is ezen a tartalommegoszté feliileten ismerkedtek meg, a szerepjatékos koron belil nem
okoz fesziiltséget a médiumspecifikus nyelvezet keveredése. Ugyanigy azon nézdék esetében, akik
szamara nem idegen a TikTok hasznalata, esetleg kovetik a szerepjatékos csapat tagjainak TikTok-
profiljait is — marpedig ezt j6 eséllyel feltételezhetjlik, hiszen hamarabb jelentek meg cosplayes tar-
talmak a karakterekrél, mint hogy elindult volna a publikus jatékkozvetités —, szintén nem okoz ne-
hézséget a megértésben a hasznalati és megnyilvanulasi médok, stilusok keveredése, viszont az
alkalmazas szabdlyszerlségeinek és hasznalati jellemzdinek ismerete hidnydban mar problémat
jelenthet az informacié feldolgozdasa, a torténet befogadasa.

A tovabbiakban a hangsuly pedig éppen a torténet befogadasara és értelmezésére helyezédik
at. Miutan megvizsgaltam, hogyan jelennek meg az él6 adds sordn a TikTok médiumara jellemz6
utalasok, a kovetkezékben az elemzés targyava a jatékosok altal létrehozott, a TWW-kampdanyhoz
kapcsolddo cosplayes TikTok-tartalmak avanzsdlnak. A kutatéi kérdésem, hogy hogyan jarulnak
hozza ezek a tartalmak a kampany narrativdjdnak megértéséhez, befogadasahoz, illetve miképp fe-

KORTARS 2023 / 09



asztali szerepjaték |

leltethet6k meg a transzmedidlis torténetmondas eszkozeiként. Ehhez viszont mindenekel6tt érde-
mes tisztazni a transzmedialis torténetmondas fogalmat, elméleti keretét.

3. TRANSZMEDIALIS TORTENETMONDAS

Henry Jenkins klasszikus meghatarozdasa szerint: ,Egy transzmedidlis torténet szdmos médiaplat-
formon keresztil bontakozik ki [...], ahol idedlis esetben minden médium egyedi médon jarul hozza
a torténet kiteljesedéséhez.”?” Nem egy 20. és 21. szazadi franchise alkalmazza ezt a stratégiat a
produkcio soran, egy komplex torténetnek vagy egy kiterjedt fiktiv vildgnak bizonyos részeit és
részleteit, a vellik kapcsolatos informacidkat kiilonb6z6 médiumok révén bocsatva a befogadé ren-
delkezésére. Az els6 esetben egy olyan hipernarrativarél van szé, amelyet nem is képes egyetlen
médium lefedni, mint ahogy azt Marie-Laure Ryan irodalomtudds is megfogalmazza.®® A mésodik
esetben pedig egy olyan kiterjedt vilagrél vagy univerzumrol beszélhetiink, amely végtelen szamu
potencialis torténetnek ad otthont, amelyek szintén csak hozzajarulnak az Gjabb (rész)narrativak
Ujratermeléséhez. Példaul egy adott torténet mellékszerepldi egy kovetkezd torténet fészerepléivé
avanzsalhatnak, avagy egy fiktiv foldrajzi teriilet, amely az egyik torténet esetében peremvidéknek
szamitott, egy Uj torténet kozéppontjaba keriilhet. De az sem szamit ritkasagnak, hogy a szerzék/
producerek az id6 dimenzidjaval jatszanak el: prequelek és sequelek sziiletnek, egy adott torténet
elézményét vagy folytatasat elmesélve, vagy épp olyan ,lres” idéterek béviilnek ki Uj torténetekkel,
amelyek esetleg atugrasra keriiltek egy korabbi alkotds soran, igy az Gj torténet egy informacids hi-
anyra épitkezhet. J6 példa lehet erre az Alien franchise, ahol az els6 két film kozt hizédd otven év
torténéseit — és a féhds lanyanak kalandjait — a konyv, a videdjaték és a képregény médiumanak se-
gitségével mesélik el,”? de példalézhatunk a Matrix, a Star Wars vagy akar a Gydirlik Ura franchise-
okkal is. Ezt a fajta transzmedidlis vildgépitést Ryan hdgolydhatdsnak nevezi: a népszer(iség és a
befogadoi igény hatdsara az adott torténet burjanzasnak indul, és a legkiilonfélébb médiumokban
béviil ki — vagy épp az adott torténetet Gjraelbeszélve adaptalodik.®©

Osszefoglalva tehat: a nagyobb volumenii narrativahoz tartozé résznarrativak — vagy narrati-
vumok — kiilonb0zé csatorndkon, hordozékon keriilnek elmonddsra, az informacio tehat szisztema-
tikusan szétoszlik a médiumok kozott. Eppen ezért elmondhaté, hogy a transzmedialis torténet-
mondas egyik legfontosabb hatasa, hogy fogyasztast general. Mivel az adott fiktiv vildg informacioi
egy rendezett halézat formajaban — vagy annak illizidjaként — épllnek ki kiilonb6zé médiumokban,
ezért egyetlen médiaszoveg befogaddsa sosem valaszolja meg a néz6 dsszes kérdését, sot, altala-
ban még tobb kérdést vet fel, amelyeket csupdn a tovabbi médiaszévegek elemzésével lehet meg-
valaszolni. Megfigyelhetd, hogy napjainkra kialakult egy uj befogaddi réteg, amely 6romét leli abban,
hogy kincskeresé modjara kiilonb6zé forrasokbdl szedi 6ssze az adott médiatermékre vonatkozé
adatokat, rdadasul az esetlegesen hidnyzé informaciokat olykor maga a befogadé egésziti ki 6nalld
alkotasok — példaul fanfictionok — formajaban.

A Somewhere Bound csapat The Wayward Wanderers ciml kampanyanak esetében a befogadé
rogton a stream - avagy a YouTube-felvétel — elején szembesiil egy kulcsfontossagu informacids hi-
annyal, ugyanis egy olyan kalandsorozat elbeszélésébe (és aktiv eljatszasaba) csoppen, amely mar
j6 par jatékalkalmon keresztiil alakult és formalddott. Noha az irott széveg alapu proldgus megki-
sérli betdlteni ezt a narrativ Grt, és lehetévé teszi, hogy a jaték résztvevdi szemszogébdl megélt
folytatds a néz6 szamara elsé epizddként tudjon funkcionalni, mégis rengeteg megvalaszolatlan
kérdést, szabad asszociaciét hagy maga utan, teret adva egyrészt a befogaddi képzeletnek, az eléz-
mények rekonstrualdsdnak és tovabbgondolasanak, masrészt az alkotdi oldal - jelen esetben a
cosplayes tartalomgyarté jatékosok — transzmedidlis megvaldsitasainak is. Mivel a jatékalkalmak
medidlis és narrativ szempontbdl is meglehetésen kotottek — a narrativa alakitdsdhoz sziikséges az
0sszes résztvevo jelenléte, és mivel a jatékalkalmak cselekménye linearisan épiil egymasra, a mar
lejatszott epizddok nem mddosithatdk vagy irhatok feliil egy Gjabb alkalom soran, rdadasul a fé nar-
rativszalat a jatékmester irdnyitja (6 talalja ki a kalandsorozat céljat, a kiildetések fé allomasait
sth.) —, igy a jatékosok csupan egy bizonyos szinten képesek befolyasolni a torténéseket a szerep-
jaték médiumaban. Ellenben egy masik médium - példanak okaért a TikTok — mar jéval nagyobb
szabadsagot biztosit egyéni szinten a kanonizalt szerepjatékos narrativa bévitésére vagy akar at-
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irasara, esetleg mas szemszogbdl — az adott jatékos/cosplayer karakterének szemszogébdl — tor-
téné bemutatasara. A tovabbiakban azt vizsgalom, hogyan éltek a jatékosok a transzmedialis torté-
netmondas eszkozével a szerepjatékos karaktereiket felhaszndalé cosplayes tartalmaikban a TikTok
feliiletén.

4. TRANSZMEDIALIS TORTENETMONDAS A TIKTOK FELHASZNALASAVAL

Az elemzés soran a TikTok rovidvideo-megosztd alkalmazdst vizsgaltam meg a TWW-kampany
transzmedidlis bévitése/mddositasa szempontjabdl. Noha a Somewhere Bound mint tartalom-el6-
allité csapat rendelkezik hivatalos TikTok fiokkal is,*" a profilon egyaltalan nem taldlhato a The
Wayward Wanderers kalandsorozathoz kapcsolédoé tartalom — ennek egyik oka lehet, hogy a csapat
a vizsgalt kampdanyon kiviil szamos kiilonb6zé kalandsorozatot is kozvetit —, igy végil a TWW-
kampany résztvevdinek egyéni profiljai valtak a vizsgalat targyava a tartalomelemzés mddszerét
felhasznalva.

Mivel a TikTok 2021 nyardn bevezette a publikus videdk lejatszasi listdkba vald rendezésének
lehetéségét, az altalam vizsgalt jatékosok pedig tobbnyire alkalmaztak is ezt a mddszert, és a pro-
filjaikon a cosplayelt karakterek nevei szerint csoportositottdk a tartalmaikat, igy konnyen elkiilo-
nithetévé valtak a TWW-kampdanyban alakitott karakterekkel létrehozott tartalmak a tobbi cosplayes
tartalomtdl. (De a biztonsag kedvéért hashtag® alapu kereséssel is leellenériztem a talalatokat. Ez
a fajta keresés Rhi esetében feltart olyan videdkat, szam szerint hetet, amelyekben bar Gwen ka-
rakterének oltozik be, mégsem keriiltek fel a ,Paladin Gwen” cimet visel6 lejatszasi listara.) A vizs-
galat soran kozponti kérdés volt, hogy a szerepjatékos karakterekkel létrehozott tartalmak és rovid
torténetek milyen mddon viszonyulnak a kanonizalt TWW-narrativdhoz, milyen aranyban jelennek
meg benniik a stream nézG6i szamara csupan irott szoveg alapjan ismert prolégus térténései, illet-
ve mennyire volt jellemz6 a cosplayerekre a szerepjatékos tarsaikkal kozos — duett vagy live duet®
altali — tartalomgyartas. Miel6tt azonban megosztanam a tartalomelemzés eredményeit, ugy gon-
dolom, érdemes réviden definialni, mit is értek pontosan cosplayes torténetalkotas alatt a TikTok fe-
luletén.

A folyamat sordn a cosplayer bedltozik a kivalasztott karakternek, majd hozzaillé hanganyagot
valasztva videodt készit. Hanganyagként értelmezhetd akar egy zenerészlet — amelynek a dalszove-
ge vagy csupan a zenei mifaj és stilus rezonal az adott karakter habitusaval —, de a rogzitett beszéd
is. Rogzitett beszéd alatt érthetjlik a cosplayer sajat hangjat — a vizsgalt corpusban Rhi tobb video-
ban is a sajat hangjan szélaltatta meg a karakterét, Gwent —, de a kanon-médiaszovegbdl kivagott
hangfelvételt is, amely lehet6évé teszi, hogy a karakter eredeti hangjan szdlaljon meg a cosplayer.
Mivel jelen esetben sajat karakterekrél (angolul: original character, roviden OC) beszéliink, akiknek
mind a tervez6i, mind a ,kivitelez6i” maguk a cosplayerek, tehat nem egy hivatalos médiaipari pro-
duktum szerepldi, akiket professzionalis szinészek keltenek életre, igy az 6 esetiikben a ,karakter
hangja” megegyezik a cosplayer hangjaval. Ugyan elméleti szinten a vizsgalt szerepjatékos cos-
playerek esetében is miikodhet(ne) az a stratégia, miszerint a kdnon-médiaszoveg — jelen esetben
a szerepjatékos stream — egyik jelenetének felhasznalasaval készitenek Uj cosplayes tartalmat a
karakteriikkel — kvazi Ujrajatszva egy-egy jelenetet a jatékbdl az eredeti hangfelvétel bevagasaval
-, a gyakorlatban erre eddig nem volt példa. Nem ritkasag az sem, hogy a cosplayerek egy teljesen
kiilonallé médiaszovegben elhangzd monoldgot vagy dialdgust jatszanak Ujra a karakterrel, ameny-
nyiben Ugy itélik meg, hogy az adott megnyilvanulds ravetithetd a karakter személyiségére, motiva-
cidira, avagy alkalmas arra, hogy a segitségével a cosplayer elmondhasson egy kivant torténetet.
Mivel a TikTok a rovidvided-megoszto felliletek kozil egyediilalld moédon rendelkezik a duett funk-
cioval - amely lehetévé teszi, hogy egy adott felhasznalé videdanyaga mellé odacsatoljuk a sajatun-
kat, ugyanazt a hanganyagot felhaszndlva —, igy az egyszemélyes torténetalkotds mellett a kdzos,
interaktiv narracidra is lehetéség nyilik.

A TWW-kampdny esetében az 6t jatékos és a jatékmester szerepjatékos narrativdhoz kapcsolé-
do cosplayes tartalmait vizsgaltam meg, és csoportositottam kiilonb6zé kategdridk szerint. Fontos
megjegyezni, hogy bizonyos kategéridk megallapitdsandl nagy szerepet jatszott az adott videdhoz
tartozo leiras (caption), illetve néhany esetben a kommentszekcié is. Noha ennek ellenére is akad-
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tak olyan tartalmak, amelyek esetében nem volt egyértelmien eldonthetd a besorolas, a kontextus-
teremt6 leirasok és kommentek nagy segitségnek bizonyultak.

Erdemes kitérni a jatékmester specidlis helyzetére is. A jatékosok esetében ugyan egyértelm-
en azokat a videdkat emeltem be a vizsgalt korpuszba, ahol a szerepjaték soran irdnyitott karakte-
reiknek oltoztek be, Hulda esetében kicsit masképp kellett eljarnom. A GM ugyanis bar szerves
résztvevdje — és bizonyos szinten megalkotdja — a jatéknak, a diegézisnek nem, csupan NPC-k révén
van lehetésége kozvetleniil interakcidba lépni a jatékosok karaktereivel. Tehat a jatékmester a
diegézis szintjén, a karakterekhez viszonyitva egy elvont fogalom, egy omnipotens, omniszciens fi-
gura, aki nem rendelkezik fizikai manifesztacidval, ily mddon cosplayelni sincs 6t lehetéség. Ennek
ellenére Hulda TikTokjan a ,Somewhere Bound” cimU lejatszasi listan taldlhatok ugynevezett GM-
cospayek, ahol a jatékmestert egy antropomorf, titokzatos fiatal néként abrazolja, aki olykor masz-
kok mogé bujik, ezzel is azt szimbolizalva, hogy barmikor képes testet dlteni és eljatszani egy nem-
jatékos karaktert a jaték cselekményén beliil. Viszont mivel Hulda a Somewhere Bound-csatornan
futo jatékkampanyok koziil nem csupan a TWW-kampany esetében tolti be a jatékmester pozicidjat,
és a GM-cosplayek sem reflektdltak az elemzett kampdany cselekményére, igy az 6 esetében éppen
nem a cosplayes tartalmak valtak relevanssa az elemzés soran, hanem azok az out-of-cosplay tar-
talmak, jatékmesteri élménymegosztasok, amelyek a TWW-kampany koré szervezédtek.

A jatékosi és jatékmesteri TikTok-profilok elemzése soran kialakitott kategoéridk a kdvetkez6ek:

4.1. Cosplay showcase / transitions

Az ebbe a kategdridba tartoz6 videdk esetében a szandék egyértelmien nem torténetalkotdsra
vagy -kezdeményezésre iranyul, fé6 funkcidjuk ugyanis a jelmez, azaz a karakter kinézetének rész-
letes bemutatdsa kiilonboz6 kameraszogek, fények és effektusok hasznalataval. Az ezekhez a vide-
6khoz haszndlt hanganyag altalaban valamilyen zenerészlet, amelynek a dalszdvege és stilusa va-
lamilyen médon kapcsolédik a karakter jelleméhez vagy esztétikdjahoz, de a hasznalata mogott
nem feltétlendl narrativ szandék all.*

A transition” kifejezés arra a cosplayes gyakorlatra utal, amikor egy adott hanganyag alatt futo
felvétel egyik pillanataban még ,civil” valdjaban, out-of-cosplay médon latjuk az alanyt, majd az
Uitem megvaltozasara mar a karakternek oltozve. A klipek a preciz vagasnak koszonhetéen azt az
illuzidt keltik, mintha a mozgas folyamatos volna, és valéjadban egy klipen beliil menne végbe az , at-
valtozas”. Ebben a kategdridban Rhi*®* rendelkezik a legtobb videdval: a Gwent szerepeltet6 cosplayes
tartalmainak tobb mint a negyede ebbe a kategériaba sorolhaté. Hozza képest a karakterek debii-
tald videdit leszamitva elenyész6 szamban toltottek fel videdkat ebben a kategdridban. Mivel Hulda

is bekeriltek ebbe a kategoériaba.

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda
cosplay showcase / transition 13 1 0 1 9 3
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

1. abra - A kategoriaba tartozé videdk aranya a tagok kampanyhoz kapcsolédé tartalmaiban

4.2. Karakterek 6nalld tartalmai

Ebbe a kategdridba azokat a tartalmakat soroltam, amelyek a karakterek jellemét arnyaljak és gaz-
dagitjak tovabbi részletekkel, esetleg a hattértorténetiiket bontjak ki bévebben. Noha a karakterek
multjardl a stream sordn megtud egy-egy részletet a befogado (példaul Gwen a csapattarsaihoz ké-
pest egyedilalléan boldog, normalis gyerekkort tudhat maga mogott, mig Saint a traumai miatt
meglehetésen bizalmatlan masokkal), viszont — eddig — egyetlen jatékalkalom/kiildetés sem 6ssz-
pontosult valamelyik karakter multjanak vagy csaladi hatterének részletes bemutatasara, igy a ja-
tékosok a TikTokra feltoltott cosplayes tartalmak révén tarjak fel részletesebben a karaktereik hat-
tértorténetét. Blue, Rhi és Stevie kifejezetten szivesen élnek ezzel a transzmedialis megoldassal,
olykor megvalaszolva olyan kérdéseket, amelyek a stream egy-egy jeleneténél megfogalmazdédhat-
tak a nézében, viszont a kozvetités alkalmaval nem keriiltek megmagyarazasra vagy kifejtésre. Pél-
ddaul a stream sordn kideriil, hogy Cadaver annak idején elveszitette a kedvesét, ezt pedig még nem
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sikeriilt teljesen feldolgoznia, igy nem is szivesen beszél tarsainak a multjarél, elfojtja a banatat.
A karakter fajdalmaval és gydszaval csupan egy masik médiumban szembesiil a befogad6, mivel
Stevie tobb cosplayes videdt is szentelt a multban elveszitett tars torténetivének.3¢

Szintén ebbe a kategdridba soroltam azokat a tartalmakat is, amelyek esetében a cosplayer ze-
nerészlet helyett egy kanon-médiatermékbdl szarmazé monolégot vagy dialégust hasznal fel hang-
anyagként a karakter abrazoldsahoz. Az ezekkel a hanganyagokkal létrehozott videdk alkalmasak
arra, hogy feltarjak, hogyan viselkedne a karakter egy — a szerepjatékos jatékalkalmak soran kano-
nizalédott narrativahoz képest — fiktiv szituacidban, fiktiv szereplékkel vagy NPC-kkel — tehat nem a
szerepjatékos-csapatba tartozd karakterekkel, hanem barki méassal az adott vildgon belil.¥” Az ilyen
tipusu videdk — kiilondsen, ha parbeszéd alapu hanganyagra késziiltek — azt a benyomast kelthetik
a befogaddban, hogy 6 maga all a kommunikacios térfél masik oldalan, és kozvetleniil 6hozza szél
a karakter.®® Ezt a technikat fejlesztette tovabb Rhi, aki a kdnon-médiatermékekbdl szarmazé hang-
anyagok hasznalata mellett a sajat hangjat is felhasznalta egy-egy videdban,* és mivel emlitettem,
hogy a karakterek eredeti, kanonizalt hangjanak az 6ket életre kelté jatékosok/cosplayerek hangja
szamit, igy ezek a fajta tartalmak végképp a karakterrel valé kozvetlen kommunikacié illuzidjat te-
remtik meg. Ezekre a videdkra jellemz6, hogy a szerepjatékos vilag és a karakter tarsainak ismere-
te hianydban is értelmezhet6k, sét, éppen emiatt barki szabadon reagdlhat rajuk, kiegészitheti 6ket:
akar egy teljesen kiilonallé szerepjatékos kampdnyba tartozoé karakterrel, avagy egy teljesen tjon-
nan létrehozott OC-vel is készithet rajuk duettvidedkat. Tehat kijelenthetd, hogy az ebbe a kategéri-
aba tartozo videodk a karakter jellemének és torténetének bévitése mellett lehetéséget biztositanak
az interakcioéra, a kampanyon és a szerepjatékos-csapaton kiviil esé cosplayes tartalomgyartdék be-
vonasara is. De éppen az is eléfordulhat, hogy maguk a kampanyhoz tartozo jatékosok duetteznek
egy hasonlo elven készitett, kiilonallé szerepjatékos kampanyba tartozé karakter videdjaval.*®

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda
karakterek 6nallé tartalmai 12 13 1 4 45 0
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

2. abra - A kategériaba tartozo videdk aranya a tagok kampanyhoz kapcsolédé tartalmaiban

A szamokat tekintve kijelenthetd, hogy a TWW-kampany jatékosai elészeretettel gyartanak tartal-
mat ebben a kategéridban. Ez mindenekel6tt arra a szabdlyszer(iségre vezethetd vissza, hogy a
szerepjaték médiumaban a jatékosok a sajat karaktereikrél rendelkeznek a legtobb informacidval
- viszont olykor el6fordul, hogy a jatékmenet sordn nem nyilik lehet6ség minden informacié atada-
sara. Megeshet, hogy a jatékos regény hosszusagu hattértorténetet alkotott a karaktere szamara,
de a kampany soran egyetlen kaland vagy kiildetés sem reflektal bévebben a karakter kiilonos
részletességgel megalkotott, szovevényes multjara. Mivel a jatékosnak nincs lehetésége a szerep-
jaték médiumaban a karakter kiteljesitésére, igy masik csatornat valaszt erre a célra.

Ugyanakkor azt is fontos megjegyezni, hogy az erre a kategoéridra jellemzé tartalomgyartdi
stratégiak (a karakternek megfelelé hanganyag hasznalata, duettlehetéségek biztositdsa, monta-
zsok készitése) nem csupan a vizsgalt szerepjatékos kozosség tagjai, de atfogdan a TikTokra
cosplayes tartalmat gyarté felhaszndlok korében is a legnépszeriibb moédszereknek szdmitanak.
Elvégre a cosplayes tartalomgyartasra féként a cosplayelt karakter bemutatdsa, arnyaldsa, a ka-
rakterhez kapcsolhatd potencialis torténetek kiteljesitése jellemzé.

4.3. Kanonjelenetek/diskurzusok ujrajatszasa
Ezt a kategoriat azon tartalmak leirdsara hoztam létre, amelyek sordn a jatékosok egy kanonizalt,
azaz a szerepjaték médiuman beliil létrehozott, végigjatszott, véglegesitett jelenetet jatszanak ujra
a karaktereiknek 6ltézve. Fontos kiemelni, hogy ebben a csoportositdsban egyarant eléfordulnak
olyan tartalmak, amelyek a kanontorténéseket azok eredeti stilusdban és hangulatdban adaptaltak,
valamint a parodisztikus, mémes megvaldsitdsok is — hiszen a narrativ és informacidatadoé tulaj-
donsagok a parddia esetében sem sériilnek, s6t.

A kanonjelenetek Ujrajatszasanak az egyik legfontosabb hozadéka - azon tul, hogy a konkrét
cselekvést és torténést immar nemcsak a képzelet szintjén, hanem audiovizudlis szinten is képes
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befogadni a néz6 — a szemléletvaltas: az adott jelenetet egy konkrét karakter szemszogébél éli és
értelmezi Ujra a befogadd. Kiilondsen akkor van ennek nagyobb jelentésége, ha olyan torténés ujra-
jatszdsardl van sz6, amely egyszerre érintette az 6sszes karaktert, igy a jatékalkalom sordn a jaté-
kosoknak nem volt lehetésége bévebben kifejteni, hogyan reagaltak specifikusan a sajat karaktere-
ik, esetleg hogyan érintették ket az események.

Az elemzés szempontjabol az egyik legfontosabb kérdés az volt, a kdnonjelenetek Ujrajatszasa
esetén szamszer(ien mennyi és milyen tartalom fordult el6 a jatékosok profiljan, amelyek a legelsd,
privat jatékalkalmak — a streamben szovegszerlien 6sszefoglalt prolégus — eseményeit mutatjak be
és dolgozzak fel. Mivel a legelsé jatékalkalmak torténései eléttem is csak a prolégus szintjén ismer-
tek, igy amellett, hogy a proldgus koncepcidjat 0sszevetettem a videodk tartalmaval, a kategorizalas
soran kiilonos figyelmet szenteltem a videdk feltoltésének datumara is. Magatol értetédének vet-
tem, hogy a 2020 novembere elétti tartalmak minden esetben a debiitalé stream, a hivatalos elsé
epizadd eldtti jatékalkalmak torténéseit és eredményeit dolgozzak fel. A 2020 novembere utan feltol-
tott videdk esetében pedig 0sszevetettem a tartalmukat a streamekbdl megismert koncepcidval,
ezen tul pedig a mar emlitett leirdsok és a kommentszekciéban olvasott hozzdszélasok, kérdések
és valaszok is segitettek elkiiloniteni a proldgus eseményeit a késbébbi, mar publikus streamek ka-
nonjeleneteitél.

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda
kdnonjelenet / diskurzus Ujrajatszasa 6 6 1 8 31 6
prolégusok 1 6 1 26 2
mémek 3 3 1 6 13 1
duett 0 3 0 0 1 0
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

3. dbra — A kategoériaba tartozo videdk aranya a tagok kampanyhoz kapcsolédé tartalmaiban

A tablazat els6 soraban dsszesitve lathato a kdnonjelenetek Ujrajatszdsdnak szama, alatta pedig
megmutatkozik, hogy ezekbdl a videdkbdl mennyi dolgozta fel a prolégus idészakaban torténteket,
valamint hogy szdmszer(ien hanyszor kerdlt sor a kdnonjelenetek Gjrajadtszdsdra mém formajaban.
Az értékekbdl kiderdl, hogy Vain, Kai és Stevie esetében a TWW-kampdannyal kapcsolatos videdik
nagyjabol harmada kanonjeleneteket dolgoz fel valamilyen formaban, mig Blue és Rhi kevésbé élt
ezzel a torténetmondd eszkozzel, 6k ketten inkabb a karakterek onallé tartalmai kategdriaban tol-
tottek fel tartalmakat.

Az elemzés szempontjabol kiilondsen fontos a proldgus Ujrajatszasa. Lathato, hogy a kategéri-
an beliil Rhi kivételével minden mds jatékos esetében az Ujrajatszott kdnonjelenetek nagy része a
prolégus idészakabol keriilt ki. Ez az érték tobbféle értelmezésnek, kdvetkeztetésnek is teret en-
ged. Egyrészt értelmezhetjiik Ugy, hogy a jatékalkalmak privat jellege és a jatékosok lelkesedése
kozt fesziiltség volt tapinthatd: bar 2020 novembere elétt a csapat még nem tudta technikailag
megoldani a jatékalkalmak kozvetitését, a jatékosok mindenképp meg akartdk osztani a TikTok-
kovet6bazisukkal nem csupdan a karaktereik kinézetét és fébb jellemzéit, hanem azokat a kalando-
kat is, amelyekben a privat jatékok soran résziik volt. Viszont mivel 2020 novembere utdn mar csak
elenyész6 szamban, egy-egy visszaemlékezés vagy .throwback” formajaban talalkozhatunk a pro-
logus idejére és narrativajara reflektald tartalmakkal, igy az is vilagos, hogy a jatékosok nem feltét-
lendl tudatosan alkalmaztdk a transzmedidlis torténetmondds eszkdzét. Az sem utolsé szempont,
hogy a TWW-kampany szempontjabdl a legaktivabb id6szak 2020-as és 2021-es év volt, ez a ten-
dencia pedig a cosplayes tartalomgydartasban is megfigyelhetd: a jatékosok 2021 utan mar nem
—vagy csak elenyész6 szamban — toltottek fel tartalmat a szerepjatékos karaktereikkel. Hogyha ezt
a szorosabb idGintervallumot vessziik alapul, amelynek az elsé harmada a privat jatékok idésza-
kdra datdlhatd — és feltételezziik, hogy a jatékosok is a kampany kezdetén mutattak a legnagyobb
lelkesedést —, még inkabb indokolttad valik a prolégust feldolgozd videdk aranya az 6sszes kam-
panyhoz kapcsolddd videdhoz viszonyitva.

Narrativ szempontbdl a proldgus térténésein beliil a legnagyobb jelentéséggel a kiralygyilkos-
sag aktusa birt, ennek kérilményeit a legtobb jatékos feldolgozta a cosplayes tartalmak soran.

KORTARS 2023 / 09

53



54

| asztali szerepjaték

Kilon kiemelend6 Stevie munkdassdaga, mivel a szerepjatékos cselekmény egy pontjan a karaktere,
Cadaver a hercegnoének alcazta magat a kiraly megtévesztése érdekében, a jatékos pedig Cadaver
atvaltozasat a cosplay szintjén is megvaldsitotta.? A vizsgalt alanyok koziil tehat & volt az egyetlen,
aki a sajat karakterén kiviil egy NPC alakjat is felvette — noha technikailag csupan Cadavert cos-
payelte alruhaban.

Az elemzés sordn azt is figyelembe vettem, a kdnonjelenetek Ujrajatszasa esetében milyen gya-
korisaggal fordult el6 a duett jelensége. A tablazatban lathato, hogy csak nagyon elenyészé szam-
ban volt ra példa, hogy a jatékosok kozosen — akar kozos térben vagy egymas videdira sajat kép-
anyaggal reagalva - jatszottdk Ujra az adott jeleneteket, egyediil Blue esetében jelentésebb ez az
érték. Ennek f6 oka abban rejlik, hogy a jatékosok meglehetésen gyakran éltek azzal a megoldassal,
hogy az adott jelenet Ujrajatszasa soran a nem sajat karaktereiket is szerepeltették, beszéltették a
videdkban.® Fontos hangsulyozni, hogy ez nem a cosplay szintjén tortént, mivel a jatékosok csak és
kizdrélag sajat szerepjatékos karaktereiknek 6ltoztek be mind a jatékalkalmak sordn, mind a
TikTokra feltoltott tartalmaikban. Viszont a TikTokra tartalmat gyarté cosplayerek korében bevett
mddszer, hogy abban az esetben, amikor nem csupan az altaluk cosplayelt karaktert (,A” karakter)
kivanjak szerepeltetni a videdban, hanem azt a karaktert is, akivel a sajatja interakcidba lép (,B” ka-
rakter) — példaul egy dialégus Ujrajatszasa soran —, olyankor az ,A” karakternek bedlt6z6tt cosplayes
,B” karaktert is megszemélyesiti, a kiilonbséget pedig az irott szoveg szintjén, a videon beliili fel-
irattal - s féleg annak szinével - jeldli. Tehat bar a néz6 vizudlisan még mindig , A" karaktert latja a
képerny6n, a megvaltozott feliratbdl kovetkeztetni tud arra, hogy ,A" karakter jelenleg ,,B” karaktert
jatssza el, és ennek megfeleléen, kicsit lancreakcio-szerlen a cosplayer is eljatssza, ahogy a karak-
tere épp egy masik karaktert jatszik el. Mivel az elemzés alanyai gyakran éltek ezzel a megoldas-
sal, értelemszerlien a tarsaiknak nem volt lehetéséglik ezekre a videdkra duettet készitenilik. Kiilo-
nésen a mém kategoéridba sorolt videdk esetében fordult elé slir(in ez a gyakorlat. Mivel ezen tartal-
mak lényege a szdrakoztatds, a kanonizalt jelenetek, szitudcidk és a karakterek kiparodizalasa,
ezért stilusilag sem tori meg a befogaddi élményt a cosplayelt karakterek szinjatéka.

Végiil pedig ebbe a kategdridba soroltam a jatékmester azon videoit is, amelyekben konkrétan
a TWW-kampdny narrativdjanak megszerkesztését tematizalja, valamint azokat a rovid klipeket is,
amelyek a publikus szerepjaték-alkalom kozvetitésbél lettek kivagva, és amelyeknek egyediili funk-
cidja a kampany népszer(sitése néhany humoros jelenet kiemelésével.

4.4, Alternativ jelenetek/diskurzusok eljdtszdsa

Ebbe a kategdridba azokat a cosplayes tartalmakat soroltam, amelyek soran a jatékosok karakterei
egymassal keriilnek valamilyen alternativ, a szerepjatékos jatékalkalmak narrativdjahoz képest fik-
tiv szituadcioba. Noha a karakterekkel létrehozott nem-kanonizalt jelenetek a ,karakterek énallé tar-
talmai” kategdridban is megjelentek, am mig abban az esetben ezek a potencialis tarsas jelenetek
nem feltétlendl a csapattarsak, hanem inkabb a befogadd altal megszemélyesitett fiktiv szerepld
vagy egy NPC felé irdnyultak, és a céljuk az aktudlis karakter részletgazdagabb bemutatasa volt, ad-
dig az ebbe a kategdridba tartozé tartalmak esetében egyértelm(en jelzésre keriilt - leirds vagy a
videon beliili felirat formajaban —, hogy a kanonizalt, TWW-kampanyhoz tartozé karakterek szama-
ra jottek létre, céljuk pedig a karakterek kozti kapcsolatok tematizalasa.

Az alternativ jeleneteket szamolé gyljtemény esetében kettd alkategoriat kiilonitettem el a vi-
dedk funkcidi szerint. Az elsé alkategoridba tartozo tartalmak esetében egyértelmlen a karakterek
kozti romantikus szalak implikalasa, az ugynevezett shipek** megvaldsitasa volt a cél. Noha a TWW-
kampdany késébbi epizddjai soran a kanonnarrativa szintjén megvalésul bizonyos karakterek ro-
mantikus egymadsra talaldsa, a kampany kezdetekor még meglehetésen bizonytalan, hogy az adott
karakter mely tarsai irdnt érez vonzalmat. (Példaul Gwen kegyeiért Cadaver és Saint is versenybe
szall.) Ajatékosok elészeretettel reprezentaltak ezeket a kezdeti bizonytalan dllapotokat a cosplayes
tartalmak szintjén, részben a sajat fantazidjukat élve ki, részben pedig a kozvetités nézdinek, meg-
kockaztatom, hogy rajongdinak ship-igényeit elégitve ki.

Az is fontos szempont volt szdmomra, hogy ezen tartalmak esetében mennyire gyakoriak a du-
ettek. Hasonldéan a kanonizalt jelenetek Ujrajatszasahoz, itt sem fordult elé slriin az interaktiv
cosplayes torténetalkotas eme formaja, viszont mig az elébbi kategdria sordn erre a mas jatékosok
altal alakitott karakterek onkényes eljatszasa volt a magyardzat, Ugy az utdbbi kategdria sordn mar
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inkdbb arrél van sz6, hogy a jatékosok inkabb a duett lehet6ségének megteremtésével éltek. Tehat
azzal a specifikus céllal hoztak létre az adott videdkat, hogy majd a célzott jatékostars duettet ké-
szit rd a karakterével, erre viszont a késébbiekben nem keriilt sor.*> Fontos kiemelni a self-duet je-
lenségét is, azt a gyakorlatot, amely sordn a felhasznalé a sajat, kordbban mar publikalt videdjara
készit duettet. Ezt valdsitotta meg Stevie, aki az egyik duettvidedjaban“® Cadaver fiatalabb énjével
valé vivédasat vizionalta, Cadaver mindkét alakjanak eljatszasat is kivitelezve. Ez a gyakorlat a ra-
jongdi tartalomgyartds terepén a fanfiction-gyartassal is parhuzamba allithatd, mivel a narrativa-
alkotds szempontjabol ebben az esetben is csupan egyetlen szerzérél beszélhetiink, akinek a mun-
kdssaga — amely akar kiilonb6zé karakterek iranyitasdra vagy cosplayes megszemélyesitésére is
kiterjedhet — el6rébb viszi a torténetet.

A kovetkez6 alkategdriaba azok a videdk tartoznak, amelyek egy konkrét alternativ jelenetet, az
adott karakterek lehetséges haldlesetét dolgozzak fel. Fontos kiemelni, hogy a kdnonnarrativa
szintjén mindegyik jatékos karaktere életben van a legfrissebbnek szamité huszonnegyedik epiz6d-
ban is, tehat ezek a jelenetek egyértelmien nem egy, valamelyik jaték alkalmaval megtortént ese-
tet beszélnek el Gjra. Tekintve, hogy tobb jatékos (konkrétan Vain és Kai) is létrehozott egy-egy vide6t*’
ebben a kategoériaban, rdaddsul ugyanabban az idészakaszban, 2020 végén, feltételezhetd, hogy a
TikTok feliiletét hasznald asztali szerepjatékosok korében egy akkoriban népszerd, szivfacsaro
trendbe kapcsolddtak be ezen a médon.

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda

alternativ jelenet / diskurzus eljatszdsa 1 6 1 6 5 0
duett 1 1 0 0 3 0
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

4. abra - A kategoriaba tartozo videok aranya a tagok kampanyhoz kapcsolédé tartalmaiban

A tablazatbdl lathato, hogy a kampdannyal kapcsolatos tartalmak dsszességéhez viszonyitva az al-
ternativ jeleneteket feldolgozé videdk szama minden jatékos esetében alacsony. Ez az eredmény
arra enged kovetkeztetni, hogy a jatékosok nem kiilonosebben motivaltak olyan cosplayes tartal-
mak létrehozasdban, amelyek tulzott valtoztatdsokat eszkozolnének a kanonizalt szerepjatékos
narrativdhoz képest. Igaz, hogy a jatékosok elészeretettel gyartanak olyan tartalmakat a karaktere-
ikkel, amelyeket célzottan a nézé, potencidlis OC-k vagy NPC-k szamara hoznak létre, azzal a céllal,
hogy a karakteriik jellemét arnyaljak, illetve részletesen bemutassdk, hogyan reagalna egy-egy fik-
tiv szituacidban, fiktiv karakterek kozeledésére, viszont ezek a rovid, dialégusorientalt alternativ je-
lenetek nem kiilondsebben zavarjak meg a kanonizalt szerepjatékos narrativa folyamat. Példanak
okdaért, az az alternativ jelenet, amely sordn Coraline beszélgetésbe elegyedik egy, a néz6 altal meg-
testesitett NPC-vel a taverndban, aligha befolyasolja stilyos mdédon a kalandsorozat narrativajat.
Ez mind arra enged kovetkeztetni, hogy a jatékosok alapvet6éen elégedettek az asztali szerepjaték
médiumaban létrehozott torténetekkel, és nem céljuk egy mdsik médiumban valtoztatni rajtuk — el-
lentétben magyardazni, kiegésziteni, mas szemszogbél elbeszélni anndl inkdbb. Ez az eredmény me-
rében eltérd attol, amire a kordbbi, a rajongoi tartalomgyartas kontextusaban végzett kutatdsaim
soran jutottam,*® hiszen a rajongoi tartalmak talnyomé részére pontosan a kdnonnarrativa meg-
valtoztatasa jellemz6. Viszont mig a médiaipar altal létrehozott produktumok esetében a rajongdk
csupan korlatozott lehetéséggel rendelkeznek a kanonnarrativa megvaltoztatasara, addig a sze-
repjatékosok minden egyes jatékalkalom soran rendelkeznek ezzel a ,szupererével”. Eppen ezért
logikus, hogy kevésbé haszndljak ki tartalomgyartéi szinten az alternativ narrativak létrehozasanak
lehetéségét a kiilonféle médiumokban, hiszen hogyha elégedetlenek a narrativaval, barmikor lehe-
téséglik van valtoztatni rajta az eredeti médiumban is.

4.5. Bizonytalan

Mint az korabban is emlitésre keriilt, elé6fordultak olyan tartalmak a vizsgalt corpusban, amelyekrél
nem volt egyértelm(en eldonthetd, hogy melyik kategéridba tartoznak, a datum, a leirds és a
kommentek figyelembevétele ellenére sem. Ahogy az alabbi tablazatban is lathato, a vizsgalt két-
szazhuszonhét videdbdl csupdn harom esik ebbe a kategoridba. Ebbél ketté Blue-nal fordult elé:
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nem volt egyértelm(, hogy a karakter hattértorténetét bemutato jelenetrél van-e sz6 (6nallé tarta-
lom), vagy pedig a kanonizalt szerepjatékos narrativa egyik pontjat adaptalja (Ujrajatszas), mivel a
szbéban forgé videdk tartalma (Coraline hitetlenkedve pillant végig vérrel boritott kezén) mindkét ka-
tegoridanak megfeleltethetd. Rhi esetében pedig egy live duetrgl’’ volt szd, amely soran nem volt
egyértelmu, hogy a Gwennel kdzdsen szerepld rouge karakter egy masik szerepjatékos kampany-
hoz tartozik-e, avagy egy NPC-t személyesit meg a TWW-kampanybol.

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda
bizonytalan 1 2 0 0 0 0
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

5. dbra - A kategoériaba tartozo videdk aranya a tagok kampanyhoz kapcsoldédé tartalmaiban

4.6. Egyéb

Ebbe a kategoridba azok a tartalmak keriiltek, amelyek az elemzés sordn nem bizonyultak kiilono-
sebben jelentésnek a transzmedidlis torténetmondas szempontjabdl, igy nem is bontottam 6ket to-
vabbi alkategoéridkra. Ide soroltam egyrészt a jatékosok karaktereirdl késziilt fanartokat bemutaté
videodkat — a rajzokat Kai készitette, és az 6 TikTok-profiljara is keriiltek fel vided formdjaban —, mas-
részt az out-of-character stilusban késziilt tartalmakat. Utébbi alatt olyan videdkat értek, amelyek
soran bar vizudlis szinten a szerepjatékos karaktereknek oltoznek be a jatékosok, de a vided tartal-
ma sem a karakter jellemével, sem a szerepjatékos vildg szabalyszerilségeivel nem 0sszeegyeztet-
hetd, nem kiilondsebben rendelkezik narrativ értékkel, funkcidval. (Példaul Rhi egy TikTok-tancot
mutat be Gwennek 6ltozve, Stevie a nézdinek lizen a mentalis egészség fontossagarodl Cadaver jel-
mezében.) Ebbe a kategoridba soroltam Huldénak azon tartalmait is, amelyekben a jatékmesteri
poziciot és a személyes élményeit jarja korbe — altaldnossagban, tehat nem a TWW-kampdannyal
kapcsolatban.

Rhi Blue Vain Kai Stevie Hulda
egyéb 6 0 0 5 3 10
0sszes vided 45 31 3 26 100 22

6. abra - A kategoériaba tartozo videdk aranya a tagok kampanyhoz kapcsolédé tartalmaiban

5. KONKLUZIO

A megvizsgalt TikTok-tartalmak vildgosan alatamasztjak, hogy a jatékosok kiilonosen motivaltak a
karaktereikhez kapcsolédd narrativak és narrativumok megosztasaban a szerepjaték médiuman
kivil is. Kifejezetten aktivnak bizonyultak a kezdeti privat jatékalkalmak — a prolégus — torténései-
nek megosztdsaban, noha az elemzés soran az is egyértelmuvé valt, hogy nem feltétlenil tudatosan
alkalmaztak az informacié kiilonb6zé médiumokba valé szisztematikus elszérasat. Mig a cosplayes
torténetalkotas terepén minden alany nagy tapasztalattal rendelkezett, az asztali szerepjaték bo-
nyolultabb szabdlyaihoz kotott torténetalkotds némely tagok szdmadra teljesen Uj élménynek bizo-
nyult, igy logikus, hogy a kampany kezdetén a TikTok feliiletén kozzétett narrativ tartalmak bizton-
sdgosabb és kényelmesebb opcidnak bizonyultak. Ettél fliggetleniil, a jelenséget a befogadoéi oldal
feldl vizsgalva, a TikTokra feltoltott cosplayes tartalmak tokéletesen megfelelnek a transzmedidlis
torténetmondas logikajanak: a néz6 a teljes (hiper)narrativa rekonstrualasa érdekében kénytelen
tobb kilonbozé médiumban elérhetd tartalmat is felkutatni és értelmezni.

Ugyanakkor az is egyértelmu, hogy a jatékosok TikTokra felt6ltott tartalmai dontéen nem a sze-
repjatékos narrativa Ujrakozlésének és/vagy atalakitdsanak a funkcidjat latjak el, sokkal inkadbb a
karakterek részletteljesebb bemutatdsara, a jellemiik arnyaldsara és a kapcsolataik elmélyitésére
szolgdlnak. Ez természetesen az alkalmazas technikai aspektusaira, felkindlt lehetéségeire
(affordability) is visszavezethetd. Mig a szerepjatékos alkalmak médiumava avanzsaldé Twitch lehe-
tévé teszi, hogy a jatékosok egyazon online térben, ugyanakkor szerepeljenek, a TikTok erre nem
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képes, marpedig az asztali szerepjatékok kampanyaira jellemzé hipernarrativa (a kiildetések kivi-
telezése, a kaland torténetére nagy hatdst gyakorld NPC-k szerepeltetése stb.) kialakitadsahoz sziik-
ség van a tagok egyiittes jelenlétére. Ennek hidnydban a TikTokra feltoltott cosplayes tartalmak f6-
ként a kampdany egyszer(en Ujrajatszhaté narrativumait reprezentdljdk: egy-egy karakterek kozti
parbeszédet, egy rovid jelenet bemutatasat egy adott karakter szemszogéhél stb.

Bar a TikTok a rovidvide6-megosztd felliletek kozott egyediilalldé médon rendelkezik a duett
funkcidval, amely a jelenlegi kontextusban lehet6séget biztosit a kdzos, interaktiv torténetalkotasra
is, a vizsgalt alanyok szivesebben dolgoztak fel a tobbszereplds jeleneteket egyetlen karakternek
beoltozve, pusztan feliratokkal jelolve a karaktervaltast. Ez a fajta tartalomgyartdi stratégia arra is
enged kovetkeztetni, hogy a jatékosok a TikTok feliiletét sok esetben hasznaltdk a kanonizalt sze-
repjatékos narrativa egyéni szinti (djra)értelmezésére, leforditasara, ezt pedig sokszor tették spe-
cifikus, a TikTok médiumara jellemz6 hasznélati modokon (példaul mémesités). Ez is jol igazolja a
kordbban mar targyalt felhasznaléi autondmia és cselekvési konvergencia mikodését.

Nem elhanyagolhaté tapasztalat, hogy a TikTokra feltoltott tartalmak lehetéséget biztositanak
a karakterek kiilonbozé szerepjatékos kampanyokba valé atiiltetéséhez, alternativ/parhuzamos
univerzumok és crossoverek létrehozasara, tehat nem csupan a transzmedialis torténetmondast
teszik lehet6vé, de a meglévé narrativak tovabbfejlesztését és kibovitését is, akdr — az eredeti sze-
repjatékos csapathoz és kampanyhoz képest — teljesen uj tartalomgyarték kozremikodésével.

Osszehasonlitva a TWW-kampanyhoz kapcsolddé tartalmak elemzését a korabbi, rajongéi — el-
sésorban cosplayes — tartalomgyartasra fokuszald kutatasaimmal, levonhatdé a kovetkeztetés,
miszerint bar a jatékosok az elemzett k6zosségi médiafellileteken sok esetben ugyanazokat a tor-
ténetmondd eszkozoket és stratégiakat alkalmazzak rajongdi tartalomgyartéként is, ezeknek a tar-
talmaknak a céljai és funkcioi rendkivil atalakulnak, ha az asztali szerepjatszas kontextusaban
vizsgaljuk dket.
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