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MOLNAR KINCSO-BERNADETT

Critical Role: asztali szerepjatek,
show vagy transzmedialis
univerzum?

\

1. BEVEZETES

A Critical Role esetében az elsé talalkozds a transzmedialis univerzummal a konkrét kozvetitésen
keresztiil torténik, a kutatast ezért elsésorban a misor kivitelezése indokolja, hiszen a stab fejlett
technikai felszereléssel dolgozik, mikozben a latvanyelemek minimalizdlasara torekszik. A misor
anomalidja, hogy egy jatékon alapuld, de professziondlis szinészekkel forgatott show, az epizédok
elején a jatékmester, Matthew Mercer mindig ugyanazzal a retorikaval kdszonti a nézéket: ,Hello
mindenki, és Gidv a ma esti Critical Role epizédnal, ahol néhany kocka szinkronszinész dsszelil, és
Dungeons & Dragonst jatszanak.”' A Critical Role csapatanal a szerepl6k szinészi performativitdsa
lényeges sarokkdve lesz a sorozat sikerességének. A mifaj egészénél megfigyelhetd, hogy .a hire-
sebb asztali szerepjaték stream-sorozatokra jellemzébb a karizmatikus el6adasmaéd”.?

A Critical Role egy hibrid jaték-mdsor — két nagy multd hagyomanyt 6tvoz —, a jaték és a miisor
periféridjan foglal helyet. Jelen tanulmany célja, hogy a stream-sorozat korili dualizmust bemutas-
sa (jaték—-musor, elzart-latvanyossag, rajongok—szponzorok, beleélés—kiszdlasok). Az elemzésben
kiemelt szempontok: a jaték hagyomdanyanak reprezentdcidja, a stream sajatossagainak, illetve
a Critical Role mint transzmedialis univerzum fébb elemeinek a bemutatasa.
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2. AZ ASZTALI SZEREPJATEK MEGJELENESE AUDIOVIZUALIS MEDIASZOVEGEKBEN

~Amikor a hetvenes évek elején par megszallott hadtorténet- és Tolkien-rajongé egy wisconsini pin-
cében eldszor prébalta ki, milyen lehet Ggy kozépkori csatdkat jatszani, hogy nem hadseregeket,
hanem csak egy-egy hést irdnyitanak, valdszinlleg nem gondoltak arra, hogy az Ujonnan kitalalt ja-
tékuk egyrészt meghdditja a vildgot, masrészt 6tven év mulva egy tinihorror tévémdisornak (megj.
Stranger Things), par szinkronszinésznek (megj. Critical Role) és egy vilagjarvanynak (megj. Covid-19)
tulajdonithatéan éli majd reneszanszat"® - foglalja 6ssze Nadori Gergely a valtozdsokat, amelyeken
az asztali szerepjaték médiuma az utébbi évtizedben keresztiilment. A koztudat altal negativ fogad-
tatasban részesiilt jatékroél sokdig azt hitték, ,hogy a papiron, dobdkockdakkal, asztalnal jatszott sze-
repjatékok csak az elkotelezett ultrakockak hdbortjaként maradnak meg, akarcsak a bakelit-
lemezek”.* Az utébbi évtized valtozdasai pozitivan hatottak a mifaj statusara; szélesebb kdrben lett
elismert, kezdeti negativ tarsadalmi asszociacioit is javitani latszik,® és egyre tobb médium nyit felé.
A Netflix Stranger Things-szel elért sikerei mellett az Amazon Prime Video is potencidlt lat az asz-
taliszerepjaték-adaptacioban. S6t, Brandon Sanderson — amerikai fantasyiré — Stormlight Archive
regénysorozatahoz 2024-ben érkezik egy asztaliszerepjaték-adaptacid.® A klasszikusan papirhoz
és ceruzahoz kotott, illetve asztal koril jatszott, bonyolult szabalyrendszert hasznaléd mifaj napja-
inkra potencialis alapanyag a sorozatgyartas vagy az irodalmi adaptacidék szdmara is.

Az asztali szerepjaték (angolul Tabletop Role-Playing Game, réviditve: TRPG) népszeriisége
a 2010-es évek kozepétél ndvekvd tendenciat mutat. 2014-ben jelent meg a Dungeons & Dragons (to-
vabbiakban: D&D) 6todik kiaddsa, 2015-ben pedig Twitch Stream formajaban elindult a Critical Role
— egy asztali szerepjatékot kozvetité kvazi-show —, amelyben hivatasos szinkronszinészek jatékat
kovetheti nyomon a kozonség.

Fontos distinkciot tenni a kozott, hogy nemcsak az asztali szerepjaték mint m(faj kap egyre na-
gyobb figyelmet — koszonhetéen annak, hogy Twitch-en és YouTube-on egyardnt otthonra talalt a
Gameplay miifaja -, de egyre tobb audiovizuadlis alkotas fordul inspiracioként a kezdetben rétegmd-
fajhoz, példaul a Stranger Things, Az ifju Sheldon kalandjai, az Agymendk, A Vox Machina legendaja,
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a Dungeons & Dragons: Betydrbecsiilet. A mai mlsorfogyasztdsi szokasokat klasszifikdlva az asz-
taliszerepjaték-stream megmarad a szubkultira szegmensében, mig az asztali szerepjatékbol ins-
piralddott alkotasok a fésodorbeli misorfolyamokban kapnak helyet: streamingplatformok, mozi-
premierek stb.

A Stranger Things sorozat a D&D bestiariumat veszi alapul az ellenséges szornyek megalkota-
sandl. A Netflix tobb évados sorozata egyértelmien huizdnév a streamingplatform felhozataldban,
a legutdbbi évad premier-hétvégéjén is nézettségi adatokat dontott.” Az Agymendkben a fészereplék
gyakori szabadidés tevékenysége a D&D. A franchise elé6zménysorozataban, Az ifju Sheldon 1. éva-
danak 11.részében Sheldon anyukdjanak aggodalmat kovetheti nyomon a néz6, hogy fia esetleg sa-
tani eredetl konyvekkel jatszik (megj. a D&D szabalykdnyvei). A cimszereplének ekkor mutatjak be
elészor a jaték vildgat, am anyukaja, a konzervativ baptista nézeteket vallé Mary nem nézi j6 szem-
mel fia 0j hobbijat: ,Sheldon: Az a kiildetés, hogy megtalaljuk Belzebub vasvilldjat [...]. Sheldon
(voice over): Anyam nem hitt a mandkban, tiindékben és sarkanyokban, de az 6rdégben nagyon is,
és nem tartotta szamomra megfeleld jatszotarsnak.”® Az ifju Sheldon epizddja egyértelm( utalas az
Amerikaban a D&D kapcsdn lejatszodott moralis panikra. Elfogult vallasi csoportok a szabalykony-
veket és a bestidriumokat ordogtél valdnak tartottak, vagy okkult tanokkal hoztdk kapcsolatba.
A '80-90-es évek 6ta szamos valtozason ment at a D&D szabalyrendszere, illetve a tarsadalom is.
A kezdetben negativ médiavisszhangot’ kivaltd asztali szerepjaték az évtizedek alatt tarsadalmilag
elfogadott lett, s6t, egyre népszeriibb tevékenység jatszani vagy streamen nézni.

A Dungeonsé&Dragons: Betydrbecsiilet idén tavasszal debiitalt a mozikban. Lényeges mérfoldkd
az asztali szerepjatékokkal foglalkoz6 alkotasok sordban, mivel egy A-listas hollywoodi alkotas —
nagy koltségvetésbdl késziilt, és ismert szinészek alkotjak a szereplégardat (Chris Pine, Michelle
Rodriguez, Regé-Jean Page stb.). A film egyik nagy pozitivuma, hogy j6l 6tvozi a fantasy és a jaték-
bl ateredeztetett véletleneket/kiszamithatatlan momentumokat a humorral.

3. ADUNGEONS & DRAGONS RENDSZERE

Napjainkban nem a D&D az egyetlen asztaliszerepjaték-rendszer, de kétségteleniil a legelterjed-
tebb. A D&D kalandjai egy fantasyvilagban jatszdédnak, ahol mindenki valaszt egy karaktert, a tobbi
nem jatékosi karaktert (angolul non-player character, roviditve: NPC) a Dungeon Master (roviditve:
DM) vagy Game Master (roviditve: GM), magyarul jatékmester formalja meg. ,A D&D - és sok RPG,
ami kovette — egy kollaborativ torténetmeséld jaték”,'® ahol a DM kitlintetett szereppel rendelkezik,
,birdja és menedzsere a jatéknak”," ,aki eléremozditja és irdnyitja a torténetet”.'? A jatékosok csa-
patként egyiittmikodve oldjdk meg a DM altal eléjiik allitott akadalyokat, feladatokat.

Az asztali szerepjatékokban alapvetéen harom kiilonb6z6 tipusu cselekvést lehet elkiiloniteni:
Jharc”, felfedezés” és ,szocidlis interakcid”."® A cselekedetek sikerességét pedig a dobdkocka hata-
rozza meg. Példaul az, hogy egy tdmaddas sordn csapattarsunk meg tudja-e sebezni az ellenséget,
attél fligg, hogy megdobja-e a védéértékét, és ha talalt a tdmadasa, akkor a sebzés mértékét egy
masik kockaval kell dobnia.

Az D&D elsé kiadasa 1974-ben jelent meg, azéta pedig id6rél idére Ujragondoljak, javitjak a sza-
balyrendszert. Kozel 6t évtizedes multja sordn szamos kritika érte és éri a szabalyrendszereket,
a konyvek kivitelezését. Antero Garcia tanulmanyaban a szabdalykonyvek grammatikajara és a képi
anyag problémas szempontjaira fekteti a hangsulyt: a férfi névmasok altalanositasara vagy a né-
alakok abrazoldsanak szexualizaldsara. A kezdeti kiadasoknal példaul a férfi-névmasok privilegi-
zalasaval tdmadott kiadvanyok készitit nem zavartak a vadak.' Az elsé kiadas megjelenése 6ta
egyrészt a tarsadalmi normak is valtoztak, masrészt napjainkban is szamos olyan tarsadalmi meg-
mozdulds tortént, ami miatt a kozvélemény érzékenyebb a politikai korrektségre (#metoo és Black
Lives Matter mozgalom). A D&D kiaddja, a Wizards of the Coast is felismerte rendszerének tdmad-
hatd pontjait, az 6t ért vadakra 2020. juniusi blogbejegyzésben valaszolt sajat oldalan. A kiadd hang-
sulyozza, hogy szamukra ,a D&D azt tanitja, hogy a diverzitas erésség”.'> A kiadd tovabba elismer-
te, hogy a két leginkdbb problémasnak szamité faj, az orkok és sotét elfek ,monstruézusként és
gonoszként voltak jellemezve, mely leirds fajdalmasan idézi fel azt, ahogyan a valddi vilagban az et-
nikai csoportokat ragalmaztak és ragalmazzak”.'® A kiadd igéretet tett ra, hogy még jobban figyel-
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nek majd a PC-elveket sért6 konstrukciokra — 2024-ben érkezik az 5. kiadads mddositott valtozata,
ami varhatéan implikalja a javitasokat.!’

Az asztali szerepjaték alapjaul szolgalé szabdlykdnyvek és a megvaldsult jaték kozott nem
minden esetben szoros a kapcsolat. A szabalykdnyvek csupan a jaték keretét biztositjak, de ez még
nem a kész produktum, a jaték létrejotte nagyban fligg a jatékosoktél és a mesélétél, hiszen 6k al-
kotjdk meg a narrativat. Azonban az asztali szerepjaték esetében nem a szabdlykdnyvek az egyet-
len ideoldgiat hordozé médiaszovegek. Maga a megvaldsult jaték az alapjaul szolgdloé szabalykdny-
vek ideologiai implikacidit kovetve — de akar azokkal szembefordulva! — képes lehet az eléitéletek
elmélyitésére vagy éppen érzékenyitésére. A Critical Role streamm(sorat példaul nem determindl-
ja, hogy a PC szempontjabdl problémas szabalykonyveket veszi alapul, ugyanis ezeken kiviil még
szamos tényezd befolydsolja a jaték megvalésulasat. A Critical Role masodik kampanyaban példaul
az egyik jatékos, Sam Riegel egy olyan karaktert alakit, akinek faji hovatartozasa miatt az adott fold-
rajzi térségben bujkalnia kell (Nott a Bator, az ideiglenes goblin). A Leonard-Janjetovic-Usman
szerz6harmas irdsa a sotét megismerés/felfedezés [Dark Tourism] és a LARP'® koz6tt von parhu-
zamot; a sotét megismerés egyik f6 motivacidja a ,masiksag”'? megtapasztalasa. , A sotét felfedezd
[dark tourist] és a dramatista?® azokat a torténeteket keresik, amelyek kiviil esnek a normakon,
azért, hogy felrazzak a perspektivajukat és valami Gjat tanuljanak.”?’ A LARP kapcsan leirt margina-
lizalt identitds megjelenik az asztali szerepjatéknal is. Sam karaktere bujkalni kényszeril, amely-
nek konnotacidja, hogy a misor tarsadalmilag érzékenyitheti a néz6t. A tarsadalmi érzékenyités
faktorat noveli az is, hogy a Critical Role Production rendelkezik egy alapitvannyal is, amellyel kii-
lonb6z6 non-profit szervezeteket tdmogatnak.

A szabalykonyvek tanulmanyozdsa kapcsan Maria Alberto Creating Canons in Tabletop Role-
Playing Games Played Online cim({ tanulmanyaban egy fontos szempontra hivja fel a figyelmet: ,sem
a lore, sem a szabalykonyvek, sem a mechanika nem alkotnak egy rajongdi értelemben vett végle-
ges, autoriter kanont,?2 mert mind a GM, mind a jatékosok olyan szelektiven ismerhetik el ezeket,
ahogy szeretnék”.?® Colin Stricklin arra hivja fel a figyelmet, hogy ,a TRPG egy [...] demokratikus for-
maja a kulturdlis konvergencianak”.? A konvergenciardl beszél Henry Jenkins is: ,egy kulturdlis for-
dulat, amely révén a fogyasztokat batoritjak, hogy Uj informaciokat keressenek, és kapcsolatokat lé-
tesitsenek az elszért médiatartalmak kozott”. A Jenkins altal hasznalt ,részvételi kultira” szemben
all a régebbi megfogalmazasokkal, a médidban vald passziv szemlélédéssel.?® Maria Alberto ki-
emeli a D&D 6todik kiadasanak licenszstruktirajat: szinte barki feltéltheti sajat moduljat a Dungeon
Master Guild?® oldalra, ezaltal a termék hivatalos lesz, a szerzé megkapja a profit felét. ,Ez egyen-
értékl azzal, mint amikor valaki pénzt szerez azaltal, hogy Star Wars, Bosszualldk vagy Harry Potter
fanfictionoket ir."?’

A D&D és a Wizards of the Coast (tovabbiakban WotC) nevéhez fliz6d6 Open Gaming License (to-
vabbiakban: OGL) — amely a 2000-es évektél megengedi, hogy harmadik fél is publikalhasson ,ter-
méket, amely a D&D core mechanikajat hasznalja” — egyik nagy eréssége, hogy ,a rajongdk széles
kozdnsége gyart tartalmat, és szabalyozzak kiilonbozé valtozatait a jatéknak”.?® Harmadik félnek
szamit a Critical Role Production, LLC csapata is, de azok a laikusok is, akik sajat kalandmoduljukat
készitik el és teszik kdzzé az interneten. 2022 decemberében jelentette be a WotC, hogy valtoztat az
OGL-en, ami tobbek kozt a 750000 dollar folotti éves jovedelemmel rendelkez6é harmadik felektol
bizonyos honorariumot szamol(t volna) fel 2024-t6l. Ez nagyjabél hisz gyartot érint(ett volna) vilag-
szerte — koztiik a Critical Role-t.?? Azdta visszavontak az OGL megvaltoztatasara vonatkozo kisérle-
tiiket a rajongoi kzosség nyomasara. De az ezt kiséré System Reference Documenten (roviditve:
SRD) azért hajtottak végre valtoztatasokat.’® A WotC-nek és elédjének, a TSR-nek nem ez volt az
egyetlen ballépése az évek soran.’' Bar lehet, hogy most sok jatékost magukra haragitottak, valo-
szinlileg piacvezetd, monopol helyzetiiket nem vesztik el.

A kiadd Wizards of the Coast Creator Summit néven egy PR-eseménnyel kivanta helyreallitani re-
noméjat. Ismertebb D&D-vel foglalkozd influencereket, tartalomgyartékat hivtak meg a studidba,
online és offline egyarant csatlakoztak a résztvevék. A studid, bar el6z6leg ugy hirdette eseményét,
hogy parbeszédet akar generalni a jatékosokkal, valéjaban inkdbb egy sajtéeseményt valdsitott
meg.*2 Az esemény miatt nem feltétleniil lett a WotC-nek pozitivabb hirneve a rajongdk korében.

A D&D- és a Critical Role-rajongdk kozll sokan vartak a Critical Role csapatatol, hogy markansan
allast foglalnak a WotC és a rajongdk kozotti fesziilt konfliktusban. Ehelyett elegdnsan egy tweet be-
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jegyzésben nyilatkozotak arrdl, hogy csapatuk mindig is az asztaliszerepjaték-kozdsség mellett
allt, valamint hogy létrehoztak mar sajat jatékkiaddjukat is (megj. Darrington Press).®® A Critical Role
és a WotC kozotti 6sszefliggés bonyolult: amellett hogy elébbiis az OGL ala esik, a D&D Beyond visz-
szatérd szponzor a stream adasokndl, a D&D Beyond pedig a WotC-hez tartozik.

A Critical Role csatornajan majus 25-én kezdik el — a harmadik kampannyal parhuzamosan, havi
egyszer — a Candela Obscura jatékot, ami mar nem fog kapcsolédni az eddigi jatékokhoz, és egy telje-
sen Uj szabalyrendszert hasznal.?* A beharangozd vided leirdasabél kideriil, hogy mind a jaték, mind a
jatékrendszer a Darrington Press kiadonal késziilt. Valamint még egy jatékrendszer késziil naluk.®

4. CRITICAL ROLE

A Critical Role YouTube-csatorna kétmilli¢ feliratkozdval rendelkezik, ami mds asztali szerepjaték-
kal foglalkoz6 csatornahoz viszonyitva nagy szamnak tekinthetd.3¢ A Critical Role csapatanak online
jatékat 2015 6ta lehet nyomon kovetni. Kezdetben — miel6tt létrehoztdk volna sajat feliileteiket —
meghivasra jatszottak a Geek & Saundry csatornan. A csapat tagjai mind hivatdsos szinkronsziné-
szek: a jatékmester Matthew Mercer; az allandé jatékosok pedig Laura Bailey, Travis Willingham,
Sam Riegel, Liam O'Brien, Ashley Johnson, Taliesin Jaffe és Marisha Ray. A csatorna fém(sora a
fentebb emlitett szinészek D&D-jatéka. Az aktualis részeket csutortokonként toltik fel Twitch-re,
majd hétfénként a YouTube-ra. A streamadasok az indulds 6ta folyamatosak, a Critical Role csapata
pedig a kezdeti ,csak” stream csatorndbol médiavallalattd nétte ki magat, Critical Role Production,
LLC néven. A show toretlen népszerlisége ad okot arra, hogy kozelebbrél is megvizsgaljuk ezt a
transzmedidlis univerzumot.

Alex Chalk 2013-ra teszi az Asztaliszerepjaték-stream mint zsaner (Actual Play as Genre) korsza-
kanak kezdetét,” mely napjainkig tart. A korszak egyik f6 jellemzéje, hogy szdmos asztali szerepja-
tékot kozvetitd csatorna jelenik meg, az asztaliszerepjaték-stream pedig ,0nallé termékké” valik:
,az asztali szerepjaték live-adasok nézése és létrehozdasa egy elkotelezédés a hobbi irdnt”.3® Az el-
kotelez6dés pedig azért lényeges elem, mert egy-egy epizdd tobboras jatékidét jelent — egyéb
audiovizudlis produktumok fogyasztasahoz képest (film vagy sorozat) meglehetésen hossziak —,
viszont a jatékidé hossza nem befolyasolja a streamek népszer(iségét. Sikerességének masik kul-
csa a paraszocialis jaték fogalma, mely Joe Lesley megfogalmazasaban: ,jatékélményhez hasonlo
tapasztalat, amelyben a rajongdk hasonlé masodlagos tapasztalatokra tesznek szert, mint jaték
sordn, de a paraszocidlis azt jelenti, hogy nem sajat maguk jatszanak vele”3’ Bar a jaték és a jaték
nézése is kivalthat immerziot, de ez a kétfajta beleélés distinktiv kvalitdsokkal rendelkezik. Az im-
merzid mint pszicholdgiai elkotelez6déskategdria irja le legjobban a jatékosokat, amikor ludikus
aktivitds soran ,mentalis er6forrdsaikat” hasznaljak egy specifikus tevékenységre.”® Az immerzid
egy fikcios vildgban fedi le azt a kategdriat, ami egy ,mediatizalt immerziot” takar, vagy ,imaginativ
immerziénak” is nevezhet6.*' Jellemzéen az irodalom és a mozi alkotasai tartoznak ide, amik
Jjarmivek(ként)” elszallitjdk a néz6t a narrativ vildgba. Vagyis masképp éli meg a jatékot az, aki jat-
szik is vele, mint az, aki csak misorként fogyasztja.

A misorjellegre utal az adasok kivitelezése: professzionalis studidkorilmények, szakmai stab,
fejlett technikai eszkoztar, amelyek lehetévé teszik, hogy 1080 HD-s felbontdsban lehessen vissza-
nézni az adasokat YouTube-on. Hetente jelentkeznek Uj résszel,*? ezéltal is egy sorozatlogikat ko-
vetve. A részek a jaték szohaszndlatara alapozva évadok helyett hdrom nagy kampanyba rendez6d-
nek. Jelenleg a harmadik kampany fut (megj. Bells Hell). Matthew Mercer, az egyik szinkronszinész
minden adast a ,Csitortok van mar?” [Is it Thursday yet?] szalléigévé valt elkdszdnéssel zar le
— a koltdi kérdés a varakozast implikalja a kovetkezd epizodig.

Ellentmond a show-jellegnek, hogy a képi vildg nem nyujt izgalmas latvanyt: szinkronszinészek
egy asztalnal iilve jatszanak, dobdkockaval dobnak, jegyzetelnek, és mindezt osztott képernyével lat-
ja anézd. Az (il6 pozicid és a rogzitett kameraképek nem biztositanak nagy mozgasteret a jatékosok-
nak, igy a gesztikulacié és a mimika szerepe felértékelédik. A harci jelenetekhez igényes maketteket
és miniatlr babukat haszndalnak. Nincsenek jelmezek vagy CGl-technika — néhany specidlis effekttdl
eltekintve (példaul amikor a torténet idejében éjszaka van, akkor a studié meleg fényeit egy hideg t6-
nusra allitjak; a kovetkezé torténetnap reggelén visszakapcsoljak a meleg fényeket a stadidban).
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Osszetett kérdés, hogy napjainkban miért tud ennyire sikeres lenni a Critical Role. Ezzel kapcso-
latban Sarah Whitten cikke kiemel egy fontos szempontot: a Critical Role ,képes ra, hogy megfogja a
nézé képzelderejét, mert a jatéknak egy jelentds része az improvizacion és a vakszerencsén alapul,
ami egy eltér6 torténetmesélés, mint egy tipikus tv-show-nal vagy filmnél".** A Critical Role torténet-
juk, hogy mas kivitelezési megoldasokat hasznal — tobbet hagyatkozik a néz6 képzel6erejére —, mint
a fentebb emlitett audiovizudlis alkotasok, ahol a latvanyvilag kész, mégis ez utébbiak misorszéra-

5. A JATEK IMMERZIOJAT MEGTORO KISZOLASOK

A filmekkel és sorozatokkal szemben a Critical Role-nal nem cél, hogy a szinkronszinészek végig a
karaktereik b6rében maradjanak, sét, a jatékosok szandékosan megtorik sajat és tarsaik beleélését
is. Ha a Critical Role-ra mint miisorra, kampanyokra (,évadokra”) bontott epizédokra tekintiink, meg-
figyelhet6, hogy eliit mds mainstream msoroktdl, nagymértékben improvizativ mifaj. Azimmerzio
megszakitasa legtobb esetben humorforras lesz, az igy keletkezett vicces szituacidk szintén a né-
z6k szamara teszik élvezetesebbé a show-t. A Critical Role epizédonkénti nagyjabdl négydras jaték-
idejét ellensulyozza a humor, a kiszélasok vagy utaldsok a populdris regiszterbe tartozé mas mé-
diaszovegekre.

A leglatvanyosabb kiszdlasok Sam Riegelhez fiz6dnek.** Sam tobbszor szandékosan eltereli
a figyelmet a jaték viladgardl, példaul olyan székincset hasznal, amely a torténet diegetikus vilagan
kivili fizikai kornyezetre utal: ,El kell menj az ATM-hez."*5 Itt az ATM egy erds jelzd, a jatékon kiviili
vildgra utal, masrészt Sam kihangsulyozza, hogy Travis karaktere egy nagyobb 0sszegl pénzkol-
tésre vallalkozott.

Ennek az ellenkezdje is megfigyelhetd, mikor Sam olyasmire utal, ami kivil esik a torténet vila-
gan, majd erre egy masik karakter hivja fel a figyelmet: ,Sam: Nem tudom. Csak egyszer hasznal-
tam a varazslatot ebben a kampanyban. Ashley: Mi az a kampany?”4¢ Ashley karaktere, Fearn hivja
fel a figyelmet, hogy a karakterek nem tudhatjak, mi az a kampany; fontos, hogy Ashley karakter-
ként kérdez vissza a szdmara ismeretlen fogalomra, nem bontja meg a diegetikus vilagot. A kam-
pany mint stream-csoportositd elv a fandom és a szinészek szdmdra ismert és hasznalt fogalom,
de a torténeten beliili vildgban nem az. Elképzelhetd, hogy ha Ashley nem emeli ki Sam nyelvbotla-
sat, akkor a nézéknek fel se tlint volna a kampany mint kiils6 referencia. Ashley visszakérdezett, és
egyértelmuvé valt, hogy Sam a torténet vilagan kiviili fogalmat hasznalt.

A Critical Role miisoraiban tobbek kozt talalunk utalast az Oz, a Csodak Csoddja (1939) cim(i film-
re is. Harom szerepld kiildetése, hogy egy személyt megtaldljon. Marisha kérdezi: ,Egy jo valaki,
vagy egy rossz valaki? Liam: Egy j6 valaki. Laura [kdzben]: Te j6 boszorkany vagy, [Laura és Marisha
egyszerre] vagy gonosz boszorkany vagy?”’ Itt Laura mar eltereli a figyelmet arrél az informacio-
rol, amit Liam mond, az csak masodlagos fontossagu lesz, a figyelmet ugyanis Marisha és Laura
popkulturdlis utaldsa vonja magara.

Ha a Critical Role a legismertebb asztali szerepjatékot kozvetité stream-show, akkor Matthew
Mercer a legismertebb jatékmester. Egyik elhiresiilt mondata, ami azéta iratlan szabaly lett sok ott-
honi jatéknal is, a ,Hogyan szeretnéd csinalni?"*® A mondat ,egy pillanatnyi sikité gy6zelem, meg-
konnyebbiilés és 6rom, megengedve a jatékosoknak, hogy linnepeljenek a torténetmesélés agen-
cidjan keresztil"*’ llyenkor Matt ,atadja” a mesélést egy jatékosnak, hogy az leirja, hogyan mér
végsé csapast ellenfelére.

De ugyancsak a kizokkentéshez — az immerzié megtoréséhez tartozik — az is, amikor a jatéko-
sok kiilonboz6 popkulturalis médiaszovegekre utalnak: példaul Marisha kiilonc karaktere, Laudna
egy elvarazsolt sz6nyeggel harcol, tamadasanak sebzése pedig haldlos a sz6nyeg szdmara. Az el-
varazsolt szényegrél egyrészt az Aladdin (1992) cimd rajzfilm baratsagos szényegére asszocialha-
tunk, fontosabb viszont, hogy a jatékmester HDYWTDT? kérdésére Marisha egy, a Trénok harca tele-
vizids sorozatbdl vett idézettel reagal: ,Azt akarom, hogy tudja, én voltam.”s® A Trdnok harca egyik
nagy torténetszaldhoz, a Tyrell-hdz leigdzdsdhoz kothetd elhiresiilt mondatot idézi meg. Olena
Tyrell, miel6tt bevenné a halalos mérget, bevallja, hogy 6 végzett Joffrey-val, leendd vejével a me-
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nyegzén. Ehhez képest ironikusnak, bandlisnak hat, hogy Marisha ezt egy elvardzsolt sz6nyeggel
szemben mondja.

Itt emlithetjik még Laura karakterét, aki ugyanebben a részben a Marynek volt egy kis bdranya
cimi gyerekdalt dudolja, mikdzben egy sikeres tdmadasanak a sebzését dobja.>' A gyerekdal és a
harc 6sszekapcsolasa Marisha megszoélalasahoz hasonléan komikus hatast eredményez.

Matt sem tokéletes jatékmester, 6 is hibazik, példaul egy adott lokdacio tdvolsdganak megadasa-
nal 6sszekeveri a 20 lab, illetve a 20 perc fogalmat.’? Egy mdasik szituaciéban, egy vacsora utan La-
ura megjegyzi: ,Egy kicsit furcsa volt [...] Ggy enni, hogy Danas [megj. a holttest] ott volt az asztalon.
Matt nevetve valaszdl: Danas-t elvitték és [...]. Eszitek a siiteményt és csak bamultok a (holt)testre.
Nem, sajnalom, pontositanom kellett volna, hogy az nem része a vacsoraélménynek egyaltalan”s
— itt mar nem tudja befejezni a mondatat, mert mindenki nevetésben tor ki a groteszk jelenettol.

Ezekben a részekben kézds pontként a humor emelhetd ki. A humor — akar kiils6 referenciabél
vagy szerepldi hibakbdl szarmazik — pozitiv értelemben bontja meg a beleélést, kedvez a show sza-
mara, ezaltal a nézé figyelmét is hosszabban tudja lekotni a misor. Matthew két okot emel ki a CBC-
nek adott interjiban, hogy miért olyan sikeres a show. Az egyik a barati tdrsasdg, ami a Critical Role
mogott kialakult, a masik pedig azok a skillek, amelyeket a szinkronszinészetbél, el6adoi képessé-
geikbdl hoznak a résztvevdk, ,jelen tudnak lenni”, és megengedik a néz6knek, hogy 6k is csatlakoz-
zanak hozzajuk ebben az improvizativ, imaginativ térben. Ugy tudjdk a humort hasznalni, hogy az to-
vabbvigye a torténetet, és az emociondlis részeket is nagy atéléssel tudjak lejatszani.’* Kersting
szerint is a show sikerének alapja ,a szereplék voice-over tehetsége, ami megalkotja az impozans
atmoszférat”.s®

6. A CSATORNA, DE NEM A JATEK RESZE - SZPONZOROK, JOTEKONYKODAS,
REKLAM ES FANART

A Critical Role YouTube csatorndjan — amellett, hogy mar a jatékstreamek is rengeteg o6rat tesznek
ki — szamos kisérévided és videosorozat talalhatd, melyek kdzvetve vagy kdzvetetten kapcsolddnak
a kampanyokhoz: promécids videdk (példaul Critmas Can't Miss Sale, AVAILABLE NOW: Tal'Dorei
Campaign Setting Reborn), lo-fi beats dsszeallitads (Mighty Vibes lejatszasi lista), az alapitvany videdi
(Critical Role Foundation lejatszasi lista), animaciés dsszefoglald videdk (Crit Recap Animated le-
jatszasi lista), a jatékosok konyvét bemutatd videdk (Handbooker Helper lejatszési lista) vagy
#MindenTartalom (#EverythinglsContent) lejatszasi lista stb.

A jatékosok sajat alapitvanya a Critical Role Alapitvany (angolul Critical Role Foundation, rovidit-
ve: CRF), amelyen keresztil kiilonb6z6 jotékony ligyeket tdmogatnak. Az alapitvanyuk mottdja: ,Jobb
[megj. helyzetben] hagyjuk itt a vildgot, mint ahogy talaltuk”.% Ashley Johnson mint alapitvanyi elnok
egy animdcids videdban foglalja 6ssze a CRF céljait és eddigi sikereit. Kezdetben az 826LA kreativ-
irds-programot tamogattak, mert Ugy érezték, hogy ez illeszthet6 6ssze a torténetmesélés iranti elko-
telezédéslikkel, de jelenleg mar hét non-profit szervezettel miikadik egyiitt a Critical Role Alapitvany.®’
A CRF egyiittmiikddései jol hangsulyozzak, hogy a tarsadalmi érzékenyités nemcsak jatékuk soran je-
lenhet meg, a diskurzus részévé téve a tarsadalmilag problémas szempontokat a fantasy regiszterén
beliil, de az alapitvannyal aldtdmasztjak, hogy a valo életben is fontosnak tartjak a tarsadalmi felelés-
ségvallalast vagy azt, hogy szocidlis problémakrol a nyilvanossdg elétt beszéljenek.

A YouTube csatornajukra 2022. november 22-én toltotték fel a Critmas Can't Miss Sale videot.5®
A 3 perc 58 masodperces vided sajat merchandise-termékeikrél és azok karacsonyi ledrazasairdl
szol. A két szerepld, Laura Bailey és Sam Riegel egylitt ,f6zik ki” a kedvezményeket, mikor egy kony-
hai helyszinen mutatjak be az akcids termékeket, majd pedig egy kutyashowt kozvetitenek a web-
shopban megvasarolhaté kutyakiegészitékkel. Az angol karacsony és a Critical Role szavak 0ssze-
vonasabol jott létre a ,Critmas” sz6, a Critical Role kardcsonya — ami a vide6 alapjan rengeteg
learazast jelent, korlatozott ideig. A videdban a termékek felvonultatasa a cél, emellett ironikusan
nyulnak a karacsonyi ajandékozas id6szakahoz, mely mogott a tulzott vasarlds huzédik meg. Ezt il-
lusztraljak azok a képkockak is, ahol Sam beszéde kozben - ,a kardcsony igazi 6rome abbdl szar-
mazik, hogy azokkal toltiink id6t, akikkel torédiink” — felvillan tiz darab leszallitott, akcids, sarga
cimke.%” A karacsony arrél szél, hogy ajandékokat adnak egymasnak az emberek, a Critmas pedig
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arrol szol, hogy learazasokat adnak a nézéknek, rajongdknak a Critical Role-osok, hogy ezaltal még
tobbet tudjanak vasarolni a webshopbdl.

A csatorna f6 misora a heti stream, melyet harom szerkezeti egységre lehet bontani: a jaték
el6tti bejelentésekre, a jatékra, illetve a jatéksziinetre. A jaték el6tti rész a szponzori blokk, illetve
a jatékosok az aktualis merchandise-termékeikrél, kiilonb6z6 projektjeikrél is itt szamolnak be.
A csatorna mikodéséhez nagyrészt a szponzorok is hozzajarulnak, ezek gyakran visszatérd nevek,
példaul Backblaze, D&D Beyond és NordVPN. De egy szponzoracio keretében készitették a masodik
évadban debdtalt jatékasztalt is, ahol Wyrmwood volt a kivitelez6, aki tobb mint szaz munkadrat for-
ditott az asztal elkészitésére.®®

A streamadasokban a bejelentések utan kezdédik a jaték, amit egyetlen sziinet szakit meg. A ja-
téksziinetben is helyet kapnak reklamok, de a nagyjabél tizenot perces blokk jelentés részét a
fanartok, rajongdi alkotasok levetitése teszi ki, minden egyes illusztracional feltiintetve a mivész
nevét és online elérhetéségét. Bar a streambe mar nem lehet bekeriilni a rajongéi alkotasokkal, de
hivatalos weboldalukon is kiemelt helyet kapnak a fanartok, ahol heti valogatasposztokba rendezik
azokat.®" A Critical Role vildga ,valami olyan, amit [a szereplék és a GM] egyiitt épitenek és fognak
tovabbépiteni. Rezonal. Es én dtveszem ezt a rezonaldst, és én is épiteni akarok valamit vele”s? —
nyilatkozza egy fanart mivész a vele késziilt interjuban. Az el6bbi rajongdi nyilatkozat tartalmazza
a Critical Role exkluzivitdsat: a rajongdk nem szélhatnak bele a kampany alakulasaba, de a fanartok
altal ,bekeriilhettek” a misorokba, vagy felkeriilhetnek a weboldalra, nyilvdnosan is részesei lehet-
nek a Critical Role transzmedialis univerzumnak.

Exandria fiktiv vilagat, mely otthont ad a Critical Role torténeteinek, Matthew Mercer alkotta
meg, akire ,épitészként” hivatkoznak a csatornabemutatdban.t® Jelenleg az Exandria: An Intimate
History | Narrated by Matthew Mercer [Exandria: Egy bizalmas térténet | Matthew Mercer narréldsaban]
cim( video szerepel kiemelt helyen a csatorna oldaldn. Bar a D&D o6todik kiaddsat hasznaljak a ja-
tékaik soran, azon beldil a fiktiv vilag narrativajat Matthew Mercer alkotta meg. A szerepjaték sza-
balyainak kereteit Matt Exandria fiktiv vildgaval toltotte fel. Ha a szabalyrendszerre mint egy lires
lapra tekintiink, akkor a jatékosokon és a DM-n mulik, hogy mit irnak erre a lapra. Erdekessége a be-
mutaténak, hogy a kalandmester narraldsa mellett szamos rajongdi alkotast hasznalnak a torténet
illusztralasahoz. A fanartok részesei lettek nemcsak a streamnek, de a hivatalos torténetmesélés-
nek is. A montazsszerU valogatasokkal szemben az illusztraciéra hasznalt rajongdi alkotasok a hi-
vatalos narrativa részesei. A fanart mlvészeknél, akik egyben nézéi is a sorozatnak, érheté tetten
az a folyamat, amit Jenkins ,részvételi kulturanak” hiv.

7. TRANSZMEDIALIS UNIVERZUM

A Critical Role mint transzmedidlis univerzum esetében az elsédleges médiaszdveget a streamelt
adasok alkotjak, de emellett szdmos mas platformra, m(fajra és médiumra kiterjed az univerzum.

Példaul a Matthew Mercer altal alkotott fiktiv vildgot, Exandridt sokdig csupan a kalandmester
narralasabdlismerhette a k6zonség. Az univerzumot bemutaté Tal’'Dorei Campaign Setting (2017) és
Explorer’s Guide to Wildmount (2020) cim( forraskonyveket csak joval a jatékok megkezdését kove-
téen adtak ki. Utobbi a WotC kiad6 gondozdsaban, mig elébbi a Green Ronin Publishing jovoltabdl je-
lent meg. Tavaly késziilt el a Tal’Dorei Campaign Setting Reborn (2022) Gj kiadasa, mely jatékidében
két évtizeddel kés6bbi mint az elsé valtozat, igy a Mighty Nein — a Critical Role masodik kampanya-
nak - idejébe helyezi a cselekményt.®* A Vox Machina csapat tagjainak hési tetteit »bardok éneklik
szerte Tal'Dorei kontinensén, akik utolsé nagy kalandja dta eltelt husz év, mely id6 alatt »legenda-
juk vadul és kezelhetetlenil n6tt«.”s> A Vox Machina kampanyepildgus utani 6sszefoglaléjat olvas-
hatja a DM, a jatékosok pedig taldlkozhatnak a Vox Machina csapat tagjaival NPC-kként. Az elsé
évadbol ismert Percival de Rolo és Vex'ahlia mar csalados karakterekként jelennek meg.%

MegkellmégemliteniaDark Horse Comics kiadégondozdsaban megjelentképregénysorozatokat
is: Vox Machina®’ Origins, Meighty Nein Origins és The Tales of Exandria. A Vox Machina Origins a stream
el6tti narrativat tartalmazza. Két év otthoni jaték el6zi meg a stream induldsat, amelyrél a rajongok
mindig tobbet és tobbet akarnak megtudni. Az otthoni jaték homalya mindig is fesziiltség forrasa
lesz, hiszen az a ,kdzonség vagya, hogy tobbet megtudjon a narrativabdl”.®®
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A Darrington Press kiadonal jelent meg az UK'OTOA tarsasjaték is, amely egy tengeri kalandot
olel fel, szintén Exandria vilagaban. A Critical Role csapata pedig egy jatéksegédlet-videot is készi-
tett az Uj tengeri kartyajatékhoz.®? 2023 elsé felében fog megjelenni a Till the Last Game torténetme-
sélé parharcon alapulé jaték, mely szintén tartalmazhat eléregyartott karaktereket a Vox Machina
kampanybol.’”® 7' Nem véletlen, hogy a megjelenés szempontjabdl a Prime sorozat masodik évada-
nak debiitalasa utanra idézitették a jaték megjelenését, hiszen a tarsasjaték és az animdacioés soro-
zat is ugyanabbdl a kampanybél szarmaznak.

A Critical Role merchandise-termékeit sajat webshopjaiban (Egyesiilt Allamok, Kanada, Egye-
slilt Kiralysag és Ausztralia) drusitja. Kiilonb6z6 ruhéazati cikkektél kezdve kirakdsokon at matricak,
jatékok, dobdkocka-készletek, konyvek stb. talalhatok a webshopokban.”?

A mar meglévé torténetek szamos rajongdi alkotasban — ugy fanartban, mint fanfictionben -
folytatédnak.Bararajongoitorténeteknek nincs olyan kiemelt helyzetiik a Critical Role transzmedidlis
univerzumban, mint a fanartoknak, ezek is széles valasztékban megtalalhaték az interneten: az
Archive of Our Own rajongoi irasok gydjtéhelyén a Critical Role cimke 25 624 rajongoi torténetet tar-
talmaz.”

8. AZ AMAZON PRIME ES A VOX MACHINA LEGENDAJA

Az elkotelezett rajongdk anyagi tdmogatdsa miatt johetett létre A Vox Machina legend&ja’™ cim( ani-
maciods tévésorozat. Az adomanygy(jték eredetileg egy darab huszonkét perces animalt kiilonki-
adast terveztek, de a projekt hamar kindtte magat, és sorozat lett beléle. Az animacids sorozat elsé
évada a Critical Role Vox Machina kampanyabdl a Briarwood-torténetivet dolgozza fel, illetve az els6
két epizddja az animdacids sorozatnak a kampany elétti torténetekbdl — a szinészek otthoni jatéka-
bél — merit.

Ez az animacids projekt mind a késziték, mind a rajongdk részérél egy mérfoldkének szamit,
ahogy arrél beszamolnak Kickstarter oldalukon is. A jatékosokhoz szinkronszinész foglalkozdsuk
révén ez a torténetmesélési miifaj all a legkozelebb: , 0t éve kezdtiik ezt az utazast mint egy csapat
szinkronszinész, a torténetmesélés szeretetével és a Ti nagylelkliségetekkel egy egész kort leirha-
tunk, és visszatérhetiink a gyokereinkhez, az animacidszinkronizaldshoz".”® 88.887 személy anyagi
hozzajarulasaval, 6sszesen $11 385449 dollart gyjtottek 0ssze.” Az elért 6sszeg és rajongdi meg-
mozdulas ,precedens nélkiili a D&D-hez kapcsolddé projektek kapcsan”.””-7¢ 2019 novemberében az
kezdeti tizrészes sorozatot két tizenkét epizddos évadra bontottak.”” A sorozat az Amazon Prime-on
debiitalt 2022. januar 28-an. Az animacid a Critical Role Production, a Titmouse és az Amazon kop-
rodukcioja.

A Vox Machina legendédja animacios sorozat is hozzatesz az asztali szerepjaték tarsadalmi sta-
tuszanak legitimalasdhoz, szélesebb korben valé elismertségéhez. Mar onmagdban a rajongoi
gyljtés exponencidlis eredményei is emlitésre méltdk, de az, hogy az Amazon Prime Video is fel-
karolta a késziilé produkciot, azt jelzi, hogy a streaming-szolgaltatd is nyitott a mifaj felé, mone-
tizalhato sikert lat az animacioban. 2023 januarjaban megérkezett A Vox Machina legenddjdnak ma-
sodik évada, szintén exkluzivan a Prime Video feliiletére, tovabba a New York-i Comic Conon 2022
oktoberében a streaming-szolgaltatd bejelentette, hogy terveznek harmadik évadot is A Vox Machina
legendajabol.®® Az biztos, hogy alapanyag van béven, hiszen 2015 6ta megannyi jatékodra gydilt fel a
streamekbdl; csak az elsé kampany cselekménye 447 éra és 39 perc.®’ Az Amazon-sorozat egy-
szersmind egy ,.Uj belépési pontot kindl az els6 évad narrativajaba”.8? Nincs sziikség arra, hogy elé-
zetes ismeretei legyenek a néz6nek akar a Critical Role-rél, akar a D&D rendszerérol.

Az asztali szerepjaték mint m(ifaj kapcsan az lesz a kérdés, hogy A Vox Machina legendéjanak si-
rozat megmarad egyszeri esettanulmanynak az asztaliszerepjaték-streamek kozott. Bizakodasra
ad okot, hogy a Critical Role-Titmouse—Prime Video kollaboraciéo nem all meg az elsé kampany
adaptacidjanal, hanem érkezik a Mighty Nein-animacié — a masodik kampany adaptacidja is.t

A Critical Role asztaliszerepjaték-alapu transzmedidlis univerzum példajan latszik az dtmenet a
privat eseménybdl a nyilvanos stream felé. A csapat legel6szor egy sziiletésnap alkalmaval ilt 6ssze
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D&D-t jatszani. Az eredetileg egyszeri alkalomnak szant jatékbol rendszeres hobbi lett. Majd jott a fel-
kérés, hogy jatékukat az internettel is osszak meg. Matthew-ban voltak kétségek a TRPG mint ,,nische
szenvedély” és torténetileg ,széles korben félreértett” mifaj kapcsan.® A kezdeti elzart, barati ese-
mény hamar népszer( lett az interneten, majd 2018-tdl sajat cégként mikdodnek; sajat tarsasja-
ték-kiaddval, webshopokkal, merchandise-termékek széles tarhazaval, sajat studioval és stabbal
rendelkeznek. ,Rocksztar statusba emelkedtek az asztali szerepjaték rajongdok korében."®® A Critical
Role szereplGit a D&D »nagykoveteiként« tartja szamon a kozosség és a jatékkészitdk is.”® Sikeriikhoz
hozzajarul, hogy egy aktiv rajongoéi bazissal rendelkeznek. A Critical Role csapata nagymértékben hoz-
zajarul ahhoz, hogy az asztali szerepjaték szélesebb korben ismert legyen, és tarsadalmi statusa
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