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KLEINHEINCZ CSILLA
Ujraosztas

Hogy ez csak jaték? Hadd mondjak neked valamit, bardatom: ennél komolyabb
jaték nincsen. Szamok és dobasok, persze, de a véletlennek sokkal kisebb a
szerepe, mint gondolnad. Stratégia, baratom, stratégia! Megfelel6 alapok, is-
kolak, kapcsolatok, vizsgak, jol megvalasztott ellenfelek, ugyanugy, mint na-
lad és nalam, csak egy karakteren keresztiil.

Minden az elején d6l el, érted? Milyennek tervezed meg a karaktert, akit
iranyitasz? Legyen erés? Intelligens? Agilis? Valasztanod kell, rangsorolnod,
vajon mire lesz szliksége a jaték soran.

Rendben, te még sosem inditottal karaktert. De a jatékrdl neked is van
fogalmad. Nem az a régi vonalas marhasag, sarkanyok és tomlécok, vam-
pirok és kiberzsokék. Nem, ez az igazi cucc. A valédi élet leképezve kicsi-
ben. Osztalyterem vagy miting, iskolaudvar vagy csapatépit6 tabor, latod a
parhuzamokat. Ugyanaz a séma, ugyanazok a szamok, és ugyanolyan do-
basok. Ugyanugy vérre megy. Ezért kell mindent kézben tartani. Végsé so-
ron, amit a karaktered tesz, az rdd vet valamilyen fényt. Jot, rosszat, nem
mindegy am.

Hogy nem csak ezen mulik? Hogy majd a tobbi karakter is odateszi ma-
gat? Hat ki nem szarja le, most komolyan? Te rdbiznad az életed arra, hogy
Jbézsi megdobja-e az egész partinak a mentoét, és kész lesz idében a beadan-
déval? Nem, egyediil meg kell tudni oldani mindent, mert nem szdmithatsz
sem a szerencsére, sem a tobbi jatékosra. Keménynek kell lenni. Egy ki-beba-
szott hésnek, aki tervezhetéen gydjti a pontokat, lépi a szinteket, csengeti a
pénzt. El6szor még csak nyuszis matricakat, kisotosoket gydjt, aztan maga-
sabb szinten majd kitermeli a kocsit, a hazat, a csaladot, a kdvetkez6 partit, és
aztan 6 indithat Gj karaktert.

Mert a végén... a kampany végén ott lesz a végso ellenfél. Ott majd kide-
riil, elég tapasztalati pontot sikeriilt-e 6sszegyUjtened.

De mondom: minden az elején dél el. Hogy arra koltottél-e a karakteral-
kotds soran, amire kellett, amire sziikség lesz. Sikerilt-e jobban triikkoznod,
mint a haveroknak, a legtobbet hozod-e ki a lehetéségekbdl. Jo-e a hattér,
amivel megtamogatod, aztan jol hasznosul-e a karakterre forditott pénz. Ne-
ked magyardazzam, mi a megtérilési terv?

Kilonorak, tanulmanyok, stratégiailag megvalasztott ajandékok és igére-
tek, amiket mind at tudsz szamolni pontokra és befektetésekre.

De tudod, j6 lenne atbeszélni ezt a mesélével néha. Persze, mar egy
csomo kaland lement az elmult években, és nem mondom, hogy nem nétt
a szivemhez ez a karakter, de azt hiszem, az elején valami félrement. Nem
mondom, hogy atbasztak, az tul erés volna, de szerintem 6ssze lehetett
volna hozni még egy kis elényt. Mert amikor azt latom, hogy mds a maga
karakterével jobban veszi az akaddalyokat, akkor azért felmerilnek ben-
nem kérdések.

A multkor is, amikor a nyari tdborban a kolykoknek hidat kellett épiteni a
patak folé abbdl, amit az erdében talaltak... A tobbiek siman megdobtak a ké-
pességprobdakat, az én karakterem viszont beleesett a vizbe. Beleesett, aztan
nem is prébalkozhatott Ujra, kivontak a sztoribdl. Kis luzer.
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Ne érts félre, nem a mesélét hibaztatom: a vizbe esés esélye konkrét sza-
zalék. A vildg mikodésének kékemény szabalyai vannak, ezzel nincs is mit
tenni, ugyanakkor, ha csak egy ponttal magasabb a karakter ligyessége...

Szoéval, szivesen mondanam a mesélének, hogy mi az abra, hogy szeret-
ném atbeszélni vele az eredetileg szétosztott pontokat, nem lehetne-e Ujra-
osztani 6ket, mert meggondoltam magam. Lecsipni innen-onnan, hogy cseré-
be erésebb legyen, okosabb, dorzsoltebb.

Erted, én arra késziiltem, hogy ez egy konny( kaland lesz, hiszen annak
idején ezt mondta mindenki. Sztenderd modul, mindenki végig tudja jatszani.
Nekem is ment annak idején, pedig nekem meg kellett klizdenem azért a pén-
zért, amit most jatékosként szabadon rakolthetek a karakterre.

De a mesélé ram sem bagdzik, mintha azt lizenné, hogy most mar késé.
Eveken keresztiil rendben volt minden, most mar nem lehet valtoztatni.

Pedig akkor sem volt rendben. Jé, az elején tényleg nem vettem észre,
hogy a karakter alulteljesit. Az elsé id6szakot majdnem végig Juci vitte, mert
nekem dolgom volt, parizsi kikildetés, hat nyilvdn nem jottem vissza a karak-
ter sztorija kedvéért. Juci pedig nem panaszkodott, csak vitte a kezdeti ala-
csony tapasztalati pontos kiildetéseket, az egyhangu rutinkalandokat meg a
bargyu sztorikat, amik sosem léptek tul egy tamagocsi életben tartdsdnak bo-
nyolultsdgan. Neki megfelelt a karakter igy is. Neki megfelelt volna barmilyen
karakter.

Amikor viszont beszalltam én is, és atvettem a karaktert, egyre gyantsabb
lett, hogy at lettem verve. Ahogy kezdtem tudatosan épiteni a vizsgakon keresz-
tul, észrevettem, hogy docdg az egész. Biztosan voltak az elején még pontok,
amiket szétoszthattam volna a képességek kozott, amit akkor nem vettem ész-
re, mert a tobbiek ugy huztak el mellettem, hogy csak ugy fiistolt. Aztan a szé-
gyen. Az én karakterem lett az, akire nem lehetett rabizni a harcot, mert ugyan-
akkora esélye volt annak, hogy kiiitik, mint hogy benn marad kiizdeni.

En nem ilyet akartam. H8srél volt sz6, nem? Biztos kalandokrél, tudod:
egyik csapat a masik ellen, tanulmanyi versenyek, ahol betaplalod a tapaszta-
latot és felhlzod a tudasértékeket. Kiszamithatd jutalmakat igértek nekem,
nem pedig ezt az Uj rendszeres baromsagot. Mentalis egészség pontok? Ki-
nek kell ez?

Széval kezdett egyre jobban bosszantani a jaték. Kiszallni persze nem le-
het. Viccelsz? Hagyjam veszni az eddig beledlt id6t? De ha mas csalhat... Nem
csalni akarok persze, hanem csak... gorbiteni kicsit a szabalyokon. Ujraoszta-
ni a pontokat. Ez méltanyos kérés, nem?

Juci nem sz6lt, mert 6 sosem szdl semmiért, 6 kiilonben is minden jaté-
kot Ugy jatszik, mintha Barbie-val és Kennel kellene elbaboznia valami sziru-
pos hazugsdagot. Ezek a jatékok, ahol a verseny a lényeg, lenyomni az ellenfe-
let, fejlédni, fejlédni, hogy a te karaktered legyen a legerésebb, nem neki va-
l6k. Nem tud elére gondolkozni.

Persze sokan nem latjak ugy elére a sztorit, mint én. Az 6 bajuk. De ezért
sem értem, hogyan hizhattak el mellettem ezek a nyomik a tilgondolt, egye-
dinek kikialtott karaktereikkel. Minek tulbonyolitani az elétorténetet, cizellal-
ni a semmire nem jo kézmives képességeket, amikor Ugyis az a lényeg, kit
ver le a végén? Vagy hogy le tudja-e egyaltalan verni a végso ellenfelet.

Mert nem a szerencsén mulik. Nem a kockan, a tizeseken, természetes
hiszasokon, random csatdkon. Hanem a hozott pontokon és azon, hogy atla-
tod-e a jatékot, mire megy ki az egész. Okosabbnak kell lenni, mint a mesélé.
Tudnod kell, hol prébal majd megszivatni, és Ugy elosztani a tapasztalati pon-
tokat, hogy ne tudjon megfogni.

De itt most valami nem all 6ssze. Es amikor felhoztam Jucinak, azt mond-
ta, marpedig a karaktert nem lehet lecserélni, mégis mit képzelek, de ha aka-
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rom, inditsunk Gjat, amelyikkel elolrél kezdhetem a piti kalandokat, amig fel
nem hozom erre a szintre. 0 benne lenne. Még j6.

Tudod, mit gondolok? Hogy a mesélé direkt szivat. Hogy kimondottan en-
gem akar megszivatni. Ugy tiinik, persze, mintha mindenkivel egyenléen ban-
na, de ezek a helyzetek, ezek a kalandok egyre furabbak. Esa karakterlapba
is tuti belepiszkalt. Csal.

Hogy honnan veszem? A multkori patakos eset utan elhataroztam, hogy
tobbet ilyen nem fordul el6. Ugyhogy atnéztem a karakterlapot, és feltint,
hogy nétt a karakter félelemértéke. Eskiiszom, hogy a nyari tabor elétt sokkal
alacsonyabb volt. Vagy akar tavaly. J, mondtam magamban, biztos erre is lé-
tezik valami szabaly, dobni kellett a parara, vagy valami. Akkor majd javitok
rajta. Ha a karakter Ujra szembesiil a félelem targyaval, Ujra dobhat arra,
szembeszall vele, vagy megfutamodik. Ha sikeriil a ment6dobas, lecsokkent-
heti a félelempontjait. Vildgos, nem? Beleesett a patakba, igyhogy olyan hely-
zetekbe vittem, ahol szamitott az egyensulyérzék. Kotélpalya, sziklamdszas,
talajtorna... Tudod. Aminek elvileg mennie kellene. Ezen a szinten melyik ko-
lyoknek nem megy?

De 6 minden mentédobasat elbaltazta. Egyre jobban parazott, mar a kara-
tén is a legbéndbbak kozott van, elbéndzta az dvvizsgdjat is, ami rohadt égé
volt, és most ott tartunk, hogy nem érdemes vele probat sem tenni.

Pedig muszaj lenne, mert én ldtom elére, mi jon a jaték végén, és ott csak
akkor gy6zhet, ha 6 a legerésebb, a legképzettebb, ha 6 gyl(jtotte 6ssze a leg-
tobb pontot, kapcsolatot és tapasztalatot. En csak a legjobbat akarom. Neki is.
Vagy csak a legjobbat, pont.

De csal a jaték, csal a meséld, és az elején lett ez elrontva, amikor ezt a
karaktert kaptam. Ezt a szerencsétlenséget, amelyiket nem lehet rendesen
fejleszteni, amelyik a kalandok felében részt sem vesz, csak sulytalan mel-
lékkiildetéseken kalandozik, amiket faraszté végigjatszani. llyen kooperativ
szarsagokon. Van, hogy atengedem Jucinak, vagy egyszerlen csak hagyom,
hadd menjen a karakter a szinfalak mogott. Kozos pizzasiitések meg nagy-
mamazasok, csupa tolteléksztori. Engem ez nem érdekel.

Nem ilyen karaktert akartam. fgy nem akarom folytatni, de muszaj. Mert
mindenki jatszik, és ha én kiszallok is, a karakter akkor is megy tovabb, csak
valaki mas iradnyitja, vagy éppen senki sem. De ha bénazik, mindenki a jaté-
kost hibaztatja. Vagyis engem. Hiszen az én karakterem, nem?

Akkor mar inkdbb fogcsikorgatva viszem tovabb én, osztom helyette a
pontokat arra, ami helyes, matek, vitakor, harmadik nyelvi szakkar, foci, és
nem érdekel, hogy ettél megborulnak az érzelmi értékei, azok Ugyis csak Uj
hiilyeségek a jatékrendszerben. Az én idémben még egyik karakternek sem
voltak ilyen értékei, nem is csuszkalt semerre a félelem és a mentalis egész-
ség skaldja, csak mentlink, gy(jtottiik a pontokat, gy6ztiink és gyéztlink és
gy6ztiink, ahogy megkovetelték téliink, és nem sirtunk, nem mondtuk, hogy
nem akarunk jatszani, hogy egy masik torténetben akarunk karakterek lenni,
és kiilonosen nem irtuk a sajat torténeteinket.

Mert akarki akarmit mond, egyetlen torténet van, ami szamit. Johetsz az-
zal, hogy azt a mesélé irja, de nagyon nincsen igazad, baratom. Valéjaban az
irja, aki elég erds hozza, aki annak idején arra koltotte a tapasztalatat, amire
kellett, aki haladt elére toretleniil, képességprobarol képességprobara, és aki
tudja, hogy a szerencsének semmi szerepe nincsen. Csak annak, hogy mit
szereztél meg, hogyan hasznositottad, és amikor eljutok a végso ellenfélhez,
bebizonyitom, hogy csak ez szamitott, és miutan legy6zom, legendas leszek.

Ez az én torténetem, és az én karakteremet én irdnyitom, akkor is, ha a
mesélé atrendezi a palyat, atirja a kalandokat és a probakat. Addig nem enge-
dem el, amig meg nem kiizd a maga végsé ellenfelével.
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Kizdilink egymassal. 0 igyekszik abban a kalandban teljesiteni, amit én
jelolok ki neki, mert ezt kovetelem téle. Elvégre én tudom, hogy milyennek kell
lennie a torténetnek. Vilagos hierarchidkbdl, jutalmakbdl és biintetésekbdl
kell llnia, mint egy régi kvarcjatékban, ahol mindennek megvolt a vildgos ko-
vetkezménye, és a figura csak bizonyos helyeket és helyzeteket vehetett fel.

De mindekdzben a karakter mégis valtozik, az értékei egyre rosszabbak,
egy masfajta meséhez igazodnak, amit egyre kevésbé latok at. Mar abban
sem vagyok biztos, hogy a mesélé kézben tartja a sztorit egyaltalan. Csak
a hangjat hallom a fejemben, ahogy vég nélkiil narrdl, de ez is sokszor elvész a
semmiben, és olyankor megriadok. Mintha masok volnanak a szabalyok, mint
amiket én ismerek, és nem vilagos, mik a helyes dontések. Gurulnak a kockak,
latom a szdmokat, és nem értem, hogyan johettek ki. Hiszen én mindent meg-
tettem.

Most kellene valtani, visszaszerezni a karakter felett az iranyitast, miel6tt
teljesen atalakul, és mar ra sem fogok ismerni. Miel6tt az uj értékei kezdik
meghatarozni a kalandot. Probdk és vizsgak helyett belsé utazasok, félelem-
probak és akarateré-dobasok jonnek. Idegen terep. Latom, ahogy huznak el
mellette a tobbiek, és a karakterlapjan egyre csak kuszik felfelé egy olyan ér-
ték skalaja, amirél nem beszéltiink az elején, amilyen nekem sosem volt. El-
lenallds, all a lapon, de mi ellen, meg tudod ezt mondani nekem? A lényeges
csatakban, amiket a rendszer, az iskola, a hazik, a masik focicsapat ellen kell
vivni, nem hasznalja az erre félretett kockakészletét. Csak gydjti. Ott sorakoz-
nak a karakterlap mellett, csupa tizes kocka, bevetésre készen.

Minden alkalommal, amikor dobok a karakterre, hajszolom a prébatétele-
ken és labirintusokon at, egyre gyllnek oldalt a kockak. Fél szemmel mar
mindig azokat lesem. Talan a végsé ellenfélhez tartogatja 6ket.

Zavar, hogy nem latom elére, mi ennek a sztorinak a vége. Mi a nyerd stra-
tégia? Meg kellene beszélnem a mesélével, de vele nem tudok beszélni, talan
soha nem is tudtam igazan. Megallas nélkiil folyik a jaték, a meséld duruzsol
a hattérben, meséli az egyre idegenebb torténetet. Kétségbeesve préobalom
gyuUjteni a pontokat, ismerds ellenfelek ellen kiildom a karaktert, akar egyediil
is, pedig tudom, hogy ha maganyos, né a félelemértéke. De ha én meg tudtam
birkozni ezekkel, te is meg tudsz, fiam, hat nem? Az sem érdekel, ha folyton
leséril. Mert akkor mi van? Kevesebb tapasztalati pontot kap, és kolteni kell a
gyégyulasra, de igy lesz hés az ember. En tudom, én végigmentem ezen. Az én
jatékosom tudta, mi a j6 nekem.

Kozben gylilnek a tizes kockdk a lap szélén, és egyre biztosabbd valik,
hogy van itt stratégia, csak nem az enyém. A karakterem készil valamire.
Amikor nem én jatszom vele, akkor a kilon kiildetéseken, a szinfalak mogot-
ti hattérmesélések soran szovi a terveit. Gy(jti az erejét. Noveli az ellendllds
értékét.

0 is halad valami felé, és kezdek gyanakodni ra, hogy 6, velem ellentét-
ben, latja, hova fut ki ez a torténet. O tudja, ki a végsé ellenfele.

Most kéne valtani, kiszallni ebbdl a jatékbol. Mieldtt a karakter elkezdené
csorgetni a kockakat. Mielétt dobna.

Mert azt hiszem, tudom, ki ellen gy(jtotte a tizes kockakat, minden rderdél-
tetett probatétel utan egyet. Ki lesz a végsé ellenfele. Te is kezded sejteni,
igaz?

En azonban eddig egy masik jaték stratégiaja szerint gy(jtsttem a ponto-
kat. Nem arra koltottem, amire kellett volna. Az én értékeim egy masik rend-
szerhez, egy masik torténethez igazodnak. Nem tudom, képes leszek-e meg-
dobni a karakterem és a tizes kockai ellen a ment6t.

Ezért kérdezem: visszamehetnénk az elejére?

Szeretném Ujraosztani a pontjaimat.



