4

| asztali szerepjaték

asztali szerepjaték HLAVACSKA ANDRAS

0
]
o
©
°
=]
[a]
o~
©
o~
(2]
<<
o
[=]
=
<
<
b4
[T}
(.<)
>
<
-
=

Jatékba merdulve

Az asztali szerepjaték angol megfeleldi, a pen-and-paper role-playing game és a tabletop role-playing
game a jaték egyszeriiségére iranyitjak a figyelmet: egy olyan tevékenységet sejtetnek, amelyhez a
résztvevikon kivil csak egy asztal, papir és toll (valamint néhany dobdkocka) sziikséges. Amilyen
egyszerlnek és letisztultnak tlnik az asztali szerepjaték ebben a megvalésulasaban, olyan dssze-
tett és szertedagazé az a jelenségegyiittes, amely az elmult 6tven évben e koré a szabadidds tevé-
kenység koré szervez6dott. Az asztali szerepjaték szdmos regényt, filmet, sorozatot vagy éppen
videojatékot ihletett meg, és rengetegbdl ihletédott is; az asztali szerepjatékozast az Egyesiilt Alla-
mokba, de Magyarorszagon is blincselekményekkel hoztdk dsszefiiggésbe; a 2010-es, 2020-as
években az asztali szerepjatszasban rejlé lehetéségeket tobb kozosségimédia-platform felhaszna-
L6i is felfedezték és kiaknaztak — és még hosszan sorolhatnank. A Kortars folyodirat jelen lapszama-
nak nem célja (és nem is lehet célja), hogy az asztali szerepjaték sokszin(i kultirajarol atfogo képet
adjon; ehelyett a blokkba szervezett szépprozai irasokkal, tanulmanyokkal és kritikakkal lehetsé-
ges iranyvonalakat kivan felmutatni, melyeken tovdbbhaladva a maga komplexitdsaban érthetjlik
meg az asztali szerepjatékos kulturat.

Kleinheincz Csilla novelldja rogton a szerepjatszas mogottes tartalmara, az asztali szerepjaté-
kok metaforikus tobbletjelentésére hivja fel a figyelmet; Moskat Anita elbeszélése a szerepjaték te-
matikaju videojatékokhoz kinal egy kritikai perspektivat. A két iras torténései — bar mas és mas
mértékben — allegdriaként is funkciondlnak, egy célorientdlt és haszonelvi vilagfelfogdsnak tarta-
nak gorbe tikrot.

A tanulmanyszekciéban Hlavacska Andras dolgozata egy, a Debreceni Egyetemen folytatott
asztaliszerepjaték-kisérlet tapasztalatait mutatja be. Molnar Kincsé-Bernadett a népszerl ameri-
kai asztali szerepjatékos csapat, a Critical Role felépitését és miikodését elemzi részletekbe mené-
en, elsésorban arra a kérdésre keresve a valaszt, hogy a résztvevék tevékenysége jatékként, show-
mUsorként vagy transzmedialis univerzumként értelmezheté-e. A Critical Role tevékenysége Krek
Norbert tanulmanyaban is fontos szerepet kap, aki az izometrikus videojatékok és az asztali sze-
repjatékok kolcsonhatdsat vizsgdlja harom esetre fokuszalva. Nagy Orsolya irdsa olyan cosplayes
tartalomgyartok vilagaba kalauzolja az olvasoét, akik az asztali szerepjaték mufajaban is kiprobaltak
magukat, mig Tisza Eleonéra a debreceni vonatkozasu Balla Irma gyilkossagi ligy sajtéddiskurzus-
elemzésére vallalkozik. Balint Zsdfia és Csikds Gréta kritikai Moskat Anita és Veres Attila kortars
magyar fantasyszerzék két olyan novellaskotetét veszik gorcsé ala (A hazugsag tézisei, A valésdg
helyredllitdsa), amelyek az asztaliszerepjaték-kultira megértésében is (j és izgalmas belatasokkal
kecsegtetnek.
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