TISZA ELEONORA
Kaland, jaték, ifjusagi irodalom

Jatékkonyyv, interaktiv papirkonyv, egyszemélyes szerepjaték, ergodikus irodalom, szoveges ka-
landjaték, a Kaland, jaték, kockdzat konyvek orokosei. Mitél valnak mikodéképessé a torténet sza-
mos pontjan eldgazoé, majd énmagukba visszafordulé narrativdk? Hogyan hasznosithaté a jaték-
konyv formatuma az érzékenyités, az oktatas teriiletein, és miként fér meg mindezek mellett a fel-
hétlen jatékélmény? A dontés alapu videdjatékok és interaktiv meséket kinald applikacidk vilagaban
mit adhat az olvasénak ez a sokak szdmdra nosztalgiat idézd, klasszikus konyvtargy? A magyar
gyerek- és ifjusagi irodalom piacan fel-felbukkannak ilyen ergodikus konyvek, azonban a vizualis és
textudlis potencidljukhoz képest nincs bel6liik tulkinalat.

Espen J. Aarseth fogalma' szerint ergodikusnak nevezhetiink minden olyan széveget, amely az
olvasotol aktiv részvételt igényel. Az olvasoé feladata tehat tullép a hagyomanyos lapozas és szem-
mozgas kettésén. A bevonddas nemcsak az ergodikus szovegek kulcsfogalma, de az Ujmedialis ra-
jongoi, olvasoi attitidok megértéséhez is megkeriilhetetlen jelenség. Magyarorszdgon a szoveges
kalandjatékoknak nagy népszerlséget hozd Kaland, jaték, kockazat konyvek a nyolcvanas évek vé-
gén valtak ismertté, az internet és a videojatékok térnyerésével megkozelitéleg egy id6ben. Az em-
litett formatumok nagy hangsulyt fektetnek a befogadd szerepére, a jatékos, az olvaso, a fogyasztd
fogalmai mar nem elvalaszthatéak egymastol.

Aarseth elsésorban az online tér és az irasbeliség kapcsolatat vizsgalva alkotja meg fogalmi
haldjat. Az ergodikus irdsok nem olvashatdak linedrisan, a torténetben nem tudunk lapozassal na-
vigalni, legtobbszor szamozott bekezdések allnak rendelkezésiinkre annak érdekében, hogy utat
taldljunk a szovegben. Az ergodikus torténetek nem kindljak fel magukat az olvasénak, nem
szkennelhetlink benniik az éppen minket érdekl6 informacid utan kutatva, nem tudunk csupdn bizo-
nyos részeket kiragadni, hiszen akkor nem ismerjik meg a torténetet. A formatum szépsége a jaté-
kossagdban és az idéigényességben is rejlik, az olvasdnak a szé legnemesebb értelmében at kell
kiizdenie magat a szévegen, a kiilonboz6 dontési helyzeteken, ha a torténet végére kivan jutni. Egy
videojatékhoz vagy tarsasjatékhoz hasonléan az olvasé, a jatékos akdr meg is halhat, ha rossz don-
téseket hoz, vagy nem képes legy6zni az elétte alloé akadalyokat. A jé lapozgatés konyveknek sza-
mos végkimenetele, torténetbeli ledgazasa lehetséges, attél fliggéen, hogy mikor és hogyan don-
tink. Az Ujrajatszhatdsdag és az Ujraolvashatésag izgalmas befogaddi élményt nydjt, felfedezhetjiik
a tobbi lehetséges Utvonalat, meghalhatunk, hogy aztadn udjra feltdmadjunk. A lapozgatds konyvek
tovabbi mifajokkal is rokonithatdak, az asztali szerepjatékok csoportos tevékenysége jelen helyzet-
ben egy személyre sz(ikiil, de a dobdkocka, a karakteralkotds rendszere, a dontési helyzetek meg-
jelennek mindkét esetben. Tovabbi hasonlésdg, hogy mindkét fantaziavildgot, a Kaland, jaték, koc-
kdzat konyveket és a klasszikus Dungeons and Dragons tipusu asztali szerepjatékokat egy Tolkien
altal erésen befolyasolt, high fantasy szubzsaneréhez tartozo, tlindékkel, orkokkal, varazsldkkal és
kardharcokkal tarkitott magikus, kézépkori kornyezetl vilagépités jellemezte.

Az élmény manapsag kevésbé szamit korszakalkoténak, a dontés alapu videojatékokon felnétt
generacidok szamara tokéletesen ismerds helyzetek ezek. Megmentjiik a hercegnét, vagy cserben
hagyjuk és tovabb haladunk az uton? Szembeszallunk a sarkannyal, vagy elrejtéziink eléle a bar-
langban? Atlépiink a magikus portalon egy idegen vilagba, vagy inkabb visszabujunk az 4gyunkba?
A technomédiumok rohamos fejlédése kitagitotta a torténetmesélési mddszerek lehetéségeit, mig
az ergodikus mlkodés az irodalomra jellemzd, a modern sorozat- és filmipar termékei, féleg a
science fiction- és fantasy-vilagok el6szeretettel alkalmazzdk a Henry Jenkinshez kapcsolhato
transzmedialis torténetmesélés? eszkozét. A transzmedialis miikodés eltér az ergodikustdl, a fil-
meknél ez nem a médiaszoveg sajatja, sokkal inkabb a rajongdi kapcsolddas mértéke tehet egy
alkotast transzmedialissa. Ha a néz6 nem ismeri behatdéan a hattérinformacidkat, nem tajékozdédik
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a torténet vildgardl, attol még képessé valik a film értelmezésére, befogadasara. Ellenben az
ergodikus irodalomhoz tartozé konyv rakényszeriti® az olvasét a nem hagyomanyos értelmezésre,
hiszen mdasképpen nem tud keresztiilhaladni a szovegen. Transzmedialis alkotdsok kapcsan, gon-
doljunk csak a Marvel filmes univerzumara, a rajongdk altal fogyaszthatd tartalom gyakorlatilag
végtelen, mindig debiital egy Uj videojaték, sorozat, film, spin-off, amely szorosan vagy lazan kap-
csolddik a kanonhoz, ezaltal a folyamatossag az Gjmédia egyik leghangsulyosabb értékévé valik a
rajongdk szamadra. Jenkins szerint a transzmedidlis narrativa széttoredezett, kiilonb6z6 médiumo-
kon jelenik meg, hasonléan az ergodikus szoveghez, az informaciok osszegyl(jtése, narrativaba
szervezése eréfeszitést igényel az olvasotol, nézétol.

A Jelenkor Kiaddnal 2018-ban jelent meg Varré Daniel A szomjas troll cim( kotete. A mesefo-
lyam kiilonlegessége, hogy A szomjas troll, A kivancsi 6ramand, A kis hablegény mesék utan a kotet
nagy részét A leprikénok atka cim(i lapozgatés gyerekfantasy-torténet teszi ki, ahol egy testvérpar
id6sebbik tagjat iranyithatjuk. A torténet kezdetén a faluban él6 vikingek gyerekké valtoznak, az ol-
vasd célja ennek az atoknak a megtorése. A leprikénok atka jol példazza az ergodikus szdvegek
bizonyos foku adaptalhatdsagat és platformfiiggetlenségét. A kordbban emlitett ergodikus forma-
tumok és miifajok (szerepjatékok, interaktiv mesejatékok, videojatékok) atjarhatoak. Varré meséjét
jelenleg is szamos szinhazi tarsulat alkalmazza mesejatékként, amely sordn a kozdnség tagjai sza-
vazasos alapon donthetnek a testvérpar kovetkezd lépésérdl. A vitakultura fejlesztése érdekében a
nézéknek néhdany sorsfordité dontésnél még érvelniiik is kell a kovetkezmények ellen vagy mellett.
Az izgalmas nyelvi humornak remek taptalajt ad a féleg északi mitologiat tematizald torténet. Var-
ré mellett 2018-ban jelent meg Berg Judit Lengemesék sorozatanak otodik része, a Nadtengeri rej-
télyek is, amely szintén a jatékkonyvek struktirajaval dolgozik. A dontési helyzeteket még szamos
telefonos applikacidn keresztiil megtekinthet6 plusz mesejelenettel is kiegészitették — a kivitelezés
barmennyire is kellemes (Timké Bibor illusztraldsaval) és oOtletes, a Nddtengeri rejtélyek inkabb a
sokat markol, de keveset fog csapdajaba esik. A mese gyakran széttoredezik, hiszen a folyamatos
dontési helyzetek mellett még egy elektronikai eszk6z haszndlata is sziikséges. Ez leginkdbb csak
kizokkent6, figyelemeltereld hatdssal bir, megszakitja a mesélés és a mese hallgatdsanak élmé-
nyét. Az otlet és a megvaldsitas kifejezetten 21. szazadi, azonban kevésbé szerencsés abban a te-
kintetben, hogy ma mar a legtobb sziilé az okostelefonok haszndlatdnak redukaldsara torekszik,
nemcsak a mindennapokban, de a mese nézésének, olvasdsanak gyakorlatdban is.

Egy kissé korabbi ilyen példa Kardos Péter és Nyari Gabor 2004-ben a Jonathan Miller Kiad¢ al-
tal gondozott Cigdnylabirintusa. A kotet a jatékkonyvek egyik, jelenleg kifejezetten elhanyagoltnak
mondhaté funkcidjat okosan, tdrsadalmilag hasznosan alkalmazza. A kényv ugyanis rairanyitja a fi-
gyelmet arra is, hogyan lehet a szerepjatékot, a lapozgatds konyveket az edukacio és a kisebbségi
csoportok, a tdrsadalmi problémak irdnti érzékenyités eszkozeként, akar iskoldkban egyéni és
csoportmunkdaban alkalmazni. Az olvasé egy tizennyolc éves roma szdrmazasu fészerepl6 bérébe
bujhat, aki intézetben nevelkedett, nem rendelkezik pénzzel és kapcsolati tékével. A befogadd fel-
adata, hogy megdvja a fészereplét azoktdl a lehetséges veszélyektél (borton, lopds, verekedés,
érintkezés az alvilaggal), amelyekkel egy hatranyos helyzet(i roma fiatalnak szembesiilnie kell ma
Magyarorszagon. A szerepjaték pedagogiai eszkozként is miikadik, az olvasé aktiv dontéshozdként
jelenik meg, akinek kihatasa van a karakter sorsara, igy sokkal inkdbb megérthetévé és atélhetévé
valnak az olvasd vilagatol egyébként tavol allé mentalis és érzelmi folyamatok.* Az azonosulas, va-
lamint a jaték élvezete egyszerre figyelemfelhivd és empatiafejleszté hatasu. A Cigadnylabirintus
koncepcidja egy interaktiv el6adas alapjaul is szolgalt, amelyet 2014-ben mutatott be a Karavan
Mlivészeti Alapitvany A Show folytatddik — Egy 18 éves roma fiatalember viszontagsdgos bukddcsola-
sa Budapesten cimmel.

A legujabb darab a jatékkonyvek piacan Fodor Veronika 2022-es megjelenésui Talpra, magyar!
Forradalmi szabaduldkényv cim( kétete, amely a Mané Kényvek gondozasaban jelent meg. igéretei
szerint hasonlo a klasszikus jatékkonyvekhez: ,Minden fejezet végén eldontheted, hogyan folyta-
todjon a torténet!” — allitja a flilszoveg. Belelapozva a kotetbe sajnos rovid Gton nyilvanvaldva valik,
a jaték nem tobb, mint hamis dontési helyzetek sorozata. Az olvasénak nincs valasztasa a torténet
alakuldsatilletéen, a két opcid koziil, amely a szekcidk végén felkinalkozik, az egyik kdvetkezetesen
rossz valasztasnak bizonyul. llyen esetekben a karakteriink altalaban elindul egy kevésbé szeren-
csés torténetszalon, ahonnan még lehetne esélye a visszatérésre. Fodor kotetében azonban a don-
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tésiinket meghozva a kdvetkezé oldalon a tragikus vég fogad minket: a forradalom elbukott, lapoz-
zunk vissza, ha most helyesebben szeretnénk donteni. A torténet ilyenforman nem agazik el, ellen-
ben csupa felesleges és megtévesztd szituacid elé allitja olvasdjat. Fodor Veronika kdnyvének érté-
ke az edukdcidban, az interakcidban, a jatékos feladatok megoldasaban rejlik, hiszen ezek haszno-
sak és szdrakoztatdak lehetnek egy altalanos iskolas diak szamara, irodalom- és torténelemdrakon
pedig remek kiegészitése lehet a tananyagnak. Azonban egy ilyen kdotetnek nem lehet egyetlen
célja az edukacid, figyelmen kiviil hagyva a konyvtipusban rejlé muvészi és kreativ lehet6ségeket.
A probléma a félreértelmezett koncepcid, hiszen az olvasénak nincs valédi kihatdsa a torténetre;
ugy tenni, mintha lenne, az a befogadd és a vasarld félrevezetésével egyenld. Sokkalta innovativabb
lehetett volna egy interaktiv, feladatokkal ellatott, edukacids céllal létrejové kotet, amely elkalauzol-
ja a fiatalokat a '48-as forradalom eseményei és alakjai kozé. A lapozgatds formatum igéretével ke-
csegtetni azonban felesleges, azok az elemek a kotetben, amelyek azt prébaljak elhitetni az olvasé-
val, hogy ez egy autentikus lapozgatds konyyv, teljes egészében kihagyhatéak lennének anélkiil, hogy
hidnyérzetet okoznanak.

Nagy Adam, Tercsényi Laszlé és Veszprémi Attila A P&l utcai kiildetés — Mentsiik meg Ernét! -
Kalandkényv cimU kotete illeszkedik Molnar Ferenc torténetének ujrafelfedezései kozé. A torténet
kiilonbozé6 feldolgozasai az utébbi években megszaporodtak, és bar sokan mindig nosztalgidval tér-
nek vissza a Pal utcaba, felvetédhet a kérdés: miindokolja igazabdl a téma reneszanszat, a lathaté-
an garantalt siker vagy a téma valddi aktualitdsa? A 2016-ban a Vigszinhdzban bemutatott nagy-
siker(i zenés jatékot az utdbbi években is toretlen figyelem dvezte, sét, a darab a fiatal, tinédzser
generacid érdeklédését is sikeresen iranyitotta az alapanyagra. Valészinlleg ennek a sikernek is
koszonhet6 a Méra Kiadé gondozasaban megjelent A Pal utcai fiik — Rajongdi kézikényv Mészoly Agnes
tolladbol. Mészaly a kézikonyvben bemutatja a regény tarsadalmi, torténelmi hatterét, érdekessége-
ket gydjt a szerepl6krdl, helyszinekrél. A P43l utcai kiildetés egy tobb generdciét megszoélitani képes
torténet, régi és Uj rajongodk, de pedagdégusok szamara is izgalmas, hasznos olvasmany lehet. Két
kotetvégi kiegészités is segiti a fiatalok szdmdra a szovegértelmezést. Az egyik a Ki kicsoda a Pal
utcdban és a Flivészkertben szemelvény, amely sorra veszi a torténetek karaktereit, jelentéségliket,
a masik a Pufipédia nevi minilexikon, amely a korabeli szavakat, kifejezéseket magyardzza. Leg-
tobblinknek A P4l utcai fiuk a kozépiskolai évek kotelez6 olvasmanyélményei koziil egy kivételesen
idit6 darabnak szamit, sajnos a vége, érheté modon, sokakban csalédast hagyott gyerekként. A Pal
utcai kiildetés mar a cimében is utal ra, hogy erre a sokakat zavaré ,problémara” kinal megoldast.
Az olvasé megmentheti Nemecsek Erné karakterét a dontéseivel, mindekozben az eredeti olvas-
many részleteiben, helyszineiben és karaktereiben is elmélyiilhet.

A Pagony Kiadd Abszolut konyvek sorozataban kap helyet Bojti Anna lapozgatds kalandkonyv-
sorozata: A lidércerdd mélyén, a Kék ajté titka, az Ejszaka az &llatkertben, valamint a Csend apd kert-
je. A konyvek leginkdbb felsé tagozatos altalanos iskolds gyerekeket céloznak, a Kék ajtd titkat pedig
mar hatéves kortdl ajanlja a kiadd, igy a legkisebbekkel is megismertetve a jatékkdnyvek mifajat.
Az Ejszaka az 3llatkertben térténetét tarsasjaték formajaban is adaptalta a szerzd. A kotetek kényv-
targyként is figyelemre méltoak, a konyvek végén jegyzetlapok taldlhatdk, ahova a megismert infor-
madciokat és a megszerzett targyainkat irhatjuk fel, hasonléan az asztali szerepjatékok esetében
hasznalt karakterlapokhoz, ahol a jatékosok lejegyezhetik életerejliket, targyaikat, felszerelésiiket
vagy azt, hogy milyen tudds van a birtokukban. Az edukacionak ebben az esetben is fontos szerepe
van. Az Ejszaka az dllatkertben a budapesti Allatkert teriiletére kalauzolja a gyerekeket, ahol magi-
kus mesei lényekkel talalkozhatnak, mig a Csend apd kertje matematikai feladvanyokat, megoldan-
do rejtvényeket tartalmaz. Bojti kotetei kommunikalnak talan legtobbet az olvaséval, valamint nagy
elénylk, hogy kevéssé tudjuk elrontani a torténetet és végzetesen rossz dontést hozni, inkabb tobb-
féle torténetopcid eldgazas jellemzd, ezzel a gyerekek szamara is fogyaszthatobba és izgalmasab-
ba téve a formatumot.

A magyar gyerek- és ifjisagi irodalom ldthatéan mar egy ideje felfedezte a lapozgatds kdnyvek-
ben rejlé potencidlt, a piacon talalhatunk jol kidolgozott és egészen gyenge, olykor kaotikus valtoza-
tokat is A formatum nemcsak nagyfoku olvaséi odafigyelést kovetel, de szerz6i elkotelezédést is, a
kilonféle atvonalak, eldgazasok tervezése, azok megirdsa nem kis feladat (gyakran kisebb csapat
dolgozik egy-egy kdnyvon), és egészen mas szerz6i élményt nyujt, mint a hagyomanyosabb széveg-
alkotasi folyamatok. A tarsadalmi, érzékenyité kezdeményezések, kampanyok teriiletén kifejezet-
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ten jol hasznosithaté formatum lenne a jatékkonyy, féleg akkor, ha az alkoték szem el6tt tartandk a
mindségi kivitelezést, a mufajban rejlé lehetéség egyszer( kihaszndalasa helyett tobb figyelmet for-
ditandanak a még kiakndazatlan terileteire.
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