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Joseph Weizenbaum, az MIT tandra, egyszer azt dta: a k 1d
amely problémat keres”. Jobb példat nem 15 taldlhatnank erre, mint ahogyan az
als6 és kozépfoku oktatds h dlja a A jel i helyzetben mind

orszigos, mind helyi szinten érezhets, hogy siirgfsen meg kellene taldlni a
szamitégép iskolai alkalmazésanak valamllyen médjét, vagyis a problémat, ame-
lyet meg lehetne vele oldani. Ez gyermekeink irdnti kételességiink, de az
orszdg hatalmat és tekintélyét is befolyasolja. Sokat beszéliink a felzérkézésrél”
és az ,6len maradésrol”, arrél, hogy mire képesitsiik a gyerekeket, akikre esetleg
munkanélkiiliség var, illetve hogy kiemeljik a tehetségesebbjét a gyorsabb eléme-
netelért. Am amikor bekeriil a szmftégép az osztélyterembe, akkor az oktatds
eszkize vagy tdrgya legyen? Ha eszkiéz, milyen anyagot kizvetitsen? A tananyagbdl
toekkora részt vegyen 4t? A tananyagot idomitsuk a komputerhez, vagy a kompu-
tert a tananyaghoz?

Nyilvdnvals, hogy ezeket a kérdéseket meg kell val Inunk, mielétt pénzt
adunk ki a gépekre és az atképz¢ programokra. Ha azonban a sz4mit6gépet mér
megszerezte az iskola — ingyen vagy pénzért akkor nehéz volna nem felhasznélni
valamire. A tandrok tehat kapkodva igyel 16hozakodni valamiféle pedagé-
giailag elfogadhaté alkalmazési méddal. Néha talén sikeriil is nekik.

A i et homalyos fogal dthatja az a bevett futurolégiai
elképzelés, hogy egyszer majd a szamitégép képes lesz ellatni a didkokat mérhetet-
len mennyiségd adattal, és igy el6kels polgérai lesznek az ,informécié korsnak”.
Am a valéségban alig van olyan iskola, ahol megtanitanak a disdkokat arra, hogyan
kell elérni az adatbazisokat, és miként lehet benniik kutatni. Es ez jél is van {gy:
ennek az oktatdsa egyetemi szint el6tt tdl korai (és igen koltséges) volna. A
gyerekek a komputertsl kizarélag olyan informéciékat kapnak, amelyeket a tan-
anyag alapjén tervezett oktatasi szoftver nydjt. Ilyen szempontb6l nézve a szdmi-
tégép kevesebb informéciét nydjt, mint egy kényv vagy munkafiizet. Adatfeldolgo-
26 tevékenysége igy sziikségszerden arra korldtozédik, hogy kiegészitse a
tankényv szévegét, vagy illusztrilja, felelevenitse, tesztelje és gyakoroltassa a
tananyag egyes részeit. Néhény rajongé szerint ez a szamit6gép lehet6 legalacso-
nyabb foku kihasznélésa: ,id6-, energia- és pénzpazarlés ~ allapitja meg Robert
Scarola. Az ilyen szoﬂ:ver megerb’sftx azt az el last, hogy a

rutinfeladat 1kal eszkiz”.

Azok, akik szerint a komputer nagyon j6l el tudja latni ezeket a kisegits
funkci6kat, azzal érvelnek, hogy a tanul6k vonz6 képi megjelenitéssel, szimul4ci-
okkal dolgozhatuak rdaddsul a gép egyénre szabott, az egyes didk tempdjshoz

1 nytjt. Bs mindenekfolott vi jelez. Ez azt jelenti,
hogy a tanulénak nem kell vérnia, amig ,leosztdlyozzak” a fitzetét vagy a dolgo-
zatat, és ezzel id6t t ie, ehelyett vAl it a gép 1, szeme lattara

értékeli. Gyakran kedves elektronikus jutalom is var a j6 valaszért: a gép valami
viddm kis dallamot jatszik, sipol, villog, mosolygé arcot vagy sromtédncot lejté kis
figur4t mutat.
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Ez ugyan {zlés dolga, de meg kell mondanom, hogy a legtsbb rajzfigurét és
grafikat, lyet ik produkal, hogy nem tartom
ikusnak, de egy inyénak taldlom. Lehet, hogy ligyesen mozognak a
képek, mindenesetre bantjék a szemet. (....) Taldn van egy kivétel, a rendkiviil
hajlékony Apple MacPaint program, amely megddbbentéen tudja utdnozni az ecset
és a ceruza képességeit. De egydltalan, miért volna jobb a gép, mint a valédi ceruza
és valédi papfr hasznélata?
M.mdenesetre az animicié (akérxmlyen legyen is) és a gyors interaktivitds
k la k az oktat: h ithat6 tulajdonsa-
ga. Ha gyakorldsrél vagy probl 1d4srél van sz6, mindig nagyon fontos a
gyors visszajelzés. Ezt persze a tandr is megadhatna — mér ha volna elég tandr. A
komputeripar pedig arra épit, hogy soha nem lesz elég tandr. Abban reményked-
nek, hogy ha majd vélasztani lehet az emberek alkalmazdsa vagy a gépek
vésérldsa kozt, az iskoldk inkabb a gépi oktatdst és a gépesitett osztdlytermet
fizetik meg. Ezt azzal is igyekeznek elérni, hogy elterjesztik: a tandrok utéljdk a
gyakorlatokat, és oriilnének, ha ezekt6l megszabadulva mds, kreativabb célokra
fordithatndk képességelket és rosszul vezetik a gyakur]atokar mert hamar elvesz-

tik tiirelmiiket, és b a gyerekek felett, kovetk akomp K
legtiirelmesebb tanar”,
Ha azonban megkérdeznénk a munka nélkiili t. kat, vajon vi a-

nék-e, hogy gyakorlatokat vezessenek, egész mas valaszt kapnénk. Talan azt is
mondanék, hogy a gyerekek irdnti hivat; dattél vezetve a dolguk

rugal k. A 4ltal felszabadftott tandrok
sorsa a munkanélkmlség Bs ez nagy kdr. Mivel még a gyakorlds alacsonyrendid

k4jat is emberi értel hetnék: egy-egy bétonw mosullyal me.egy-
zéssel, bélintassal, kacsint4ssal, a gyerek piruldsabél vagy d bél is értve.
H4t nem magétdl értet6ds ez? Akkor miért feledkeziink meg réla ], ha a

komputerekre fordul a sz6? Nekem olyan tandraim voltak, akik meglehetés
tiirelemmel és odaadé figyelemmel vezették az osztﬁly munk4jat, és biztosan nem
vagyok ezzel a tapasztalatommal egyedil. Es vajon hogyan hat erkélcsileg a
gyerekekre, ha azt halljék, hogy a gyakorlatok, amelyeket el kell végezniok,
k, vagy akadal k a tandrok ,produktivitdsat™?
AKXk ipar oktatasi b dban a legfrissebb cikk az ,értelmes gépta-
nér” amelyen tobbek kozﬁtt az. IBM, a Xerox és az Apple cég is dolgozik. (...) A
1 a kérdés: ,Tudunk-e alkotni egy olyan
gépet amely képes arra, amire egy tandr?” Feltehetink azonban egy mésik
kérdést is: ,Tulajdonképpen miért is akarnink egy ilyen gépet alkotni?” Ezt a
kérdést nem volt nehéz megvélaszolni olyan esetekben, amikor a gépek azt a célt
szolgéltak, hogy dtvegyék a piszkos, veszélyes vagy nehéz testi munka elvégzését.
A tanftds azonban se nem piszkos, se nem veszélyes, se nem nehéz testi munka.
S6t inkabb egyik médja az berek emberi h latdnak”, amire a futészalagok
mellél felszabadulé emberi \: 6 fordithaté lenne. Nem kétséges, hogy a
komputergy4rosoknak érdekiik a tandrok megfosztdsa a munk4juktél. Egy mun-
kamegtakarft6 gépet kindlnak egy olyan gazdaségban, amelyben az ilyen munka-
erdbdl a kindlat amugy is nagy, és tisztes bérért kinnyen meg lehetne vésarolni.
Ahényszor egy kis rajzos szamitégépfigura tdncolni kezd, egy jévends tanar
elveszti az allasat.
Amellett, hogy hanikusan segiti vagy helyettesiti a tanart, nydjt-e a
komputer bdrmi olyat, amire nem volna képes éppiigy a tanér is? Egyes pedagégu-
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sok szerint igen. (...) Az olyan igazdn interaktiv problémamegold6 szoftver, amilyen
példéul a méltsn dicsért Rockys Boots (...) kiilonl hozhat az osztély
termekbe. Ezek tobbnyire jatékos animéaciés gyakorlatok a szimbolikus logxka
teriiletérél. (....) Helyes-e szimbolikus Jogikat oktatni? Miért is ne? A szimbolikus
logika valészintleg nem tanit mdsra, mint szimbolikus logik4ra, de vannak .
tanuldk, akik jék ebben a targyban, élvezik, és joguk van ehhez az élményhez a
tobbi iskolai tapasztalat mellett. KArt nem okoz; hogy megéri-e az anyagi rafordi-
tast, az mar mds kérdés. Az olyan szellemes oktatdsi szoftver, amilyen a Rockys
Boots, nem segm Jnhban a gyerekeket a mzudam elhelyezkedésbe’n ‘mint az elavalt
progr A 1k tinkre 4116 cstcs-
technikai 4ll4soknak sokéves kiilén szakmai kepzﬁs é: oktatas a feltétele. Ezeket
az dlldsokat a néhany kiemelkedd tehetség kapja meg. A tobbieknek az informdciés

dasag ttfajta allasleh kinsl majd: dolgozhatnak mint gondnokok, &po-
16k, elad6k, pénztdrosok és pincérek.

Ebb6l arra a kovetkeztetésre is juthatnénk, hogy a gyerekek érdekeit az
szolgélna Ieg)obban, ha az oktatds arra irdnyulna, hogy megtan.itsa Gket kemény,
kritikus kérd ésére a nem til k kildt4sokat illetéen. Miért olyan
a vildg, amilyen? Kl tette ilyenné? Lehetne-e mésmilyen? Vannak olyan tirgyak,
amelyek—ha juk dket k az ilyen kérdések megvélaszold-
sdban. Ezek a szomologu, atorténelem és a filozéfia. Es mindegyik egyfajta régimédi
frés-olvasss k ik, amely lehet6vé teszi a kivéncsi elmének, hogy
megkozelitse a konyveket, az eszméket, az erkblcsi és tdrsadalmi elgondoldsokat.
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