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Sziray Zsé6fia: A tartalomkozvetités uj mazeumi
lehetdségei

Milyen vélaszokat adhat az alapvet8en las-
st miifaji mizeum, a kultdra tdrgyi emlé-
keinek 8rzéje és bemutatdja a mai, felgyor-
sult tempdju digitdlis kor kihivdsaira?
Mennyiben kell alkalmazkodniuk a
kidllitdsokat tervezd szakembereknek a
jelen kor megvéltozott

multidiszciplindris csapatmunka keretében
(és az intézményi digitdlis stratégidhoz
illeszked8en) folyik. A szerkeszt8k a De-
sign Termindl, a Moholy-Nagy Miivészeti
Egyetem (MOME) és a Liget Budapest
koz6s szervezésében 2016 tavaszdn ren-
dezett Mtizeum 2.0

ismeretszerzési és szabad-
id8s szokdsaihoz? Hogyan
valésulhat meg a valédi 13-
togatdi részvétel és
muzeumpedagdgiai
aktivitds a kidllitdsokban
alkalmazott digitdlis instal-
l4ciékon keresztiil?

A Mobholy-Nagy

a tervezés a
kezdetektdl fogva egy
multidiszciplindris
csapatmunka keretében
(és az intézményi digitdlis
stratégidhoz illeszkedéen)

folyik

konferencidn elhangzott
eléaddsokbdl és tovabbi
felkért szerzé6k munkdibdl
vélogattak. A kotetben
szerepld irdsok a digitdlis
muzeum témakorén beliil
alapvetden a miizeumi
kigllitdsok részeként
miik3dd, vagy azokhoz

Mivészeti Egyetem

és a Szabadtéri Néprajzi Muzeum
egylittm(ikddésében létrejote kotet tizen-
nyolc tanulmdnya a fenti, igazdn akcudlis
tartalomkozvetitési kérdésekre keresi a
lehetséges feleleteket. Az intézmények
egylittm(ikodésének koszonhetben a kotet
szerz8i kozott taldlkozhatunk mizeumi és
levéltdri szakemberekkel ugyanigy, mint
informatikusokkal, médiam{ivészekkel,
formatervezdékkel, bolcsészekkel és tarsada-
lomtudésokkal. Ez elérevetiti azt — a tanul-
mdnyokban t5bb helyen is megfogalmazott
— 4llitdst, miszerint a valddi hozzdadott
éreéket képvisel digitdlis installdcié csak
olyan kidllitds részeként valésulhat meg,
ahol a tervezés a kezdetektdl fogva egy

kapcsoléddan elkésziile

digitdlis installdcids elemeket és alkalma-
zdsokat mutatjdk be, illetve ezek jelentd-
ségérdl, haszndrdl beszélnek. Az esszéket
hdrom tematikus egységbe rendezték a
szerkesztdk: az els a 21. szdzad eleji mu-
zeumok helyzetérdl sz616 {rdsokat tartal-
maz, a kovetkezd rész hét hazai mizeum
példdjdn keresztiil ad korképet a kidllitdsok
digitélis alkalmazdsairdl, mig a z4ré egység
a kiallitisban és onnan a konkrét virosi,
vagy akdr a virtudlis térbe kilépve annak
kiterjesztéseként miikodd mizeumi tech-
noldgidkat mutatja be.

Az els6 részben German Kinga, illetve
Bényei Judit és Ruttkay Zséfia (MOME)

{rsait olvasva megismerhetjiik azt a kre-
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atfv megkozelitést, amelyben a digitdlis
muzeumi eszk6zok nem a digitdlis benn-
sziilott fiatalok mizeumba csdbitdsdnak
kotelezd kellékei, hanem egy djfajta és
minden korosztdly szdmdra relevdns
tartalomkozvetités letéteményesei. German
Kinga a ldtogatéi részvételt kozéppontba
4llité irdsdban kiemeli, hogy a tdrsadalmi-
lag elkotelezett mizeum megkeriilhetetlen,
21. szdzadi eszményének megfelel6en a mai
ldtogatok tartalom-fogyaszebdl a kidllitdsi
tartalom formaldjévd is el8léphetnek. A
Cseke Szildrd képz8mivész, German Kin-
ga kurdtor és a MOME hallgatéi egytitt-
miikddésében megvaldsult, a 2015-6s
Velencei Képz8miivészeti

16gidk alkalmazdsdt szintén a részvétel
elve teheti relevanssa a killitasi térben,

és megjelenésiik segitheti a ldtogatéi atti-
tld formdldsdt is. Bényei Judit és Ruttkay
Zsdfia digitdlis irdnyelveket elemzd {rdsa

a mlzeumi stratégiaalkotds részeként
tekint a kidllitdsokhoz és a mizeumi
gyljteményekhez kapcsoléddan létrejove
digitdlis fejlesztésekre, kiemelve a mtzeu-
mi szakembergdrda és az interdiszciplindris
tervezdesapat egylittmiikodésének jelents-
ségét.

(Ezzel kapcsolatban szeretném meg-
emliteni, hogy szerencsés esetben egy
muzeumi kidllicds lécrejotee digicdlis fej-

lesztések nélkiil is olyan

Bienndlé magyar pavilon-
jiban szerepl8 Fenntarthats
Identitdsok installicidhoz

a pavilon belsé udvardban
a ldtogatéi aktivitdsra épi-
t8 participativ tér, illetve
egy digitdlis alkalmazds is
kapcsolédott. A kidllitds

fehér krétagombokkel
fekete tdblafalakra
alkothattak a litogatdk,
ezdltal egy folyamatosan
valtozé kidllitdsi feliiletet
hozhattak létre

csapatmunka keretében
valésul meg, amelyben a
muzeolégusokon kiviil
még sokan részt vesznek:
a mizeumpedagdgus, a
kommunikdciés mun-
katdrs, az installdcié l4t-
vanytervezdje, a tervezo-

fejmagassdg feletti plexicsa-

torndkban mozgd gémbjeit megidézve az
udvarban kiilonb6z8 méret(i fehér kréta-
gombaokkel fekete tablafalakra alkothattak
a ldtogatdk, ezdltal egy folyamatosan vdlto-
z6 kidllitdsi feliiletet hozhattak létre, majd
a munkdikat megorokitve és a kozosségi
médiafeliileteken megosztva a virtudlis tér-
be is kiterjeszthették a kidllitdst. Az egyik
oldaltérben elhelyezett, érint6képernyds
digitdlis alkalmazds segitségével pedig
hangalapd, megszemélyesitett, késébb a
ldtogatok lakéhelyein kinyomtathaté 3D
gomb-tdrgyak elkészitésére nyilt lehetdsé-
giik.

Az ehhez hasonlé, ldtogatéi kdzremi-
kodésre sarkallé kezdeményezések segit-
ségével a mizeumok a kordbbi egyetemes
tudds letéteményeseibdl egyre inkdbb
a kollektiv tudds- és élménymegosztds
helyszinévé vélnak. A digitdlis techno-

grafikus és mds mizeumi
szakemberek. Tovabbd a részvételi vagy
egytitemiikddésen alapuld projektekben
maguk a ldtogatok is egyenrangt partner-
ként jelennek meg.)

Az dtgondolt digitdlis fejlesztések
megvaldsuldsdhoz a mizeumokon beliil
szemléletvéltdsra van sziikség, amelynek
kozéppontjdban a tdrgyi emlékek kor-
szer(i koncepcié alapjan megvaldsuld,
ldtogaté- és élménykdzpont bemutatdsa
all. Ezt Vigh Annamdria irésa is kiemeli;

a szerz8 a muzeum alapfeladataitdl ki-
indulva (gy(jtés, meg6rzés, kutatds és
bemutatds négyese) eljut a mai szemlélet(i
szolgdltaté mizeum ismertetéséig. Kenyeres
Istvdn tanulmdnydban levéltdri szakem-
berként a raktdrakban 8rzéte mitdrgyak
digitalizdcidjdval és a lécrejove adatbdzisok
internetes megosztdsaval kapcsolatban a
publikdciés céla digitalizdlds fontossdgdt
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emeli ki. Ennek eredménye a kozérdekls-
désre leginkdbb szdmot tarté mizeumi és
levéledri tarralmak digitdlis elérhetésége és
internetes kereshetésége. Az elsd rész zdré
tanulmdnya Ldszlé Zsdfia tolldbdl a kozos-
ségi média stratégiai szerepérdl sz6l — hi-
szen egy-egy mizeum valddi ismertségét a
virtudlis térben vald jelenléte, a kovetivel
valé kommunikdciéja is meghatdrozza. Ez
a tanulmdny is a mizeumi szemléletvaltds
fontossdgdt hangsilyozza, tovdbb4 kiemeli
a személyes hangvétel, a személyre szabott
muzeumi tartalomszolgdltatds és az aktiv
kozosségi médiarészvételre inspirdld, digi-
talis feliileteken megjelend jdtékok fontos-
sdgat.

A kotet masodik részében hét hazai
muzeumi kidllitds digitdlis installdciés ele-
meird], illetve a kidllitdsokhoz kapcsolédé
mobilalkalmazisokrél és

az utébbi években megjelend kreativ in-
formatikai eszk6z6ktél, azaz a ldtogatdi
interaktivitdst és élményt generdlé egyedi
tervezésli alkalmazdsoktol. Val6jaban az
elsé esetben még nem beszélhetiink igazi
ldtogatéi részvételi élményrdl, hiszen az
ismeretkozl6 eszkdzok a témdt érintd kuta-
tdsokat, hdttérinformdcidkat mutatjak be az
érdekléddknek, csak nem falfelirat, hanem
digitélis tartalom formdjdban. Az esszé kitér
arra a két, digitdlis megjelenitéssel kapcsola-
tos fenntartdsra is, amely mzeumi berkek-
ben gyakori. Az egyik szerint a , kiityiik”
elvonhatjék a figyelmet a kidllitds lényegét
add, autentikus mizeumi mitdrgyakrol,
egyfajta Disneyland-hatdst generédlva. Ezt
— a szerzd véleménye szerint — a mddszerta-
nilag megalapozott és a kidllitdsi ldtvdnyvi-
ldgba szervesen illeszkedd digitdlis elemek-
kel lehet elkeriilni, ahogy

élményalapu digitdlis jéeé-
kokrél olvashatunk izgal-
mas beszdamolékat az adott
intézmények kollégaitl.
Kémdr Eva, a budapesti
Petéfi Irodalmi Mizeum

a szinesztézia fogalmdt
szinorgondval és
szézongordval bemutaté
digitdlis installdci6

ez a Kodlovagok kiéllitds
alkalmazdsai esetében is
tortént. A masik fenntar-
tds pedig azon ldtogatdk
érdekeire hivatkozik, akik
éppen a hétkoznapok

munkatdrsa 2008-tél

kezdédden vilogat a mizeum idészaki
kidllitdsaihoz kapcsolddé digitdlis fejlesz-
tések koziil. Ezeknek kiilonleges feladatuk,
hogy a szévegkozpontd gylijtemény egyedi
megkozelitését segitsék. Ilyen példdul a
2010-ben megrendezett, Kodlovagok cimt
id6szaki kiallitdshoz késziilt, a szinesztézia
fogalmdt szinorgondval és szézongordval
bemutaté digitdlis installdcié. A szinorgona
szines fénynyaldbjaiba kinyujtott kezekkel
kiilonb6z6 hangzé idézeteket szélaltat-
hatott meg a litogatd, mig a szézongordn
a letitdce hanggal egyidejlileg jelent meg

a szdveg és a kép, a miivészet egységének
élményét kozvetitve. Kdmdr megkiilon-
bozteti a kidllitdsokban az ismeretk6zlé
informatikai eszkdzoket (plazmatévék,

érint8képernydk, digitdlis képkeretek)

digitdlis dzsungelébdl
menekiilnének a kidllitdsok nyugalmat
sugdrzé tdrgyi vildgdba. Fontos tehdt, hogy
szamukra vdlaszthat6 legyen a digitdlis
alkalmazdsok mell6zése, és azok hasznilata
nélkiil is egyenértékii befogaddi élményhez
juthassanak.

Felbermann Judit a budapesti Gold-
berger Textilipari Gy(jtemény 2013-ban
megnyilt technika- és csalddtdreéneti dllan-
d¢ kiallitdsdban megjelend digitdlis alkal-
mazédsokat mutatja be, amelyek a nehezen
értelmezhetd ipartorténeti emlékek életre
keltésében segitik az egyéni mizeumldto-
gatokat, és a mizeumpedagdgiai foglalko-
z4sok sordn is j6l haszndlhaté szemléltetd-
eszkozokként szolgdlnak. A szerzd kiemeli
az edutainment, azaz a szérakozva tanulds
fogalmdt, amelynek fényében a mizeum
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mint intézmény a mult poros emlékeinek
6rz8jébél az élményszerz szabadidés
tevékenység és az aktiv ldtogatdi részvétel
helyszinévé vélik. Ezen szemlélet alapjdn
késziiltek el az dllandé kiallitds digitdlis
elemei, a muzeolégusok és a mizeumpe-
dagbgusok termékeny egyiicemiikédésének
koszonhetden. Példdul a kidllitds egyik
legsikeresebb alkalmazdsdnak segitségével
1930-as évekbeli ndalakokat oltdztethet fel
a ldtogatd az egykori Goldberger gydrban
késziilt mintds textilekkel, a , Legyél Te is
divattervezd!” felirat alatt.

Bird Edit és Szalkai Timea {résa az
esztergomi Duna Muzeum 2014-ben ki-
alakitott ldtvdnytdrdt mu-

interdiszciplindris alkotécsapatdnak azon
kreativ informatikai eszkdzeit, amelyek
a K& kovon — Toredékek a magyar vidéki
zsiddsdg kultiirdjdbdl cimi, 2014-ben ren-
dezett kidllitdsban szerepeltek. Péld4ul a
szombat zsid6 tinnepét megidéz6 alkalma-
z4st, ahol a valddi asztal feliiletére vetitett
révid animdcid egy ottagi zsid6 csaldd és
vendégiik péntek esti teritett aszraldt idézte
meg a hagyomdnyos zsid6 tdrgyak bemuta-
tdsdval, az elhangz asztali dlddssal. A veti-
tés csak akkor indult el, ha az asztal koriili
székeken egyszerre legaldbb hirom ldtogatd
helyet foglalt; igy az installdcié egyiicem(i-
kodésre és kozos élményre invitdlea az akdr
egymdst nem ismer6 egyé-

tatja be, ahol a falszdvegek
helyett opciondlisan megje-
lenithetd digitdlis inform4-
ciék a térgy jobb vizudlis
érvényesiilésée segitik. A
sinen mozgathaté tabletek,
a képeslapkiildé monitor,
illetve a foldbe siillyesztett

egy Ottagu zsid6 csaldd
és vendégiik péntek esti
teritett asztaldt idézte meg a
hagyomdnyos zsid6 targyak
bemutatdsdval, az elhangzé
asztali dlddssal

ni ldtogatdkat is.
Smohay And-
rds a Székesfehérvari
Egyhdzmegyei Mtzeum
virtudlis tdrlatvezetd
mobilalkalmazisit
mutatja be {rdsdban.
Itthon els8ként ebben az

tivegtdrléban kordbban
rejtve maradt kincseket a kézéppontba
4llit6 hang- és fényjdték mind a ldtogaté6i
élményszerzést szolgdlé alkalmazdsok.
Szarvas Zsuzsa a budapesti Néprajzi
Muzeum digitdlis stratégidjic felvdzolva
hangsilyozza a digitdlis muzeoldgiai esz-
kozok fontossdgat, és kiemeli a 2011-es
EtnoMobil 2.0 blog tjszertiségét. Ez az
oldal egy lakékocsiban utazd, 17 hazai
muzeum kortdrs miitdrgyait és a hozzdjuk
kapcsolédé torténeteket bemutatd kidllicds
dllomdsait és ,tapasztalatait” dokumentdlé
virtudlis archivumként késziilt. Az utazéd
kidllitds egyes helyszinein az érdeklédd
sajdt, a mobilitds témdjéhoz kapcsolddd
tdrgyaik fot6jdnak feltdleésével jarulhatrak
hozz4 az archivum béviiléséhez. Ezutdn a
szerz bemutatja a mizeumi digitélis ins-
talldciok vildgaban Gttorének tekinthetd,
Ruttkay Zséfia vezette MOME TechLab

intézményben hasznéltak
ilyen eszkdzt, amelynek mikodése beltéri
helymeghatdrozdson alapul, és amely ké-
pes a ldtogatét a mizeumi, illetve a vdrosi
templomokat megldtogat6 sétdjin ,kisér-
ni”, és kiilonb6z8 nyelveken tdjékoztatni.
A fejlesztés a szerz8 megldtdsa szerint a
katolikus egyhdz azon szemléletéhez illesz-
kedik, amely kétezer éves torténelme sordn
mindig igyekezett a tanitdsban a legkorsze-
rlibb eszkozoket felhaszndlni.

Egy mdsik egyhdzi intézmény, a buda-
pesti Magyar Zsidé Mazeum és Levéltdr
4j dllandé kidllitdsdhoz tervezett digitdlis
alkalmazdsokrél irva Toronyi Zsuzsanna
kiemeli a hagyomdnyos zsidé tudomdnyos-
sdg alapjdt képezd Talmud és az internet
azon pdrhuzamdt, amely szerint mindkettd
sokdimenzids, nem linedrisan olvasandé és
hiperlinkek 4ltal 6sszekétott tartalmakbdl
4ll6 szoveg, amelyben az olvas6 szabadon
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és a kordbban megszerzett tuddsdnak
megfeleléen mélyedhet el. Hangstlyozza
a digitdlis tartalmak és a kidllitote tdrgyak
térbeli és vizudlis elkiilonitésének fontossi-
git. Ezt példdzza az is, hogy az 4j dllandé6
kidllitdsban szenzoros vagy érintéképer-
nyds okospadokat terveznek majd elhelyez-
ni, amelyeket a leiilé ldtogat aktivélhat.
A kotet mdsodik részét Cseri Miklds
és Sdri Zsolt tanulmdnya z4rja, amely a
szentendrei Szabadtéri Néprajzi Mtzeum-
ban lezajl6 paradigmavdltdst, és az ehhez
kapcsolddd, az idészaki kidllitdsokban
alkalmazott digitélis eszkozoket mutatja
be. A vasiit fénykora cim,

cidk és a befogadéi értelmezés kapcsolatdt
vizsgélja irdsiban. Felhivja a figyelmet
arra a lehetséges ellentmonddsra, hogy egy
virtudlisan az eredeti vdrrd vagy kastéllyd
kiegészitett épiiletrom realisztikus szdmi-
tégépes megjelenitése dltaldban egyetlen
feltételezett épiiletkontiirt mutat be hite-
lesnek, s ez megtévesztd lehet. A cikk kitér
a meglévd épiiletmaradvényok és a felcéte-
lezett kiegészitések szdmitdgépes modelljé-
ben a ldtogaték szimdra kénnyen értelmez-
hetd grafikai elkiilonités fontossdgdra is.
Eckhardr Lili irdsa a kiterjesztett valé-
sdg (AR, augmented reality) mizeumi kul-
tarakozvetitd lehetdségeit

2011-ben megrendezett
idészaki kidllitdshoz
kapcsolédéan példdul egy
kiilonleges terepasztal és
egy testérzékeny monitor
is késziilt. A terepasztalon
a Kdrpdrmedence méret-
ardnyos térképére egy pro-

a terepasztalon a Kdrpde-
medence méretardnyos
térképére egy projektor

vetitette ki a magyar
vastthdlézat kialakuldsdnak
torténetét

elemzi a kontextualizalds,
az interpretdlds és a re-
konstrudlds fogalmait ko-
riiljdrva. Gondoljunk csak
ezek fontossdgdra akkor,
amikor példdul az elmdlt
korok virtudlis megje-
lenitésének lehetdségeit

jektor vetitette ki a magyar

vastthdldzat kialakuldsdnak torténetée,
mig a monitor el6tt 4llva a litogaté a sajit
mozdulataival kelthette életre a MAV-épii-
letek tipusterveit. Az intézmény egy mdsik,
nemzetkozi projektje virtudlis kidllitdst és
a jatékon alapuld tanulds médszertandval
megvaldsulé digitdlis alkalmazdst hozott
létre, az eurdpai juhtenyésztés kulturdlis
orokségével a kozéppontban. A megcélzott
fiatalabb kozonség az alkalmazdssal hat or-
szdg palydjan végighaladva sajét, virtudlis
okofarmjdt épitheti fel és bévitheti folya-
matosan a jdszdg, a szakma és az erdforrds
kdrtydk gy(jtésével és cseréjével.

A kétet z4ré részében a digitdlis tech-
noldgia, annak a kidllitdsi térben valé meg-
jelenése, tovdbbd a val6sdg kiterjesztésének
lehetéségei keriilnek a kozéppontba.

Rdcz Miklds a régészeti feltdrdsokhoz
kapcsolédd, a mizeumi bemutatds sordn
is haszndlt szdmitdgépes épiiletrekonstruk-

latolgatjuk.

Berczi Kldra és Mata Julia MOME
TechLab munkatdrsaiként a kidllitdsbdl a
vérosi térbe kilépve hdrom sétaalkalma-
z4st mutatnak be. Ottlik Géza Hajnali
hdzteték cimi regényéhez kapcsoléddan
a regény egykori helyszinein végigvezet§
sétdt, a Salgétarjdni utcai zsidé temetdben
megvaldsuld, az alkalmazdssal interaktivvd
tett valds, illetve az ugyanitt ,,zajlo”, az
ide elldtogatni nem tuddk szdmdra késziile
virtudlis sétdt. Ez utébbi két alkalmazds a
kiemelkedd kulturilis és épitészettorténeti
értéket képviseld, pusztuld dllapotd sirkert
digitdlis dokumentdcidjaként is szolgdl.

Papp Gdbor és Ruttkay Zséfia irdsé-
bél megismerhetjitk a MOME TechLab
SzinTiikor elnevezési digitdlis installdcio-
jat, amely a budapesti Iparm{vészeti Mu-
zeumban 2016-ban megrendezett Szinekre
hangolva cimt kidllitdshoz késziile. A kidl-
litdeér melletti kiilon terembe belépd ldto-
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gatd aznapi oltozékének szineit befotdzva
és kielemezve valasztotta ki az alkalmazds
a kidllitdsban szerepld, leginkdbb hasonlé
szinli tdrgyat, amit egy digitdlis kijelz6n
meg is jelenitett. A jelzett miitdrgyat a
terembdl a kidllitdsba dtsétdlé ldtogatd
kénnyen megtaldlhatta, hiszen maga a
kidllieds is szinek szerint csoportositva

mutatta be az iparmivészeti emlékeket. Az

alkalmazdsnak sikere volt, hiszen bevonta

a kidllitdsba a ldtogatd személyéy, illetve élt

a kommunikdcié eszkozeivel is, hiszen a
ruhdnkhoz pdrositott tdrgy képét egy érin-
t6képernyd segitségével azonnal elkiildhet-

titk e-mailben sajat magunknak vagy bard-

tainknak, ismeréseinknek.

A tanulmédny e megéllapitdséhoz kap-
csolddva szeretném megemliteni, hogy a
kotetben nem keriilnek széba a mizeumi
gazdasdgossdgi szempontok, amelyek
viszont nagyon komolyan korldtozhatjdk
egy-egy dllandé vagy idészaki kidllitds
létrejottekor a kurdtori csapat fantdzidjat.
A szlikdsebb koltségvetésbdl gazddlkodd
muzeumok sajnos nem engedhetik meg
maguknak az egyedi, akdr csak fél évre
sz616 digitélis installdciok tervezteté-
sét, programozdsdt és kivitelezését, és
taldn alkalmanként ezért is maradnak a
kevésbé kreativ, de tobbszér bevethetd
érint8képernydknél. Fontos figyelembe

venni a fenntartds anyagi

Tehdr kiallitdsra hangolé és
azt népszersitd jarékként
is mikodott.

A TechLab egyik
munkatdrsa, Szmu Ben-
ce médiatervezd miivész
a szokatlan, a ldtogatét

a kolté gondolatai
felrdppend (virtudlis)
bettikként szilltak a fal elé,
ahol végiil verssorokként

hulltak ald

szempontjait is, hiszen
melyikiink ne taldlkozott
volna épp nem miiksdé,
a kidllitotérben feketélld
digitdlis képernydkkel,
vagy akadozd alkalmazd-

sokkal, amelyek inkdbb

egyedi interakcidra késztetd
szitudcidt, a metaforikus megkozelitést,
a rejtett informatikdt és a felfedezésre

bétoritdst emeli ki esszéjében. Ezeket tartja

szem el8tt az 4ltala alkotott kreatfv infor-
matikai eszkozok — sajét elnevezésével:
koltdi interfészek — tervezésekor is. Egyik

legemlékezetesebb installdcidja a Petdfi Iro-

dalmi Mizeumban 2013-ban megrende-
zett Wedres100 cim(i idészaki kidllitdsban
léthaté ,,gondolatftjds” volt, ahol egy
majdnem embernagysdgy, plexibe mart
pitypangot megftijva a kéltd gondolatai
felrdppend (virtudlis) bettikként szdlltak
a fal elé, ahol végiil verssorokként hulltak

ald. Ezek az egyedi tervezés(, kreativ alkal-

mazdsok viszont nem djrahasznosithatdk,
csak a tervezésiik sordn felmeriil§ egyes
otletek jelenhetnek meg mdsik alkalmazd-
sokban is.

elkedvetlenitik a 21.
szdzadi ldtogatét, mintsem interaktivitdsra
sarkallndk &t.

A kétet z4ré tanulmdnydc a lengyel
muzeumi szakember, Alicja Knast irta.
O a digitalis tartalom térbeli szervezését
elemzi hdrom lengyel dllandé kidllitds
fizikai térbeli digitélis pontjainak ldto-
gatoi haszndlatdt kiéreékelve. A szerzd
kidomboritja a mizeum mint a legbefo-
gadobb kulturdlis intézmény tdrsadalmi
szerepét, és kitér a mizeumi szakembe-
rek és a ldtogatdk elképzelései kozoeti
esetleges ellentmonddsokra is. A Museums
Association UK 2012-es felmérése alapjén
a mizeumi szakemberek szerint a mzeum
legfébb feladatai kozé tartozik a tdrgyi
orokség gondozdsa, a kidllitdsok osszedl-
litdsa, ismeretek nyujtdsa és a gazdasdgi
nodvekedés eldsegitése. A ldtogatdk szerint
viszont a mizeum legfontosabb szerepe,
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hogy segiti az egyéneket identitdsuk fel- teret és remek gyakorlati 4ttekintést ad a
épitésében, vitdt generdl, segit megeldzni a muzeumok 21. szdzadi ldtogatékszpontt
szellemi 6regedést és tdmo- szemléletérdl és az igy
gatja a nemzedékek kozotti létrejové digitalis kidllitdsi
megértést. Ez a felmérés is segiti az egyéneket alkalmazdsokrdl. A pub-
aldtdmasztja a mizeumi identitdsuk felépitésében, likéle {rdsok kozéppont-
szemléletvéltds globdlis vitdt generdl, segit jdban nem a tudomdny
sziikségességét — hogy a megeldzni a szellemi szentélye, hanem az él-
ldtogatdk valdban azt érez- oregedést ményszer(i ismeretszerzés,
hessék, hogy réluk és nekik a jatékos tanulds és az
sz6l a 21. szdzadi mizeum akeiv ldtogatéi részvétel, a
és kidllitdsai. participdcié fogalmai dllnak. Ezek integra-
A Szabadtéri Néprajzi Mazeum 4éltal cidja elengedhetetlen feltétele mind a digi-
kiadott Miizeumi irdnytii sorozat e 12. tdlis, mind az analdg elemeket felhaszndld,
kotetére grafikailag is megtjult — a tdr- s egyben igazi ldtogatdi élményt add, be-
gyalt téma Gjszeriségéhez illeszkedden. vonéddst eldmozditéd mizeumi kidllitdsok
Arculatdt Takdcs Benedek tervezte. A létrejoteének.
kotet osszességében gazdag elméleti hit-

Gyermekek, sziildk az orfiii alternativ kinnytizenei fesztivilon




