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LANSZKI ANITA

Digitalis torténetmesélés és tanuléi
tartalom(re)konstrukcié

Kutatdk, okratdsfejleszték és pedagbgusok
szdmdra fontos és akcudlis kérdés, hogyan
lehet a web 2.0 4ltal természetessé vilt in-
teraktiv és részvételi felhaszndl6i magatar-
tdst és a hétkdznapivd lete digitélis techno-
16gidt a tanuléi produktivitds szolgdlatdba
4llitani. Hogyan épithetd be tanuléink
technoldgiai tuddsa a tanu-

forniai Berkley-be koltozote, és felvette a
Center for Digital Storytelling nevet (2015-
t8l StoryCenter). A tagok kidolgozték a di-
gitdlis térténetmesélés mddszertandt, ami a
klasszikus térténetmonddst 6tvozi a digitd-
lis technolégia adta multimédids lehetdsé-
gekkel. A nonprofit szervezet célkittizései
kozote szerepelt, hogy ké-

ldsi folyamatba a kozosségi
oldalakon megszokott on-
reprezentdcié és interaktivi-
tds figyelembevételével?

Uj tanuldsszervezési eljdrds,

a klasszikus
torténetmonddst 6tvozi a
digitdlis technolégia adta
Megolddst jelenthet egy  multimédids lehetdségekkel

pessé tegyenek olyan em-
bereket is élettorténetiik

6nallo, egyéni karakterd,
mozgdképes megjelenité-
sére, akik nem szakmabe-
liek. Onmagukra mozga-

mely a digitdlis torténetme-

sélés nevet kapta. A didkok ma jellemzden
digitdlis eszkozok igénybevételével jelenitik
meg az adott témdban adekvit térténete-
iket és emelik be azokat az internet nyil-
vanos terébe — a médszer tehdr illeszkedik
a szdmukra megszokott audiovizudlis
kézlésmédhoz. A komplex tanitdsi-tanuldsi
eljdrds segiti a tanuldk kreativ tartalom-
szervezését, mikozben lehetévé teszi az
érzelmi kapcsolat kialakitdsdt egymds tor-
téneteihez.

A DIGITALIS TORTENETMESELES
ROVID TORTENETE

A’90-es évek elején Joe Lambert és kollégdi
létrehoztak egy kozosségi alkotémiihelyt
San Franciscéban, amely 1998-ban a kali-

lomként tekintettek,
workshopjaik fékuszdban életutak egyéni
megorokitése 4llt, szerettek volna hasonlé
helyzetben 1év8 emberek részvételével ko-
z0sséget teremteni.

Megalakuldsuk 6ta vildgszerte mintegy
1000 4llami és civil szervezettel dolgoz-
tak egyiitt, és tobb mint 15000 emberrel
ismertették meg a médszert. 1998-t6l kez-
d8déen kozel 100 amerikai egyetemmel és
f8iskoldval egytittmikodve a StoryCenter
szdmos kurzusba épitették be a digitdlis
torténetmesélést (néhdny a sok koziil:
Ujsdgirds, a kommunikdcié elmélete és
gyakorlata, technolégia és kreativ irds). Az
ezredforduldn két jelentdsebb médiaintéz-
mény is kapcsolatba lépett a szervezettel: a
BBC walesi regiondlis csatorndja elinditotta
Capture Wales nevi, digitdlis torténetme-
sélést tanitd, utazd workshop-programjdt
Daniel Meadows vezetésével, ezzel pérhu-
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zamosan a melbourne-i Australian Centre
for the Moving Image is megkezdte a Center
for Digital Storytellinggel val6 széles kort
egylittmtkodést. A digitélis térténetek,
ezek a jellegzetes forma-

ai tudds teszi lehetévé, hogy 8k maguk al-
kothassdk meg elbeszélésiik képi forma-
nyelvét is. A folyamat végeredményei az
egyéni, 4dm emellett kdz8sségben is megvi-
tatott narrativék: a digitd-

nyelvli, egyéni narrativik
tehdt megjelentek a tomeg-
kommunikdcid vildgéban,
s6t a videémegosztd por-
talokon a 2000-es évek

a résztvevék megtanuljdk a
hangrogzités, illetve a kép-
és videdszerkesztés alapjait

lis torténetek.

A StoryCenter defi-
nicidja alapjdn digitdlis
torténetrdl a kovetkezd
komponensek egyiittes

kézepén lehetdség nyile

arra is, hogy az elkésziilt kisfilmeket intéz-
ménytdl fiiggetleniil, egyénileg publikdljik
alkotéik.

A StoryCenter munkdjinak kozép-
pontjdban az ezredfordulé éta elsdsorban
mentalhigiénét érinté és emberi jogi témdk
dllnak. Az intézet Silence Speaks (Beszél
a csend) elnevezésii projektjében igy sz6-
lalhattak meg — tobbek kozott — csalddon
beliili er8szak vagy tdrsadalmi el8icéletes-
ség dldozatai (Lambert, 2013, 34-37. 0.). A
digitdlis torténetmesélés tehdt, a kozosségi
miivészet kereteit tallépve, beszivdrgott a
kozosségi aktivistdk, a terapeutdk és a pe-
dagbgusok médszertani kultdrdjdba is.

A DIGITALIS TORTENETMESELES
MODSZERE

A digitdlis toreénetmesélés workshop a
StoryCenterben egy hiromnapos, facilitdlt
csoportmunka, melynek kézponti eleme a
résztvevdk egyéni toreéneteinek felszinre
hozdsa a kdzosségben folytatott irdnyitott
kommunikdcids gyakorlatok sordn. Alap-
vetd, hogy a digitdlis torténet elbeszéldje
nem csupdn verbdlis szinten kdzvetiti mon-
danddéjét a befogadé felé, hanem vizudlis
izlése, dnkifejezése is teret kap abban, amit
elmond. Ezért a résztvevék megtanuljék a
hangrégzités, illetve a kép- és vided-
szerkesztés alapjait, hiszen ez a technoldgi-

megléte esetén beszélhe-

tiink (Lambert, 2013, 37-38. 0.):

* Az alkotd egy, az 8 szdmdra fontos torté-
netet tematizdl sajdt néz8pontjibél,

° személyes reflexiéit egyes szdm 1. sze-
mélyben fogalmazza meg,

* idébeli dsszefiiggéseket dbrdzol, toreéne-
te jelenetekbdl 4,

° melyet dlloképekkel illuszerdl és

° aldfestd zenével gazdagit.

* A kész m{i egyedi, egyéni alkotds,

® hossza idedlis esetben 2-3 perc.

A digitdlis torténet tehdt egy elbeszéléi
keretben megfogalmazott (6n)reflexid, a
valésdg valamely szeletének egyéni sz(ird-
kon keresztiil torténd logikus, audiovizud-
lis formdban megjelend magyardzata.

Lambert (2013, 19-22. 0.) a digitélis
torténeteket témdik alapjdn a kévetkezd
kategéridkba sorolja:

° Személyes torténetek:

> Az alkotdval kapcsolatban 1évé,
szdmdra fontos személyrél készi-
tett digitdlis torténet;
Emléktorténet;
Felépiiléstorténet;
Felfedezéstorténet;
Alomleirss;

V V. V V

> A feln8tté érés torténete.
* Eletesemények megjelenitése:

> Kalandtorténetek;

> Teljesitménytorténetek.
° Helyek megjelenitése.
® Szakmai torténetek.
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A filmek tematikus kategéridkon tdl-
mutatd kozos jellemzdje, hogy ezekben az
énelbeszélésekben a szerzd személyes kor-
nyezetében jeleniti meg 6nmagdt, kontex-
tusba helyezve azokat a fragmentumokat,
melyek identitdsdnak részei.

A magyar Anthropolis Egyesiilet hon-
lapjan szdmos magyar és angol nyelvi
digitdlis torténet taldlhat6.! A Beilleszkedés
cim vided alkotdja példdul azt meséli el,
milyen nehéz volt neki gyerekként orszdgot
véltani, integrdlédni egy 4j kultirkérbe,
beilleszkedni az iskoldba, mikézben osz-
talytdrsai zaklatcdk mdssdga

hiszen formai keretet nyujt ahhoz, hogy
nehezen verbalizdlhaté témdk képek és
elbeszélés formdjdban felszinre bukkanhas-
sanak, majd az online megosztdssal beke-
riilhessenek a tdrsadalmi diskurzusba.
Magyarorszdgon is vannak olyan
kezdeményezések, melyek az eljérds al-
kalmazdsdval segitik a kiszolgaltatottsdg
nyilvdnos artikuldcidjdt. A digitdlis torté-
netmeséléssel folytatott hazai kisérletek és
a tédrgyat illetd kutatdsok teriiletei jelenleg:
a modernkori rabszolgasdg kévetkeztében
traumatizdlt emberek terdpids lehetd-
ségei (Szemidn, 2015);

miatt. A Széttépett képekben

kistelepiilésen él6 roma

a szerzd arra emlékszik,
hogy milyen volt, amikor
el8szor életében Gj ruhde
kapott, és abban mehetett a
bticstuba

is egyéni traumdn keresztiil fiatalok én-artikuldcidja a
tarsadalmi determindcid

titkrében (Lanszki és Hor-
vdth, 2015), illetve a tanu-

16i kiégésszindréma feltd-

kirajzolédé identitdstdr-
ténettel taldlkozunk. A
kisfilm szerzdje nagymami-
jdhoz f1z8d8 emlékein és
az azokhoz vald viszonyédn rdsa és terdpidja (Lanszki
és Kunos, 2016).

keresztiil poziciondlja sajdt
csalddjardl alkotott nézeteit.
Megsejti, hogy a nagymama sajit ldnya

korai haldldt — a szerz§ édesanyjdét — nem
képes feldolgozni, és ezért tépte szét az 6,
vagyis unokdja dsszes kiskori fotdjdt. Tébb
videé emléket 4llit egy korszaknak vagy

DIGITALIS TORTENETMESELES A
PEDAGOGIAI FOLYAMATOKBAN

szeretett személynek. Ilyen Az 4j ruba ci-
mi digitdlis torténet is, melyben a szerzd
arra emlékszik, hogy milyen volt, amikor
elészor életében Gj ruhdt kapott, és abban
mehetett a bacsiba. A Csokinagyi cimi
film torok szdrmazdsa alkotdja pedig azt
idézi fel, hogy Németorszdgban dolgozé
nagymamdjitél mindig kiilénlegesen fi-
nom csokolddékat kapott.

Ezek a torténetek a valésdgot egyszerre
egyéni és szociokulturdlis érvényességti ke-
retben ldctatjdk. Az eljdrds tehdt margindlis
tdrsadalmi csoportok egyéni torténeteinek
nyilvdnos artikuldldsdra is lehetdséget ad,

' heep://digitalistortenetmeseles.hu/digitalis-tortenetek/

Az oktatds vildga kordn felfedezte magdnak
az eljdrdst, mely komplex médszereivel a
tanulék tartalomszelekcids és -konstrudlé
képességeit fejleszti.

A tanul6k produktivitdsdt a digitdlis
technoldgia csupdn formai keretével segiti;
lehetSvé teszi, hogy didkjaink a szdmukra
teljesen természetessé valt eszkdzhasznd-
lat révén online feliileten is publikdlhat6
formdtumban osszanak meg informdcié-
kat. Az azonban kordntsem biztos, hogy
tanuléink mondanivaléjukat 6nmaguk és
mdsok szdmdra is vildgos, jol befogadhatd
elbeszélésben hozzdk nyilvdnossdgra. A
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digitdlis tdrténetmesélés arra kindl le-
hetdséget, hogy a tanuldk sajdt narrativ
logikdjuk segitségével, elbeszéléi keretben
tegyenek rendet a fejiitkben uralkodé, egy
adott témdhoz kapcsol6dé informdcids
kdoszban. A folyamat sordn ugyanis for-
rasokat kutatnak fel, megfogalmazzdk az
dltaluk lényegesnek és személyesnek tartott
momentumokat, oksdgi dsszefiiggést 4lli-
tanak fel kozottiik, illetve

a médszer [épéseit. Ezutdn a kutatdsi fazis
kévetkezik, amikor is a tanuldk a tdrgykor
kapcsdn felmeriil8 torténetitkhoz keres-
nek hdctérinformdcidkat, illetve képi vagy
audio anyagokat.

Alkotds. E masodik fazis kozponti ele-
me a szovegek megirdsa, melyeket aztdn a
csoportban megvitatnak a tanulék. Ezutdn
a résztvevék a facilitdtor(ok) timogatdsdval

belekezdenek filmjeik szer-

kontextusba helyezik toreé-
netiiket.

A pedagdgiai céltdl fug-
gben a digitdlis torténetme-
sélés felhaszndlhaté:

forrasokat kutatnak fel,
megfogalmazzék az dltaluk
lényegesnek és személyesnek

tartott momentumokat

kesztésébe. Diktafon vagy
okostelefonos applikacié
segitségével felmondjik,
rogzitik a szdvegiiket, be-
midsoljék a hangfdjlc a vd-

° egyéni élettorténetek,
identitdstorténetek fel-
szinre hozdsira,

° tantdrgyi tartalmak megismerésére, fel-
dolgozdsdra, beépitésére.

El8bbi esetben cél lehet a tanulék
megismerése, a kozosségépités, a ta-
nuléi személyiségformalds, esetleg a
traumafeldolgozds, utdbbi esetben pedig a
tantdrgyi tartalom specidlis, interaktiv és
kreativ feldolgozdsdnak mddszertandt l4t-
hatjuk az eljdrdsban (Lanszki, 2015a).

A folyamat f6bb Iépései

A digitdlis torténetmesélés f8bb szakaszai
Meadows (2003), majd Frazel (2010a) sze-
rint a kovetkezdk:

Elékésziilet. Az elsd, bevezetd szakasz-
ban a résztvevék ismerkedési és torténet-
meséld jatékok segitségével kozosséget
alakitanak ki a facilitdtor (tandr) kozre-
mikodésével, létrehoznak egy un. toreé-
netmeséld kort (Srory Circle), egymdsra
hangolédnak. A bizalmi atmoszféra kiala-
kuldsit kovetden a csoporttagok felfejtik
az adott téma kapcsdn asszocidlt egyéni
torténeteiket, ismereteiket elbeszéld for-
mdban. Ezt kovetden megnéznek és meg-
vitatnak pdr digitdlis torténetet, dttekintik

gbéprogramba és képeket,
zenéket rendelnek hozz4.
Az egyéni alkotdsi folyamat kozben adott a
tanuldtdrsakkal és a facilitdtorral folytatott
konzultdci6 lehetésége.

Bemutatds. Az utolsé fazisban a tanulék
élvezik munkdjuk gyiimélesét, egy tinnepi
vetités sordn bemutatjak egymdsnak elké-
sziilt digitdlis téreéneteiket, és megbeszélik
a folyamatot, véleményezik egymds mun-
kdit. Amennyiben igény mutatkozik rd és/
vagy ez kifejezett cél, a tanuldk az interne-

ten is publikdlhatjdk filmjeiket.

Digitalis torténetek mint tanuléi
konstrukcidk

A tanul6 az alkotdsi folyamar aktiv irdnyi-
tja, folyamatosan déntéseket hoz, uralja a
kutatdst és kreativan alkot, nem pedig
passzivan, kiszolgdltatottan sodrédik bele a
tartalomba (Lanszki, 2015b).

A digitdlis torténetmesélés tanuldsszer-
vezési szempontbdl az 6ndllé tanulds és a
kooperativ munkaforma érdekes keveréke,
hiszen a kutatdsi és alkotdsi fdzis egyéni
munkdt, idétervet, iitemezést eléfeltételez,
de az osztdlytermi interakcidk a tanuldk
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kooperativ 6sszmunkdjabol adédnak.
Mindez hozzdjirul a tanulék hatékony, 6n-
416 tanuldsi stratégidinak kialakitdsdhoz és
szocidlis készségeik fejlédéséhez.

Az elbeszélések létrehozdsa és madsok
digitlis tdrténeteinek befogaddsa, illetve a
filmek kapcsdn kialakult diskurzus nagy-
ban hozzdjirul a pedagégiai tartalmak
z8kkendmentes és mély elsajtitdsdhoz
(Barrett, 2006; Sadik, 2008; Xu és mtsai,
2011). A filmszer(ien is megelevenedd
torténetek megérintik a tanulétdrsakat,
empdtidra késztetnek és kozosségteremtd
erejlick. Tgy a tuddsmegosztds gordiilékeny,
az egyes szdm 1. személy(i elbeszélésméd
személyessége pedig segit abban, hogy a
tanuldk emlékezzenek egy-

megoldds kozott, a végkovetkeztetést pedig
az osszegyljeott részelemek kozti ok-oko-
zati viszonyok egyéni felderitésével, 6néllé
alkotémunkdval, elbeszélésként konstrudlja
meg. J6l ldthatd, hogy egy ilyen folyamat
sordn a tanuldk héttérismereteket taldlnak,
részproblémdkat oldanak meg, dsszefiig-
géseket keresnek, s mindezzel gazdagitjdk
tuddsrendszeriik elemeinek szdmdt, stabili-
tdsdt és kapcsoloddsi rendszerét.

A digitélis torténetmesélés nemcsak ar-
ra j6 példa, hogyan (re)konstrudl egy témdt
a tanuld a fejében — a digitdlis treénet a
folyamat egyéni (re)prezentdldsa is, mivel
filmszer(ien a tébbick elé tdrhats, megvi-
tathaté alkotds keriil ki a tanulé kezei aldl.

Az utolsé fazisban, ami-

mds digitdlis torténeteire,
végsd soron pedig a tarta-
lomra.

A digitdlis torténetme-
sélés a legkomplexebben
a pedagégiai konstruk-

a filmszer(en is
megelevenedd torténetek
megérintik
a tanulétdrsakat

kor a résztvevdk levetitik
egymdsnak digitdlis tor-
téneteiket, a csoport szd-
mdra egy téma kiilonb6z8
értelmezései, olvasatai,
egy probléma kiilonbz8

tivizmus szemszogébdl
vizsgdlhaté meg. A kognitivizmusra épiil§
irdnyzat (Nahalka, 2002) szerint a vildgrél
alkotott tudds nem a kiviilrél jové, objek-
tiv vildg titkorképe, hanem egyéni konst-
rukcid. A tuddskonstrudlds kiindulépontja
a belsé tuddsrendszer, az ember kiilvildgrdl
szerzett tapasztalatai valéjaban a jelenségek
egyéni interpretdcioi. A digitédlis torténet-
mesélés illeszkedik a konstruktivizmus is-
meretelméleti megkozelitéséhez, hiszen az
akeiv folyamat sordn a tanulé wjraépiti bel-
s8, személyes tuddsit; kutatd tevékenysége
kozben maga fedezi fel forrdsait, sajdt belsé
logikdja alapjan rakja ossze az informdcié-
toredékeket és illeszti be tuddsrendszerébe
az 0jj ismereteket.

A gyakorlati munka sordn tehdt a tanu-
16, miutdn megismerte a problémateriiletet,
feltérképezi a témdt, sajdt logikdja szerint
épitve fel kutatdomunkdjdt, sajét Gitvonalat
kialakitva a probléma és a szdmdra relevans

megkozelitései manifesz-
tdlédnak az egyes digitdlis torténetekben.
Mindennek legfébb hozadéka a tanulék
ldtokorének béviilése és a tolerdns attitlid
kialakuldsa.

Tuddsa adaptiv voltdt a tanuld le is
teszteli a személyes interakcidk sordn,
példdul, amikor az elkésziilt szovegeket
a térténetmeséld korben megvitatjdk a
gyerekek. De példaként szolgdlhat erre a
kész digitdlis torténetek koriil kialakuld
diskurzus is. Emellett pedig folyamatos
parbeszédben dllnak a tanul6k a facilitdcor-
tandrral a filmek elkésziiltéig.

Erdekes utéélete lehet a digitdlis
torténeteknek az online térben, hiszen
videdmegosztokon publikdlva és kozosségi
oldalakon kézzétéve Gj és/vagy bévebb
értelmet, értelmezési kontextust kaphat a
digitdlis tdrténet az ott kialakult nyilvdnos
komment-diskurzus 4ltal.



MUHELY |

Digitdlis pedagdgia — Digitdlis torténetmesélés és tanuldi tartalom (re)konstrukcid ‘

A pedagdgus szerepe

A folyamat egy olyan tanuldkozosségen be-
liil realizalédik, amelynek része a tandr is,
s8t, eléfordulhat, hogy tobb tandr is részt
vesz a munkdban. A cso-

foka. A tdrsak és a tandr értékel§ magatar-
tdsa szolgdltatja a viszonyitdsi pontot, itt
dél el, hogy a csoportban a téma tanulé
dltal nyujtott verbalis és képi értelmezése
életképes-e. A tanulé tuddsénak nemcsak
pedagdgiai kontextusban, hanem redlis szi-
tudcidkban is relevdnsnak

port azonban egy demok-
ratikus, horizontdlis mun-
kaformdban dolgozik. A

folyamatos a véleménycsere

kell lennie. A tandri érté-
kelések sordn tehdt olyan,
szaktdrgyi tematikdn

tanuldsszervezés és a tudds-

elsajétitds is igy mikodik: nem a tandr
»adja 4t” a tuddsanyagot ,feliilrél lefelé”,
hanem a tanulék hozzdk létre 6ndlldan a
szdmukra relevdns tuddskonstrukciét a té-
mén beliil, mikdzben a tandr mindvégig a
héteérbél facilitdlja a teljes folyamatot, azaz
igazitja a lépéseket, moderdlja a kialakul6
diskurzusokat, a tartalom-feldolgozds al-
kalmdval pedig szakmai, adott esetben ér-
tékeld jellegli reflexi6kkal, tandcsokkal ldt-
ja el didkjait a folyamatok és a
produktumok tekintetében is.

Mint a projektmédszernél, tgy a digi-
talis tdreénetmesélés esetében is arrdl van
sz6, hogy a pedagdgus bevonja a tanulédkat
6n4ll6 tanuldsi tevékenységiikbe, megadja
a tartalmi és formai keretet, hogy a tanu-
16k kreativan fejezhessék ki magukat és
irdnyithassik sajdt tanuldsi aktivitdsukat. A
tandr feladata nem m4s, mint olyan tanu-
l4si kornyezet kialakitdsa, melyben a tanu-
16k egyéni, belsd, konstrukecids folyamatai
teret kapnak a kibontakozdsra.

A reflektivitds nemcsak a tandr és tanu-
16 kommunik4ciéjdt hatja 4t; a csoportta-
gok kozote is folyamatos a véleménycsere.
A csoportdinamika ezen interakcidk sordn
fejlddik. A szocidlis interakcidk legf8bb
funkcidja, hogy a kooperativ munka-
formak kdzegében megmutatkozzék az
egyéni tanuléi munkak adaptivitdsinak

2 heep://www.storycenter.org/stories/

tdlmutaté szempontokat
is figyelembe kell venni, mint az aldbbi,
kommunikativ folyamatokra vonatkozé
kérdéseket:
° A torténet lizenete célba ére-e?
® Hatékonyan élt-e a tanul verbdlis, képi
és dramaturgiai elemekkel annak érdeké-
ben, hogy digitdlis térténete érchetd le-
gyen tanuldtdrsai szimdra?
® Megjelenik-e az alkotdsban, hogy a téma
a tanuld szdmdra miért fontos?
A folyamartos visszajelzések lehet8ségén
tul biztositani kell a tanul6k szdmdra a kri-
tériumorientdlt éreékelést is.

KONKLUZIO: GYAKORLATI
LEHETOSEGEK

A digitdlis torténetek pdr perces filmecs-
kék, multimédids (re)prezentdcidk, melyek
felhaszndlhatdak a tanérdn egy-egy téma
bemutatdsdra is. A StoryCenter Silence
Speaks programjdn beliil szdimos olyan vita-
indit6 esettanulmdny, digitdlis torténet ta-
ldlhatd, melyeknek levetitése kivdld beve-
zetés lehet tdrsadalomismeret-, nyelv-,
etika-, osztdlyfénoki, biolégia- vagy fold-
rajzordn.? Az audiovizudlis digitélis toreé-
netek korszer(i formdban adjik 4t egy bizo-
nyos jelenség egyéni, személyes (re)prezen-
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tdcioit, ebbdl fakadé demonstrativ erejiik- cset, a szdvegalkotdsi képességet, cizelldlja
nél fogva pedig eleget tesznek a szemlélee- az intondciét. Torténelem-, illetve nép- és
tés pedagdgidja kivanalma- honismeretérdn a kozel-
inak. mult eseményeire adott

A digitdlis torténetme- szdmos tantdrgyba reflexiék képezhetik a

sélés szdmos tantdrgyba integrdlhatd kreativ tanuléi digitdlis tdrténetek
integrdlhaté kreativ feladat- feladatként magjat. Irodalomérdn ki-
ként. A tanuldi megismerés fejthetd dltaluk a tanulék
eszkdzeként az osztdlyféns- egy-egy irodalmi mithoz
ki 6rék j6 modszere lehet, de beépithetd a fz8d8 viszonya is. Mivel a digitdlis tor-
magyar, illetve az idegen nyelvi 6rdk tan- ténet multimédia-produktum, felhasznil-
menetébe is a nyelvi kifejez8képesség fejls- haté a tanuldk vizudlis kompetencidjdnak
dése érdekében — hiszen fejleszti a szokin- fejlesztésére is (Lanszki, 2015a).
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