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»Hajt az idd, nem vdr...’

(Arany Jinos)

hogy néhdny év elteltével? mennyire termé-

ELOLJAROBAN szetessé vdltak a kordbban még esetleges-

nek ting szakirodalmi kifejezések: integ-
A 2016. februdr elején Egerben megtartott ralt tanuldsi kornyezet, gamification,?

I. Oktatastervezési és Oktatds-Infor- digitdlis dllampolgdrsdg,® digitalis lab-

matikai Konferencia és a hozz4 kapcsol6dé
kotet (Lévai és Papp-Danka, 2015) egyik
alapvetd érdekessége az volt szimunkra,

nyom,” digitdlis torténetmesélés.® Ezek a
fogalmak azonban nemcsak a technoldgiai
és terminoldgiai véltozdsok egyre gyorsu-

' A digitdlis pedagégia, a digitdlis kultira pedagdgidja c. blokkot Ifj. Csdkvdri Jézsef és Jakab Gyirgy szerkesztette.

2 2011-ben az akkori OFI-ban, a TAMOP 3.1.1. 6.4.2. szdmu elemi projekt keretében végeztiink kutatdsokat a
média szocializdciés hatdsairdl, elsésorban a médiaismeret tantdrgy fejlesztésének érdekében.

> A gamification vagy gamifikdcié kifejezés a game (,jarék”) szobol ered, jelentése nagyjabél ,jatékositds”. Ez a digitdlis

pedagégiai kultirdban nemcsak azt jelenti, hogy a videojatékok motivécids erejét prébéljuk bevinni az oktatdsba,

hanem azt is, hogy a jétékot — mint a gyermekre (is) jellemzé dltaldnos tanuldsi format — pedagdgiai modellként

alkalmazzuk. A gamifikdcié lényege nem az, hogy szdmitdgépes jétékokat jatszatunk az iskoldban, hanem az, hogy

a jatékot mint tanuldsi modellt haszndljuk a hatékonyabb tanulds, elsésorban a folyamatos motivalds érdekében.

A témérdl bévebben itt: Faragd (2015).

Digitalis dllampolgdrnak tekintheté mindenki, aki digitdlis eszkozt haszndl, aki valamilyen formdban részt vesz a

digitalis térben. Ugyanakkor az is nyilvdnvald, hogy a digitdlis eszkidzhaszndlatnak vannak jéval intenzivebb szocidlis

kovetkezményekkel jaré formdi. A felhaszndlok szamdra f5lépiilhet egy olyan sajdtosan elkiiloniilé digitalis vildg,

amelynek kozdsségi szabdlyai nagymértékben eltérnek a csalddi és iskolai normaktdl, s amelyben résztvevék dj

identitdst, célokat és életvezetési mintdkat kapnak A témdrol bévebben itt: Habdk (2015).

A digitdlis Idbnyom fogalma azokra a tobbnyire maradandé jelekre, nyomokra utal, amelyeket az internet vildgdban

jelenlévé felhaszndlé hagy maga utdn. Ezek bdrmilyen jellegti informécidk lehetnek: regisztrcié egy adott honlapon,

chat, e-mail, komment, blog, audiovizudlis szévegek fel- és letsltése. Ezekbdl a nyomokbdl a digitdlis technolégia

fejlédésével egyre hatékonyabban lehet kévetkeztetni a felhaszndlé személyiségére és tevékenységére — ami nagyon

komoly kockdzatokat hordoz. A témdrdl bévebben itt: Habdk (2015).

¢ A digitalis torténetmesélésrol dsszedllitdsunkban bévebben Lanszki Anita tanulmdnydban esik sz6.
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16bb iitemére utalnak, hanem arra is, hogy
az oktatdsinformatika tematikdja — ahogy
eredményei egyre inkdbb 4titatjdk a tdrsa-
dalmi, illetve oktatdsi kdrnyezetet — ho-
gyan valik egyre gazdagabb4, egyre komp-
lexebbé, ami egyttal azt is jelenti, hogy
fokozatosan elvesziti stabil tcudomdnyos ke-
reteit és sok tekintetben ,steril”, elméleti
kozegét. Ahogy sajdtos konvergencia zajlik
a kordbban nagymértékben elkiiloniil8 esz-
kozok (telefon, fényképezdgép, televizid)
kézote, ugyanigy egyre szervesebb kapcso-
lat épiil az oktatdsinformatika, a médiais-
meret, a tirsadalomismeret, illetve a hozza-
juk kapcsolédé tudomdnyok kézote. Ugy
tlinik, mintha az oktatdsinformatikdr is
hasonlé veszély fenyegetné, mint a média-
ismeretet (illetve a médiape-

e-learning, az oktatdsinformatika lehet-
séges végnapjait mutatja, hogy tudomd-
nyos diszciplindk (a neveléstudomdny, a
pszicholégia, a szociol6gia stb.) kutatd-
saiban egyre tobb olyan téma jelenik
meg, amit kordbban kizdrdlag az »e«-
tudomdnyok teriiletén fedezhettiink
volna fel. A tudomdnyteriiletek a sajdt
maguk belsé tartalmi bizonyossdgdval,
mddszertani stabilitdsukkal és fokozédé
érdeklédésiikkel fokozatosan elveszik,
felosztjék az oktatdsinformatika szakte-
riilecée.”” (Ollé, 2015, 10. o.)

Mindez éhatatlanul felveti a kérdést:
hol hizédnak az oktatdsinformatika — egy-
4ltaldn a technolégiai fejlédés — ,tdrsada-

lomformald” szerepének

dagégidt és a médiatudo-
mdnyt), amely kezdetben
viszonylag markdnsan meg
tudta fogalmazni elméleti
és pedagdgiai hatdrait, de a
tarsadalmi és technikai val-

szamtalan pedagdgiai
,csodavdrds” is zajlott egy-
egy Uj oktatdstechnoldgiai

eszkdz megjelenésekor

hatdrai? Mennyiben volt
képes az elmult évtizedek
rohamos technoldgiai
fejlédése gyckeresen
dtalakitani az egyre el-
avultabbnak t(in8 okta-

tozdsok nyomdn egyre

komplexebbé, egyre gyakorlatkdzelibbé,
ugyanakkor egyre megfoghatatlanabb4
vélt. Ollé Janos irja meglehetésen rezigndl-
tan:

»Az e-learning t6bb Hype-ciklust is 4t
élt fejlesztdi, kutatdi, illetve célcsoport-
jaik szerencsére mdr egyre kevésbé hisz-
nek a technolégidra alapozott gyors és
sikeres oktatdsi forradalmakban. Az (j
korszak kezdetét és ezzel egyiitt az

~

tasi rendszert? Az elmult
évtizedekben a vilaszok sokfélék voltak. A
tényleges iskolai valdsdggal (és tdrsadalmi
gyakorlattal) kevésbé érintkezd elméletek
forradalmi vdltozdsokat jésoltak a tdmeg-
kommunik4cié djabb és Gjabb eszkdzeinek
elterjedése nyomdn,® és szdmtalan peda-
gbgiai ,csodavards” is zajlott egy-egy Uj
oktatdstechnoldgiai eszkdz megjelenésekor.
A tervek és remények ma mdr jéval dvato-
sabban fogalmazédnak meg. Papp-Danka
Adrienn irja:

Itt persze joggal lehetne vitatkozni O/¢ Janossal: mindez nem forditva tortént-e? Nem lehetséges-e, hogy a kordb-

ban alkalmazott tudomdnyként miiksdé oktatdsinformatika (oktatdstechnika) 6ndllé tudoménny4 fejlédése (bévii-
lése) sordn Shatatlanul beleiitkdzdtt a hagyomdnyos akadémiai tudomdnyok érdekszférdiba — ennek kévetkeztében
pedig jobb esetben is legfeljebb sajdtos meta-tudomdnnyd valhac?

3

A legismertebb ezek koziil az elméletek koziil a pedagdgiai anarchista Ivan Illich 1971-ben megjelent provokativ

irdsa, A tdrsadalom iskoldtlanitdsa (Deschooling Society), amelyben egyenesen az iskola — mint intézményes oktatdsi
rendszer — megsziintetését javasolja. Illich szerint az iskola a hatalmi rendszer eszkdze, a szocidlis egyenlétlenségek
Gjratermelésének helyszine és iskolai oktatdssal az dltaldinos muveltség nem érhetd el. Helyette mindenki szdmdra
hozzaférhetd tanuldsi lehetdségeket kell teremteni. (Ma ennek idedlis esetben kivald eszkdze lehet az internet.)
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»Steve Hargadon 2008-ban tigy nyilat-
kozott, hogy »A web 2.0 az oktatds jo-
vbje«. Ugyanezt gondoltdk annak idején
a szakemberek és a felhaszndlok példdul
az interaktiv tabldrdl, vagy akdr a
Moodle-tipusi LMS keretrendszerekrdl
is. Késébb azonban kutatdsok és tapasz-
talatok juttattdk el a témdval foglalkozd
szakembereket oda, hogy rdjottek, min-
den technolégiai eszkdz csak egy apré
része az oktatdsi rendszernek, és bar ka-
talizdlhat vdltozdsokat, de 6nmagiban
egy technoldgiai eszkdz nem képes arra,
hogy gyokeres pedagdgiai-médszertani
4ralakuldsokat eredményezzen és megte-
remtse a digitdlis kornyezet (ij oktatdsel-

méletét.” (Papp-Danka, 2015, 68. o.)

Tény, hogy 6nmagdban a technolégiai
fejlédés, az e-learning egyre sokasodé uj-
donsdgai nem képesek gydkerestiil dtalaki-
tani, megujitani az iskolarendszert. Ugyan-
akkor vitdn feliil 41l az is, hogy az elmalt
évtizedek pedagdgiai valto-

A DIGITALIS OKTATASTECHNIKA
FOBB ALLOMASAI ES A
KAPCSOLODO PEDAGOGIAI
ELMELETEK

Az e-learning 1.0

Az internet elterjedésének elsd idejében — a
web 1.0-nak nagyjdbél az ezredforduldig
tart6 korszakdban — lehetségessé valt na-
gyon sokféle irott vagy hangzé széveg, il-
letve audiovizudlis tananyag letSltése és di-
gitdlis formdban valé tdroldsa. A web 1.0
az elérhetd informdcié mennyiségét meg-
sokszorozta, de interaktivitdsa még nagyon
korlatozott volt. A kiilonbdz8 informécid-
kat adatbdzisokban, honlapokon kénnyen
lehetett tdrolni, de bonyolult tartalmakat
létrehozni és médsokkal megosztani széles
kérben még kevéssé volt lehetséges. A pe-
dagégiai kulttra szempontjdbél ennek a
korszaknak a legf8bb eredménye az volt,
hogy olyan tanuldsszerve-

zdsainak egyik meghatdrozé
motorja a technoldgiai

hagyomdnyos oktatdsi

z8 programok jelentek
meg, amelyek digitdlis

fejlddés volt, amely 1épésrdl anyagokat digitélis formdban a teljes tanuldsi
lépésre 4talakitotta a tdrsa- formdban terjesztettek az folyamatot egységesitet-
dalmi kommunikdcidt, az interneten ték: audiovizudlis infor-

érvényes és hasznos tuddsrdl

mdcidkkal feltoltoet adat-

alkotott felfogdsunkat.

Ebben a keretben pedig az oktatdsinforma-
tika — szervesen osszekapcsolddva adekvat
pedagégiai elméletekkel — egyértelmiien
tdrsadalomformdld erdnek, a digitdlis
pedagdgiai kulttra alapjénak tekinthetd.
A tovdbbiakban — a digitdlis pedagdgidrdl
sz616 blokk irdsaihoz kapcsolddva, azo-
kat bevezetve — néhdny alapfogalmat és
értelmezési keretet vizsgdlunk meg rovi-
den, amelyek segitségével — remélhetSleg
— kénnyebben értelmezhetdek a digitdlis
pedagdgiai kulttira sajatossdgai.

bazisokat kezeltek,

biztositottdk a kvazi-interaktiv kommuni-
kdcié, illetve lehetdséget adtak az admi-
nisztriciéra. Klasszikus formdjukban elter-
jedtek a kiilonbdz8 tdvokratdsi metddusok,
illetve az Ggynevezett online tanfolyamok,
amelyek hagyomdnyos oktatdsi anyagokat
digitélis formdban terjesztettek az interne-
ten. Ugyanakkor ldtnunk kell azt is, hogy
az e-learning 1.0 pedagégiai értelemben
még nem lépett ki a 19. szdzadi gyokert
pedagégia paradigmdjdbél. Valéjdban nem
volt mds, mint az Ggynevezett modern ipa-
ri kor centralizdlt és egyirdnyt tuddsmeg-
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osztdsi formdinak ismétlése, egyirdnyt
frontdlis oktatds, leegyszer(isitett tudoma-
nyos ,végeredményeket” kozl§ unalmas
tankonyvek, reproduktiv tanuldsi formdk
digitdlis formdban torténd Gjratermelése.

Az e-learning 2.0

Az ezredfordulé utdn elterjedd web 2.0
mir tallépett a — t5bbnyire

kézvetitd intézmények szerepe, az oktatd és
a didk kozti hatdr elmosédik, az internet a
személyes és a kozdsségi tanulds természe-
tes feliiletévé vélik. Az e-learning 2.0 tu-
ddsmenedzsment-szerkezete felértékeli a
keresés, a szelekci6, az értékelés, de legin-
kabb a kiilonb6z8 tuddsteriiletek dsszekap-
csoldsdnak kompetencidjdt. Ebben a kor-
ben az a legnagyobb kihivds, hogy a
didkoknak képesnek kell lenniiik egyénileg
vagy hdlézatban a legkiilonboz8bb forrd-
sokbdl szarmazé informi-

— egyirdny tartalomszol-
géltatdson, s mdra az inter-
aktivitds roppant komplex
lehet8ségeit kindlja. A fel-
haszndlék mar nemcsak
hozzéférhetnek a kiilonb6z6
hilézatokban tirolt infor-

az oktaté és a didk kozti
hatdr elmosédik, az internet
a személyes és a kozosségi
tanulds természetes
feliiletévé valik

cidkat tapasztalat- és gon-
dolatcsere révén dssze-
fiiggésekbe helyezni,
meglévd ismereteikhez
kapcsolni, azaz
kontextualizdlni.

Mindez lehetévé teszi

miciékhoz, hanem lehet6vé

vélt, hogy maguk is tartalomszolgdltato-
ként miikddjenek. A hdlézati szemlélet
alapja az, hogy az informdcié nem megtar-
tdsra vagy eltitkoldsra val6, hanem tovabb-
addsra, folyamatos pdrbeszédre. Az
e-learning 2.0 kdvetkezményes térnyerésé-
ben nagy szerepet jétszanak az infokom-
munikdcids eszkozok mellett a nyilt forrds-
kédu programok, az ingyenes tuddstdrak,
keretrendszerek, fjlcserél8k és a szabadon
felhaszndlhat6 tartalmak. Mindez azt je-
lenti, hogy az egyéni tanulds sordn vagy a
tanitds-tanulds folyamatdban a kiilonboz6
blogok, férumok, hircsoportok, tuddstd-
rak, virtudlis kozosségek feliiletein a did-
kok 6ridsi mennyiségli kozosségi informd-
cié termelésére és cseréjére valtak képessé.
Az informdcidk keresését, vilogatdsdt és
szerkesztését a kifinomult kereséoldalaktdl
a Wikipédidig, tuddsportdlokig egyre haté-
konyabb alkalmazdsok segitik el8. Ez4ltal a
hélézaton fellelhetd szerkesztetlen infor-
mdciétomegbdl egyéni igényekre szabott,
dtgondolt tuddstartalmakat lehet létrehoz-
ni. Ennek megfelelden csdkken a tartalmat

az tgynevezett hdlézati

tanuldst, ami radikdlis pedagdgiai paradig-
maviéltds eléte nyitja meg az utat. A hdlo-
zati tanulds legfébb Gjdonsdga az, hogy a
tanuldsi kapcsolatok hdrom — [ényegében
egyenrangu — tipusdra épit: a didk és tandr,
a didk és didk, valamint a didk és az egyéb
informdcidforrasok kézotti kapcsolatokra.
Mindez sokkal hatékonyabb és sokkal in-
kabb személyre szabott tanuldsi rendszert
jelent, mint a hagyomdnyos kdzpontositott
szisztéma, amelyben a tuddsitadds koz-
pontja és irdnyitdja a tandr, illetve az iskola
meglehet8sen merev intézményrendszere.

A tanitds-tanulds hagyomdnyosan
egyirdnyu folyamatdnak iskolai modellje
roppant sériilékeny. Egyrészt azért, mert a
tomegoktatdsi rendszer homogén korcso-
portokra szervez8d$ vildgdban viszonylag
ritkdn — inkdbb csak az elitképzésben —
teremtédik meg a személyességre épiild,
kozvetlen ,,mester-tanitvdny” viszony. Mds-
részt azért, mert a szereplék esetleges tdvo-
z4sa a tanitds-tanulds folyamatdbol ersen
megzavarhatja a folyamatot: ,,Elment a
kedvenc tandrom az iskoldbdl, mar nem
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szeretem annyira a térgyat...” Ezzel szem-
ben a tanuldsi hdlézatok jéval komplexeb-
bek és ellendllébbak, ha nemcsak a didkok
és a tandr(ok) kozti kapcsolatok, hanem

a didkok egymads kozotti tuddsmegosztdsi
hélézatai is nagyméreékben fejlettek. Ha
a didkok sajdt tuddstdruk

interaktivabb, valamint jobban személyre

szabott tanuldsi formdkat — illetve a pro-

jektmddszer, a csoportmunka, az egymds-

t6l tanulds, a formativ értékelés alapjdn ird-

nyitott és tervezett tanuldsi folyamatokat

— kell eldnyben részesiteniiik. Felértékeld-
dik a tuddstartalmak szi-

(portfélidjuk) felépitésekor
szertedgazé internetes és
személyes (tandrok és didk-
tarsak biztositotta) forra-
sokra tdmaszkodnak, akkor

az iskolanak szakitania kell
a hagyomdnyosan frontalis
Lfilbestigd” médszerekkel

muldldsa és val6s helyze-
tekben toreénd fel-
dolgozdsa, meghatdrozéva
vélnak a tanulds kérnye-
zeti jellemzdi, kozosségi

tanuldsuk mind révid,
mind pedig hosszd tévon stabil rendszert
miuikddtet (Hunya, 2005 és 2013).

A digitalis korszak altalanos
pedagdgiai megkozelitései

A konstruktivista pedagdgiai szemlélet 1¢-
nyege az, hogy a tudds nem egyszert koz-
vetitéssel, ,dtpldntdldssal”, jon létre, hanem
konstrukcié eredménye: a befogadé (a di-
ak) aktiv, 6nallé, értelmezé

dimenzidi. Az 4j tanuldsi
kultdrdban jelentdsen dtalakul a képzdk és
oktatdk szerepe. A kiilonboz4 tanuldsi
helyzetekben rejld lehet8ségek hatékony
kihaszndldséhoz pedig médszertani fejlesz-
tésre és az innovativ pedagdgidk aktiv al-
kalmazdsdra van sziikség.

A konnektiv pedagégiai szemlélet sze-

rint a tanulds hdlézatban szervezddik."
A szemlélet alapvet§ jellemzdje, hogy a
hagyomdnyos iskolai felfogds egyirdnyu
pedagdgiai folyamatdval szemben a tani-
tds-tanulds komplex folyamatdban gondol-

kodik. Mindez széles kort

tevékenységének kovetkez-
ménye.” A tanul6k ezért
nem éreznek igazi motivd-
ciét olyan tanuldsra,
amelynek mddszerei nem
vesznek tudomdst az 8
egyéni adottsdgaikrol, élet-
helyzetiikrél és elgéletitk-

jellemzéje a
didkkozpontisdg, vagyis az,
hogy a tanul6k sajit maguk

dltal kijelolt tempdban és
modszerrel sajdtithatjik el a
tuddsanyagot

integrativ — személyes és
medidlis — tanuldsi kor-
nyezetet feltételez, amely
a formdlis iskolai keretek
mellett nagy teret biztosit
a nem formadlis (el6re nem
szabdlyozott) tanuldsi ke-

8.1 A konstruktivista fel-

fogds pedagdgiai kdvetkezménye, hogy az
iskoldnak szakitania kell a hagyomdnyosan
frontélis , fiilbesigd” médszerekkel, és az

reteknek is. Fontos jellem-
z6je a didkkdzpontisdg,
vagyis az, hogy a tanuldk sajit maguk 4lcal
kijelolt tempdban és mddszerrel sajdtit-
hatjdk el a tuddsanyagot. Az ilyen tanulds

A konstruktivista szemléletrdl bévebben itt: Nahalka (2002), kiilondsen a 117-158. oldalak.

10 A motivdcié kérdése kiilondsen fontos és izgalmas a digitdlis pedagdgiai kultira térhéditdsa szempontjdbol. Az
ugynevezett hagyomdnyos pedagdgiai kultirdval szemben ugyanis az egyik legfbb vdd az, hogy egyre kevésbé képes
motivélni a didkokat, akik egyre inkdbb unatkoznak és rosszul teljesitenck az iskoldban. Szdmtalan kutatds és
gyakorlati példa azt mutatja, hogy IKT-eszkozokkel és kiilondsen jdtékositott oktatdsi programokkal a didkok
motivéciéja tartdsabb lesz, és a jelenleginél nagysigrendekkel magasabb szintekre emelhetd. Bévebben itt:

Pink (2010).

""" A konnektiv szemléletr8l bévebben itt: Bessenyei (2007); Kulesdr (2009).
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egyben tevékenységkozpontd is. A didk
mér nem csak passziv befogadéja (elszenve-
déje, hallgatéja, reprodukcidra kényszeriild
»megmunkdlt munkadarab”-ja) a tanu-
l4si folyamatnak, hanem aktiv és ondll6
produktumokat létrehozé szerepléje. Az
informécidszerzésre a felfedezéses méddszer,
illetve a projektmdédszer a jellemzé, ilyen-
kor pedig a tanulds olyan folyamat, ahol a
tandr mint segitd (facilitdtor) van jelen."
Ez a megkozelités egyre tobbet foglalkozik
a jacékkal mint dltaldnos tanuldsi formdval,
amely az elkdvetkezendd id8szak egyik
alapvet§ pedagégiai modelljévé is vilhat
(Pdsztor, 2013 és 2014). Fromann Richdrd
az tjabb , digitdlis nemzedék” érkezésérdl
igy ir:

,Ok az tn. »NetCoGame« generdci6
tagjai, akik életét mdr teljesen dthatja az
online jdtékok vildga, szabdlyrendszere,
logikdja és mtikodési elve; vagyis velitk
szinte csak a gamification nyelvén, a jd-
tékos mechanizmusok Gtjdn tudunk
kommunik4lni. Tekintve, hogy a most
felndvekvd » jatékos« generdcidé a jovo,
alaposan meg kell vizsgdlnunk a
gamifikdcié miikddési mechanizmusait,
de meg kell érteniink ezen netgenerdcié
virtudlis [écterét, nyelvezetét, kommuni-
kdci6s és motivdcids strukedrdjdc is, és
ennek ismeretében kell djragondolnunk
és Gjraformdlnunk a tdrsadalmi intéz-
mények mikodési mechanizmusait.”
(Fromann, 2014, 60. o.)

AZ INTEGRALT TANULASI
KORNYEZET

Ezzel el is érkeztiink a kiinduldsképp emli-
tett konferenciakétet (Lévai és Papp-Dan-

12

(2012).

ka, 2015) legfébb erényéhez. A szerzék
egyfeldl nem abszolutizdljdk a tanitdsi-ta-
nuldsi folyamat technolégiai oldaldt —
ahogy mdr fentebb is emlitettiik. Az Gjabb
és Gjabb eszkdzdkre irdnyuld forradalmi
vérakozds helyett a technikai fejlédést egy
soktényezds komplex pedagégiai rendszer
fontos és meghatdrozé evolicids tényezdje-
ként ragadjak meg. Mdsfeldl viszont idegen
t8litkk a magyar pedagdgiai szakirodalom-
ban szokdssd valt lamentdlds (val6szintleg
meguntdk), illetve a vehemens bizonygatds
is, amely rezigndltan vagy éppen harcosan
szembedllitja egymdssal az Ggynevezett ha-
gyomdnyos (19. szdzadi gyokerd, ,,poro-
szos”) pedagdgiai kuletrde és a 21. szdzadi
okrtatds j, korszerli pedagdgiai kultirdjdc
(Jakab, 2006 és 2007). Mondandéjukat,
higgadtan, magdtdl értetédé médon — on-
magukban bizva — kézvetitik. Ennek a
mondandénak kézponti magva az Gigyne-
vezett integralt oktatdsi kdrnyezet, amely-
18l Ollé Jdnos igy ir:

yIntegrdlt tanuldsi kornyezetnek nevez-
ziik azt a szemléletmddot, amikor nem
a technoldgia hatdrozza meg az infor-
mdcié-megosztds és a kommunikdcié le-
het8ségeit, hanem az informdcié-meg-
osztés és a kommunikdci6 céljaihoz,
feladatdhoz, soron kovetkezd 1épéseihez
igazodva vélasztjuk ki a megfeleld tech-
noldgidc.” (Ollé, 2015, 12. 0.)

Onmagiban persze mindez nem je-
lent semmiféle Gjdonsdgot, hiszen a sokat
emlegetett 19. szdzadi gydker(i pedagdgiai
kultdra is a sajdt oktatdspolitikai és pe-
dagégiai céljainak megfelelden, adekvat
médon hasznilta a rendelkezésére 4116
technoldgidt. A pedagégiai cél azonban
egy mindenki szdmdra kotelez8en el6irt
egységes tuddscsomag — mint ,dltaldnos

Szerencsére ma mdr nagyon j6 gyakorlati példék is rendelkezésre dllnak ezen a teriileten, példdul Nddori és Prievara
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Digitdlis pedagdgia — Bevezetés ‘

miiveltség” — kozvetitése volt. A formalizdle
iskolarendszerben érvényes pedagégiai
kultdra a didkok sokféleségére nem iga-
zdn volt érzékeny.”® Egy tandr akdr 50-60
didkot is tanfthatott a katedrarél."* Mind-
ez ssztdrsadalmi szinten nem jelentett
problémd, hiszen akkor a

kapcsolédnak 8ssze szerves médon egysé-
ges rendszerré, egységes modellé. Ennek a
kotetnek az irdsai az oktatdsinformatika fe-
18] indulva is képesek arra, hogy a 21. szd-
zad pedagodgiai céljait és eszkozeit egységes
rendszerben, egymdst kolcsondsen erdsitd
elemekként ldssdk.

tdrsadalmi viszonyok csak
lassan véltoztak, az emberek
tobbsége elboldogult a meg-
szerzett alapkészségekkel és
az életiik elsé harmaddban
megkapott (konzerv) tudds-
csomaggal.

A magyar iskolarendszer

az emberek tobbsége
elboldogult a megszerzett
alapkészségekkel és az
életiik elsé harmaddban
megkapott (konzerv)
tuddscsomaggal

A komplex ldtdsmddot
persze j6 lenne, ha tovdbb
tudndk erdsiteni és bé-
viteni a szerz8k, hiszen
egy mdsik oldalrdl nézve
ez a modell meglehetd-
sen ,steril” (mondhatni,
tudomdnyos); a tényleges

a 20. szdzad folyamdn ter-

mészetesen nagyon sok technikai eszkozzel
gazdagodott. A szébeliség és az irdsbeli
taneszkozok mellett fokozatosan megje-
lent az audiovizudlis szemléltetés is, de
nagyobbrészt csak illusztrdcidként. Mint
kordbban mdr emlitettiik: a kommunikd-
cids alapszerkezet, az iskola technolégiai
struktirdja egy-egy Gj eszkdz belépésével
lényegében nem viéltozott.

A konferenciakétet (szdmunkra) meg-
nyugtatd ujdonsdga az, hogy a szerz8k
mennyire természetes modon kezelik egy-
ségben — a maga komplexitdsaban — az ok-
tatdsi rendszer pedagégiai céljait és eszkd-
zeit. Sokat és sokfelé olvashatunk ezekrdl
— az élethosszig tarté tanuldst megalapozé
oktatdsrdl, a vltozé tdrsadalmi kérnyezet-
re felkészit§ kompetenciafejlesztésekrél,
az adaptivitdst el6segité nyitott iskoldrél,
a tanuldi motivécidk aktivizdldsdrdl, a
személyre szabott és tevékenységkozpontd
oktatdsrdl (Csapd, 2004; Haldsz, 2013;
Jakab, 2012) — de az elemek tobbnyire nem

magyar tdrsadalmi és
oktatdsi viszonyok ,val6sdgszaga” hidny-
zik beldle. Pedig érdemes volna ebbe az
irdnyba is terjeszkedni — még azon az 4ron
is, hogy az oktatdsinformatikai kutatdsok
és fejlesztések végképp elveszitik autond-
midjukat —, mert az id8 ,nem vir” ezen a
teriileten sem. Haldsz Gdbor irja:

»...az elkdvetkezendd tiz-hiisz évben
hdromféle orszdgot fogunk ldtni ma-
gunk koriil. Lesz olyan orszdg, amelyik
beleragad abba, ami most van, és a 19.
szdzad éta valtozatlanul létezik, mert
nem tud, vagy nem mer lépni ezen a te-
riileten. Lesznek olyan orszdgok is, ame-
lyek sikeresen tallépnek ezen, és képesek
lesznek létrehozni az egyénre szabott ta-
nuldst nyujtd, kompetenciafejlesztésre
épiild iskoldt. Végiil lesznek — és ez a
legtragikusabb — olyan orszdgok, ame-
lyek megprébdlnak tallépni, de nem si-
keriil. Nos, az a gyanim, hogy az elsé
taldn mdr kevésbé fenyeget minket,

Orszdgos szinten nemcsak a tartalom kanonizdlédott szigordan, hanem az intézményi strukedra is, amely

meglehetésen kozombas a szerepl8k személyes motivécidival szemben: egy tandr egy tanteremben egy 45 perces
tandrdn ,lead” egy azonos életkort tanulécsoportnak egy tantervileg idében és tartalmdban is elére meghatdrozott
tananyagot, és az adott tananyag minél teljesebb reprodukadldsit vdrja el a didkokedl.

Bévebben itt: Senge, P (2000). Kiilondsen az elsd fejezet tanulsdgos.
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mert sokat tudunk arrél, hogy mit nem nem lesziink képesek megoldani. Ebbél
lehet fenntartani. A harmadik forgaté- fakad taldn az egyik legnagyobb kihi-
kényv azonban komoly veszély: az, véas.” (Haldsz, 2007, 35. o.)

hogy tudjuk, m4st kellene csindlni, de
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