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Digitadlis oktatoanyagok ket vilag hatdrdn

Lyl[z innovdcio az utobbi évtizedek hivoszava lett az oktatdsban. Kiilonds jelentdsé-
gevan ennek a kifejezésnek akkor, ha a digitdlis technoldgia oktatdsban felhaszndl-
rél, illetve arrol, hogy mit jelent tobb szdz oktatdsban érdekelt cégnek az innovdcid,
konkrét példdk alapjdn, kivdld osszefoglaldst mutat az egyik legnagyobb oktatdsi
kidllitds, amely legutdbb ,innovativ tandroknak” keriilt meghirdetésre.

INNOVACIO, INTERAKTIVITAS, FUNKCIO A HAZAI
DIGITALIS OKTATASI ANYAGOK TUKREBEN

Az innovativitas jegyében meghirdetett HunDidac taneszkoz-kidllitds tilnyomoan az interaktiv
tablakrol, valamint a digitalis oktatasi tananyagokrdl, segédanyagokrdl szolt, s csupan elvétve
akadt kézvetlen eszkdzpark és papiralapi médium-bemutatas. Tokéletes képet nydjtott igy
a kidllitds arrol az igény- és elvarasi mez6rél, amelyek egyfeldl a felhaszndlok (tanar, tanuld),
masfeldl pedig a produktum elGallitdinak a szandékat jelzik. A konkrét kidllitdsi anyagokat
vizsgalva két felt(ing jelenségrdl lehet szamot adni. Egyfeldl arrdl, hogy bar a kidllitdk az inter-
aktiv tablan demonstraltak a szoftverek miikodését, maga az eszkoz hattérbe szorult. Szinte
valamennyi forgalmazé azzal iiltette le tabldja elé az érdeklédbket, hogy a tablara tervezett
szoftvereket bemutathassa, mintha a kettd egyiitt birna csupdan funkcidval. Pedig ez egyik
irdnyban sem igaz: a szoftver nemcsak az interaktiv tablan tud jol miikodni, hanem a szamitd-
gépen is, az interaktiv tabla pedig az 6nallé tandrai tartalomfejlesztés kulcseszkoze lehetne.

A masik jelenség a bemutatott digitdlis szoftverek felépitésének hasonlésaga. A bemuta-
tott oktatéanyagok szinte mindegyike a jatékot, jatékossagot célozta meg a szaraz, tematikus
tartalom-bemutatas helyett, de egyike sem simult bele a komoly jatékok (Serious Games)
nemzetkozi gyakorlataba, amelynek tanuldsra vetitett hatékonysdga mara mar tobbszorosen
bizonyitott tény. A hazai tantermi (formalis) oktatéanyagok a jaték miliGbél jobb esetben csak
a grafikai, latvanytervi szisztémat vették at, a jaték osszetett, indirekt, érzelmi és kognitiv be-
vond hatdsat, a szituacids vagy problémaalapu tanulas lehetGségét, az 6nalldsagra serkentd
felhasznaldst, és ezzel egyiitt a kreativitast, nélkiilozik. A jaték alaptulajdonsagaként értel-
mezhetd szdrakozas, a kognitiv képességek, a tarsas egyiittmiikodés, a szocialis érzékenység
fejlesztése vagy minimalis szinten teljesiil, vagy (és ez a gyakoribb) abszolut hianyzik beléliik.’

1 A Serious Gaming hatdsdnak azonositasa ProTopsaLTIs, Aristidis — PANNESE, Lucia — DimiTRA, Pappa — HETZNER,
Sonia: Serious Games and Formal and Informal Learning (2011 jdlius) cim( tanulmanyabdl.
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A szoftverek mint az interaktiv tabla sziikségességét bemutatni hivatott ,,zaszlévivék”,
a hazai oktatdsban betoltott funkciot tekintve, a kitoltés munkafiizetek digitdlis, kidiszi-
tett valtozataként élnek a piacon, azaz szinte csak hordozdjukban véltoztak, illetve azzal
a minimalis, egylépcsds, interaktivitassal béviiltek, amely a felhasznaldt (tanar és/vagy
tanuld) a megoldas helyességérél vagy helytelenségérdl tajékoztatjak (ebben a helyzetben
a tandrt és a magyarazatot ki is iktatva). Kérdés, hogy ez nevezhetg-e interaktivitasnak,
amely — informatikai meghatarozasa szerint — a kétiranyd kommunikaciora képes rendszerek
és szoftverek jelzdje, ahol a viselkedés és miikddés nem elGre meghatdrozott, hanem a fel-
hasznaldi bevitel altal befoly4solhatd, irdnyithaté. Igy szolgalhat alapjaul a felhasznaléval
vald kolcsonos parbeszédnek és egytittmiikodésnek.2

A parbeszéd és az egyiittm(ikodés kifejezése a digitdlis taneszkozokben azonosithatd,
,mozgd munkafiizetként™ értelmezett interaktivitasnal mindenképpen komplexebb, a hagyo-
manyos, tankényv-munkafiizet-fénymasolt segédanyagok harmasan tdlmutato struktdrat
feltételez, olyan logikai rendszert és az abban érvényesiild metodikai gyakorlatot, amely
az anyagdatadas folyamatdt és a megtanult anyag leellendrzését nem primer szinten kezeli,
hanem tobbszintl, réteges, flexibilis mddon teszi (inter)aktivva.

A digitalis, alapvet&en az interaktiv tablara inicializalt oktatdsi tan- és segédanyagok
mindsége és felépitése, valamint maga a tabla megfeleld haszndlata nagyon fontos tartal-
mak kozvetitésére szolgalhatnanak. A harmadik évezredben, a ma iskolaskoru gyerekeket
megalkuvas nélkiil digitalis bennsziilttekneks tekinthetjiik, akiknek az ismeretszerzés,
szorakozas, tarsadalmi élet minden szintjét atszovi a digitdlis (interaktiv) jelenlét, abszo-
lut biztonsaggal és természetességgel, globalis anyanyelvként beszélve a halézatalapu
vilag terminoldgidjat és cselekvésrendszerét. Marpedig, ha a bennsziilottek életiik min-
den teriiletén bizonyos alakzat szerint mozognak, egyszer(i belatni, hogy az oktatasban
is kényesen alakul a motivalas kérdése, ha az részben, vagy egészben nem kapcsolodik
természetes igényeikhez. Mesterkélt és érthetetlen lesz ugyanis az a kozeg, amely a mai
tanaroknak mint digitdlis bevandorloknak, generaciokon keresztiil stabil mintat muta-
tott. Az a fajta jellem- és jelenséghalmaz, ami az internet és a digitalizmus koré szerve-
z6dik, mint a gyorsasag, mobilitas, nyitottsag, halézati struktirakban valé gondolkodas,
nagyon nehezen Gsszeegyeztethet§ a hagyomdnyos oktatasi rendszerrel, amely, kezdve
az orak izolacigjatol, eljutva a tankonyvek felépitéséig, teljesen mas logika szerint épit-
kezik. ,,A tanuldink radikdlisan megvdltoztak. A mai diakok mdr nem azok, akiknek a jelenlegi
oktatdsi rendszert tervezték.”+

2 http://www.mimi.hu/informatika/interaktiv.html

3 A,digitalis bennszulott” és ,digitdlis bevandorld” fogalmakat Marc Prensky haszndlta 2001-ben megjelent
,Digital Natives, Digital Immigrants” , magyarul: Digitdlis bennsziilottek, digitdlis bevandorldk cim( kétrészes cikkében.
http://goliat.eik.bme.hu/"emese/gtk-mo/didaktika/digital_kids.pdf

4 Prensky, Marc: Digitdlis bennsziilottek, digitdlis bevdndorlék. 2001. http://goliat.eik.bme.hu/"emese/gtk-mo/didak-
tika/digital_kids.pdf
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Digitdlis oktatoanyagok két vildg hatdrdn

De milyen a jelenlegi oktatasi rendszerrel egyiitt létezd, az eltérd igényeket és lehetd-
ségeket, kommunikdciot és cselekvési-gondolkoddsi metddusokat életre hivd halézati vilag?
Milyenek a ,,mai didkok”?s

Ezek a didkok egyrészt gyorsak. A halézatalapu vilagban a gyorsasag fogalmanak kiemelt
relevancidja tobbféle mddon is aldtdmaszthatd. Egyrészrdl a haldzatisag legfontosabb att-
ributuma a csomdpontokat 6sszekots térbeliség rendszerszintii jelenléte, amely lehet6vé
teszi, hogy a csomdpontokat (a halézat matematikai vizsgalatanak nyelvén: grafpontokat®)
tobbféle hosszisdgu és mindségii uton érhessiik el. A masik fontos 6sszetevé, hogy a ha-
[6zati vildg médiumainak differencialdddsa révén, a kivant informacio tobbféle média altal
is, akar szimultan is megkozelithetd.

Mdsrészt térben gondolkodnak. A térbeliség a digitalis, hdlézatalapu vilag legfontosabb,
az emberi agym(ikodésre leginkabb hatd jelensége, a legtobb tovabbi tulajdonsag forrasa.
A digitalis vilag halézatisaga miatt olyan térbeli entitas, amelyben az informacidkat, csomo-
pontokat nem egyféle, kotott utvonalon, hanem csillagszeriien, tobb dtvonalon elindulva,
kotetlen valasztdssal élve érhetjiik el. A kauzalitas ezzel a paraméterrel viszonylagossa
valik, ugyanis a digitdlis bennsziilottek, a hdldzati vilagba vald belesziiletettségiik révén
olyan érzéket sajatitanak el, hogy az egyszintii, linearis informdcidfeldolgozasnal sokkal
Osszetettebb, nem linedris struktirak feldolgozasara is képesek.

Harmadrészt kijelenthet8, hogy pdrhuzamosan és szimultdn észlelnek. A nonlinearitds
egyszerl kovetkezménye, hogy az dsszetett haldzatbeli aktivitds szimultan jelenlétet is biz-
tosit, nem csak az informdcidszerzés, hanem annak feldolgozdsa szempontjabél is. Az agy
terhelhetGsége igy tobb fronton miikodhet, amely kapacitasanak mélyebb kihasznalasaval
lesz egyenld. A parhuzamossag gyakorlati és bizonyos szempontbdl szocidlis hozadéka
a szimultan interakcid. Az egylittgondolkozas és egymas potencidljanak szabad felhaszna-
ldsa, a kbz6s munkavégzés a tér- és idébeliség jelentGségének beszlikiilésével hihetetlen
mértékben gyarapodik. A tudas- és tartalommegosztds természetessége magaval hivja
az interakcio allanddsuldsat, ezzel egyiitt pedig az aktiv kbzésségben vald részvétel ké-
pességét. Ehhez szorosan kapcsolddik a relevdns, azonnal hasznalhatd (és szorakoztato)
informaciok kiszlirésének és tanuldsanak preferencidja. Az elébb emlitett 6nszervezd ko-
z0sségek, az emberi tartalmakon tul, online tudastarként is funkciondlnak, amelyben az
adott tudaselem keresése, megtalaldsa és atvétele, a halézati rendszer hasznos logisztikai
paraméterei révén, lényegesen egyszer(ibb és pontosabb.

Tovébbi fontos jellemzdjiik a fiataloknak, hogy audiovizudlisak. Igy valik kulcsparaméterré
»a mcluhani joslat” és a flusseri filozofia alapallitasa, hogy az irdsbeliséget folvaltja az ,,j
képiség” és az auditiv preferencia. A digitalis, halézatalapu, térben strukturalédé kérnye-
zet atfogd, képszer(i alakzatokat hiv meg maga mellé. Ez természetesen nem azt jelenti,
hogy az irott szénak egyaltalan nincsen jelentésége a haldzati viligban, hiszen ugyanigy

5  Ajellemzés Jukes, Ian — Dosaj, Anita (Understanding Digital Kids (DKs) — Teaching & Learning in the New Digital
Landscape. 2004.) szerint.

6  Barasast Albert-Ldszl6: Behdldzva — A hdldzatok tj tudomdnya. 2008.
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alapjelenségként kezelhetjiik, de elvontan értelmezve csupan a csomoépontokon elhelyezve
értelmezhetGek: a pontokat 6sszekoté utvonalban mar nincsen meg az irasbeliség logikdja,
hanem képszer(, az informaciot egységben lato és lattatd modon van jelen.” A kép és a hang
konkrét és nem elvont jelentGsége és értelme pedig a gyorsasaggal van Gsszefliggésben:
mig az irott szénak vizudlisan is kotott rendszere van, amelyben az elemek szigord kauzalis
rendjiikben nem cserélhetGek f6l egymassal, ahol az informacio felszinre hozdsa, megértése
és kddolasa is komoly id6befektetéssel jar, addig a kép és a hang holisztikus befogadasra
0sztonoz, egyszerre tobb értelmezési szinten is aktivizdlja a befogadasi kézpontot, jelen-
tdsen folgyorsitva ezzel az adataramldst.

Végiil alapvetd jellemzdjiik az 6njutalmazds. Az oktatas teriiletén beliilre keriilve még két
nagyon fontos paramétert kell megemliteniink, amit a digitdlis bennsziilttek magukénak
tudhatnak: az egyik a motivacio, a masik a jutalom kérdéskore. Valamennyi tanar alma,
hogy a gyerek belsé késztetése révén a motivacio terhe lekeriiljon a vallardl. Az informadlis
kornyezetben ez az ,,adottsag” a digitdlis bennsziilottként él6 gyerekeknél ab ovo teljesiil,
hiszen a mar tébbszor emlitett hildzatisag és az informacio elérésének variabilitasa révén
minden egyes 6nalld individuum a sajat atjan indulhat el, sajat preferencidi mentén halad
az azonnali jutalom felé orientdlddva, kizarva a kiilsé kényszert és kotottséget. A digitdlis,
haldzatalapu vilag altal teremtett kdrnyezet tehat idedlis tanitasi és tanuldsi kérnyezet,
amelyben a felek megtalalhatjak, és a tartalom létrehozasakor alapul vehetik mind a funk-
cionalis, mind pedig az emociondlis (tobblet)értékeket.

Amikor Flusser az ,,uj képiség” fogalmat (bevandorloként) megalkotta, valéjaban éppen az
elébb emlitett tobblettartalmakat azonositotta, a virtualitas mikroszintdi, ,,egységnyi ember”
léptékii motivaciohalmazat, azaz az emberi psziché virtualitasra adott valaszat definialta.

,,Ezenkozben sz6 sincsen az analfabetizmus dlddsaihoz valo visszatérésrél, hiszen a technikai
kép magidja nem hiten, hanem programokon alapul. A »programe elgirdst jelent. A technikai képek
szdmdra a mdgidt elGirtdk. Az irds eldttiik all. A technikai képek irds utdniak. A torténés szovegei
pretextusként, elG-irasként szolgalnak szamukra. A torténeteket pretextusokkd alakitjdk, maguk
pedig torténet utdniak. A technikai képek dltal kodifikalt vildg mdgidja nem olyan, mint a torté-
nelem el6tti mdgia: az embernek a vildgban vald tartozkoddsa. A technikai képek mdgidja elGirt
viselkedésmdd. Az elGirt viselkedésmad alol csak tgy lehet kibivét taldlni, ha sikeriil a benniinket
programozo technikai képek kibetiizése. Ez nem sikeriilhet akkor, ha megmaradunk a torténeti tudat
szintjén, mivel a technikai képek e »magott« dllnak. Meg kell kisérelni a torténelmen tuli tudatszint
elérését. A jelenlegi ellenforradalmat csak akkor lehet kijdtszani, ha annak tudatszintjén tartéz-
kodunk. Tehdt nem a »képzeletet« vagy a »koncepciét«, hanem a techno-képzeletet mozgositjuk.
A technikai képek kibetiizheték. Am ez nem a mégéttes motivumok, iiriigyek (pretextusok) feltdrdsa
sordn, hanem csakis a késziilék strukturdjanak feltdrdsa révén valdsithaté meg. Csak igy remélhet-
jlik, hogy drrd lesziink ezeken a késziilékeken. E kihivds elé dllitanak benniinket képeink”.®

7 Erre az 0sszetett vizualitdsra csoddlkozik rd egyébirdnt a magdt mar szinte kilon miivészeti dggd kinové
infografika.

8 FLusser, Vilém: Képeink. 2000 Irodalmi és miivészeti folydirat 1992. februar, 60-61. lap
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A motivacio és a jutalmazas kérdéskorében Flusser az uj képiség fogalmat gyakorla-
ti szinten értelmezte és tovabbépitette. Arrdl van szo, hogy a technoképzeletet és az Uj
magikus tudat fogalmat tovabbgondolva, a magiaval mint virtualis vilagi tényezdvel kell
szamolnunk, amely szerkezetileg és tartalmilag is [ényegi 6sszetevéként miikodve van jelen
a virtudlis vilagban. A magia ugyanis nem mds, mint az individuum hatdsa az 6t koriilvevé
vilagra, amelynek érzékelési kiiszobértéke éppen a virtudlis vilagban vald jelenlétiinkhoz
kapcsolddik. A virtudlis objektumokkal valé interaktivitds (akar attdl az aprosagtdl kezdve,
hogy egy gombra kattintok, ami virtudlis ajtoként viselkedve atrepit egy masik csomdpontra)
képezi ugyanis az alapjat a virtudlis vilig magiajanak (a digitdlis bennsziilott pszichéje és tu-
data természetesen erre mar aligha reagal), amelynek forrdsa a programozottsag. Flusser
hihetetlen pontosan fogalmaz: a program elgirt magia.®

Miért fontos ez a magia az emberi pszichének és tudatnak? ElsGsorban azért, mert
kompetenciaérzést biztosit, hiszen ha hatdssal vagyok a (virtudlis) kérnyezetre, az azt
a visszakapcsolast kiildi, hogy ura vagyok a helyzetnek, ,,szituaciok feletti uralommal”®
rendelkezem. A program automatizilt jelenléte pontosan azt a kiszamithatdsagot kom-
munikdlja a felhasznalé szamara, amelyben 6 tokéletes és kockazatmentes terepet kap
a magia gyakorlasara. Az adott szituacidban jelen lévé kockazatmentesség pedig a fizikai
biztonsagérzetiink alapja, amin a maslow-i piramis nyugszik. A digitalis bennsziilotteknek
ez a terep tehat mar természetes, igy nekik a magia és az interakcio is sajatosan beleépiilt
az életiikbe. Az azonnali visszajelzés és jutalmazds egymast erdsit6 szuperbiztonsagos k6-
zegében az interakcié mélységi tartalmainak bevonasara is lehetGséget ad a bennsziilottek
szamara, hiszen a képességiik és a biztonsagérzetiik megvan hozza, az adott kornyezetet
pedig eredendden pozitiv affektiv és mentalis szinten kezelik.

Teljesen természetes a torekvés tehat, hogy a pedagdgiai szempontbdl vonzé para-
méterek aktivizalasanak igényével az oktatds teriiletén is megjelennek, megjelentek azok
az eszkozok, amelyek a hdldzati, digitdlis vildg aramlataira probalnak rakapcsolddni. A digi-
talis oktatasi segédanyagok megjelenése és minGségbeli valtozdsa, hasznilhatdsiga és ,,fi-
lozofidja” tokéletesen demonstralja és tiikrozi a jelenlegi helyzetet: egyfeldl az akaratot,
hogy a tanulds-tanitas perspektivat és dimenzidt valtson, masfeldl pedig az ,,emigransi”
oldalrdl tapasztalt zartsagot, amely éppugy lehet akaratlagos és akaratlan is. Akaratlagos,
hiszen a tandri ellendllas az Uj nyelv megtanulasara idGigényes és nem, vagy nem feltétleniil
kifizet6d6 (a sz6 konkrét és az idére vonatkoztatott értelmében egyarant), és akaratlan, hi-
szen Prensky nem kevesebbet allit, minthogy a digitalizmus és az ebben determinisztikusan
jelen lév6 paraméterek nem csak a gondolkodasunkat, hanem az agyunk felépitését is meg-
valtoztatjdk — amely valtozast egy, az irdsos, haldzat el6tti vildgban felnovekvé bevandorld
lehet, hogy képtelen elérni.

Az tehat, hogy a motivacié szempontjabdl idedlis kérnyezet totdlis birtokbavétele sza-
mos akadalyba iitkozik, elsGsorban a virtualitasban csak bevandorloként jelen lévg tanari

9 FLUsSER, Vilém: Képeink. 2000 Irodalmi és miivészetifolydirat 1992. februdr, 60-61. lap

10 RopoLvi LdszIlo: Az Internet természete. 2006.
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stdb instabil kornyezethasznalatanak tudhaté be, és annak az alapvetd ténynek, hogy a ha-
tékony tandri szerepfeldltés és szerepfeltoltés megvaldsithatatlan kelld rutin nélkiil, s igy
bar a haldzati vilag struktirdjanak atvételi folyamata elindult, akar a [épéstartas kényszere,
akar a jozan beldtds is sziilte, az atkodolds, a ,vilagkezelés” még meglehet6sen gyerekcip6-
ben jar. Ahhoz azonban, hogy ennek miértjeit megérthessiik, s a diagndzist feldllithassuk,
a fentebb emlitett jelenségek azonositasan tul meg kell vizsgalnunk magat a ,testet™: azt
a teret és gondolkodasi strukturat, amelyben az alkotd-létrehozo és a befogadd, az aktiv
és a passziv populdcid egyarant jelen van, és amelyet ez a populdcio értelmezni képes. Olyan
gondolati strukturardl van sz6, amely megjelenik a beszédben, az irdsban, az érzékelésben
és abban, ahogyan a teret és az id6t elrendezziik mindennapi életiinkben. Gondolati struk-
tura — a kuhni fogalomhaszndlattal élve: paradigma — az, ami a maga rejtett, reflektalatlan
volta miatt olyan természetességgel és magatol értet6dGen része a mentdlis és érzékelési
folyamatainknak, hogy mar csak az ettdl vald elvonatkoztatott diskurzus is képzelGerét
és kényszeritett atstrukturalast kovetel. A tarsadalmi érzékelési mez6k valtozasa a mclu-
hani filozofia targya és egyben kiinduld pontja annak az értelmezésnek és egy lehetséges
elemzési szempontsornak, amely a mai kor innovativ oktatdit fémjelzé digitalis oktatdsi
tananyagok feltérképezésére szolgal.

MARSHALL MCLU,HAN ELMéLETE: )
A MODERN KOR ERZEKELESI PARADIGMAJA

Amikor McLuhan a torzsi és civilizalt ember kiilonbségérdl beszél, akkor szavaiban nyoma
sincs a nyugati vilag biiszke 6ntudatanak. Ugy probal struktiran kiviili fogalom- és térrend-
szert folépiteni, hogy maga is a sajat strukturdja haléjaba van zarva, éppen ezért bizonyos
fogalmak drnyaltabb és megkiilonboztetett értelemmel kell, hogy birjanak. A civilizacié
és a civilizalt ember fogalma a mcluhani értelemben nem a magasabb szinten szervez4dg,
bonyolultabb tarsadalmi strukturdban él6 és kombinaltabb mentdlis képességekkel bird
populdciok definidlasara szolgal, hanem a torzsitdl elvalt, ahhoz viszonyitva érzékelési és ér-
telmi dimenzidt valtott kozeget jeloli. Mit is jelentenek a dimenzidk és miért adekvat téma
ez a harmadik évezred hajnalan?

A mcluhani dimenzidk az érzékelés kézpontja és vezérlGje szerint differencialédnak.
A torzsi, azaz az irni-olvasni tuddk el6tti kultiraban az érzékelés vezérlGje a hallds- és az
ezzel szoros Gsszefliggésben létez6 beszédkdzpont volt, amely nemcsak az agyi folyama-
tok mélységét hatarozta meg a memdriaba vésett emlékfolidézéssel, hanem térbeli kiter-
jedését is. Az auditiv-ordlis kultdraban a tér fogalma a ,,dinamikus és szimultan viszonyok
magikusan rezonald vilagaként™" irhatd le és értelmezhetd, ahol éppen a dinamizmusnak
és a szimultan informacid-jelenlétnek a hatasara, az értelmezd kézeget, azaz az alkoto-be-
fogadd parosat, nagyfoku szenzibilitas jellemzi. A kifinomult auditiv térben ugyanis minden

11 Mcrunan, Marshall: A Gutenberg galaxis — a tipogrdfiai ember létrejotte. Budapest, Trezor Kiadd, 2001, 35. 0.
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sz6 minden masik, vele akar egyidejiileg él6 szdra hat, minden sz ,pillanatnyi istenség”'?,
amelynek a meghatdrozott helye csakis komplex, mélységi térben, mindenféle sik terd,
linearitast nélkiil6z6 rendszerben értelmezhetd. A hang tere az egyidejli viszonyok tota-
litasra térekvé mezdje. Az ezt kdvetl és ezzel szembeallitott, mas dimenzidbeli alapokon
nyugvo civilizalt, azaz ,,a torzsbél kiragadott ember” szdmara az auditiv-akusztikus tér
helyett a vizudlis tér az érzékelés kozpontja. A vizualis, l[atason alapuld érzékelés és az
ebbdl kialakulé gondolkodasi struktura lényegileg kiilonbozik az akusztikus téri érzékelés-
tol. Torténelmi szemszogbdl vizsgalva ezt a kort, a képirast folvaltd foniciai, fonetikus irds
vezette be és a gutenbergi konyvnyomtatas mélyitette el olyan mértékig, hogy az megval-
toztassa és atstrukturalja a gondolkoddsi és érzékelési metodikat. A mélységi és komplex
ter(i érzékelést ekkor valtotta fol a statikus, egy néz6pontd, az egyforma, a hangalapu
irds és olvasas metodikajabol egyenesen kdvetkezd, linedris logikan alapuld gondolkodas,
amely a halldsi-oralis kultira Gsszetett egyidejliségét szigoru, kauzalis rendbe sorolta. Ezzel
egyidében narrativat és iranyt adott a gondolatoknak és a gondolat vezérelte cselekvésnek
is. A kauzalitas logikajaval a mélységi dimenzid egykomponensiire redukalédott, és olyan
szovetet hozott létre, amely jorészt csak az egyirdnyusagot engedi meg: az épitkezés kotott
sorrendjét, olyan folyamatot, amelyben az elemeknek meghatarozott helyiik van, megha-
tarozott idében, és ezt az agy akkor képes megérteni és beépiteni, ha egyszersmind meg
is taldlja a tér-id6 matrixban.

A betiirdl betlire, sz6rdl széra vald olvasas tokéletesen modellezi a vizualis dimenzié
alkotta gondolkoddsi metddust, ahol a ,,linearis sorrend, amelyben a szavakat hasznalnunk
kell, olyan szintaktikai id6rendi minéségelemzéshez vezet, amelyek olyannyira parhuzamo-
sak, kulonvalaszthatatlanok és Gsszetettek, hogy a targynak nevezett mindség egyetlen
elemét sem emelhetjiik ki anélkiil, hogy meg ne valtoztatnank magat a targyat és a tobbi
mindséget”s. Ebben a metddusban létjogosultsagot nyernek a szabdlyok, a ciklusok, is-
métlések, az egyértelmii helyre mutaté hivatkozdsok, ahol az uj informacié integralasa
az el6zetes informacié mar integralt bazisan nyugszik. Az oralis tarsadalmak strukturalis
értelemben nem mutatnak ilyen konnyen levezethetd és felismerhetd szabalyszer(iséget, fel-
épitésiik sokkal inkdbb azokhoz a bonyolult halézatokhoz hasonlatosak, ahol az informaciok
integrdldsa tobb uton és tobbféle kombinacidban sziilethetnek meg, és ahol az informaciok
aramldsa asszociativ rendszerben miikodik.

McLuhan a térzsi ordlis-halldsi-tapintasi kulturat tekinti annak az ési 4gynak, amelybdl
a vizudlis kultura kiszakadas révén jott létre, a vizualizalasban profanizdlva az addig szak-
ralis-kozmikus teret és id6t. Mircea Eliade a vallasi dimenzidvaltas folyamatrol irt gondola-
tat kiterjeszti és dltalanositja: egyértelmii allasfoglaldssal beszél az ési torzsi tarsadalom
mellett, olyan szakrdlis értékekkel ruhazva fel, amelyet a civilizalddé térzsek a deszakrali-

12 McLuran, Marshall: A Gutenberg galaxis — a tipogrdfiai ember Iétrejotte. Budapest, Trezor Kiadd, 2001., 39. 0.

13 Jr. Ivins, William M. : A nyomtatott kép és a vizudlis kommunikdacié (1969) In Mcluhan, Marshall: A Gutenberg
galaxis — a tipogrdfiai ember létrejotte. Budapest, Trezor Kiadd, 2001., 88. o.

14 Amodern tdrsadalmak nem vallasos emberének egész élményvildgdra a deszakralizdcio jellemzd, kovetkezés-
képp ez az embertipus egyre nehezebben leli meg Gjra az Gsi tdrsadalmak vallisos emberének létdimenzidit.”
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zalédas, azaz a lathatatlan lathatdva, az implicit explicitté, a szellemi fizikaiva tételének fo-
lyamataval hosszu évszazadokra elveszitettek. Az a folyamat, hogy a memoridbdl a papirra
keriilt a meg6rzésre szant informacio, egyértelmii mélység- és kiterjedésveszteséggel jart.
A fonetikus abécé foltalalasa ,,éppugy, mint a keréké, a terek komplex, szerves kolcson-
hatasainak egyetlen térbe vald 4tiiltetése vagy egyszerlisitése volt. A fonetikus abécé az
Osszes érzék egyiittes hasznalatat — ami a szébeli nyelvhaszndlat jellemzGje — egy pusztdn
vizudlis jelrendszerre redukalta.”s Az Uj, ,,térzstelenitett” dimenzidban létrejové euklideszi
tér és a vizualitas teljhatalmaban teret nyert perspektiva és illuzdrikus abrazolasmadd vo-
natkozasaban értelmezhetévé teszi a platoni mimézisnek a , létezés elszegényedéseként”
vald értelmezését. Valdszin(isithetd, hogy az érzékek teljességébdl és természetes haldza-
tabol valé kiszakadds soran egy érzék egyeduralkoddva valdsakor értékvesztéssel, illetve
gondolat- és cselekvésvaltozdssal parosul. A vizudlis tarsadalmak dj gondolati minGsége
az ok-okozatisag logikajaval létrehozza a torténelmet, mint explicit cselekvésszovetet,
a Gergely-naptdr pontos idGszamitasat, a newtoni axiomak érvényességi matrixat, és a mi-
vészetben a befogaddi régzitett nézGpontisag terét, a festészet birodalmat.

A HARMADIK I;VEZRIEDICIVILIZA,LT TORZSISEGE:
KET DIMENZIO HATARAN

A gutenbergi egységesitett karakterrendszerdi, ismételhetd betiiszedéssel elmélyiilt irasbe-
liség a huszadik szazad végéig toretleniil meghatarozta minden nyugati civilizacié viszonyat
a kornyezd vilaghoz. Minden tudomany és részteriilet ebben a metédusban volt érvényes
és értékelhetd, az informacidaramlds meghatarozott, kauzalis renden nyugvo rendszerben
zajlott — és zajlik ma is. Amit mcluhani jéslatnak szokds nevezni, azt ti., hogy az informacio-
aramlas mindsége alapjaiban és lényegileg fog megvaltozni a technikai fejlédéssel, bekovet-
kezett, de az elméleti bazis alapjat csupdn tapasztalati leirdsok és megfigyelések képzik,
a globalis, mentalis és érzékelési folyamatokra vonatkozd, a struktira valtozasara iranyulé
tendencia nem, vagy csak nagyon lassan mozdul. Két dimenzid kozott, halozati felépitési
komplex, 6sszérzékszervi, ,torzsi” kdrnyezetben kauzalis, linedrisan érzékeld és gondolkodd
aggyal felvértezett civilizacioként éliink, gondolkodunk és cseleksziink. A mcluhani elmélet
aktudlisabb, mint valaha, relevanciajit az az 6nteremté, ,,perpetuum mobile” szolgaltatja,
amit ,hadlézatok halézataként” definialunk.

Az internet jelenlétével létrejové—alakulo civilizacio, érvényesiilési kozegét tekintve, ujra
torzsi szintre lépett. Az érzékelés és gondolkodds metodikdjat nem hatarozhatja meg tébbé
csupan az a torténeti szemléletmdd, amelyben a formalis logika és a vizualitas egyedural-
kodd szerepet tolt be. A hihetetlen mértékben burjanzé digitalis halézatépiilés, barmilyen
bazisbdl is épitkezzen, komplex, minden érzékelési kdzpontra kiterjedé entitasként van jelen

Mircea Eliade: A szent és a profan: a vallasi [ényegrdl (1957) In Mcluhan, Marshall: A Gutenberg galaxis — a tipogrdfiai
ember létrejotte. Budapest, Trezor Kiadd, 2001., 84-85. 0.

15 McLunan, Marshall: A Gutenberg galaxis — a tipogrdfiai ember létrejotte. Budapest, Trezor Kiadd, 2001., 59-60. 0.
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a modern ember életterében, tobbnyire izoldltan, és a tudatos kezelés teljes vagy részleges
hidnyaval parosulva. Mivel a kozeg éngenerativ mdédon, folyamatosan épiil, és az ,,0j torzsi
tarsadalom” egyelGre az irdsbeli kultirdk sziir6jét magan viselve mozog benne, ezért joggal
feltételezhetd, hogy az el6ttiink jard technika sziili meg a koveteléseit, amelyet el6bb vagy
utobb az 6t hasznald, befogad? teljesiteni fog.

A mai kor embere — leszamitva a bennsziilotteket — még nem jol haszndlja sajat kor-
nyezetét. A technikai agyban létrehivodott kollektiv tudast nem tudja belekényszeriteni
a kauzalitds 6t évszazad alatt elmélyitett béklydjaba, ezért vagy ntudatosan tagadja, vagy
ontudatlanul szemezget beldle - igy a mcluhani jéslat masik fele, miszerint az uj térzsiség
kialakuldsa a figyelem és a tudatossag megndvekedését vonja maga utan, egyelGre part-
talan vitakba fulladva él, és nem latszik teljesiilni.

A tarsadalmi szintereken azonban, és igy az oktatdsszabalyozas teriiletén is, a halozat-
épiiléshez hasonldan, valészintileg automatikusan fog megjelenni el6bb-utdbb az a kivite-
lezhet6 gyakorlat, amely a forrdsokat és szlirGket (TyLER 1949) Gsszhangba tudja hozni. Tyler
elméletében'® a tananyag-kivalasztds forrasai a tanuld tanulasi sziikségleteibdl, érdeklédé-
seibdl, aspiracioibdl stb., a kortars tarsadalom az iskola, a miveltség irant vald igényeibdl
és a szaktudomanyok képviseldi altal relevansnak tartott tudas korébél taplalkozik, mig
sz(irGit a tarsadalomrdl, a nevelésr6l szolo altaldnos filozofiai ideoldgiak és a tanulds-pszi-
choldgia altal feltart fejlesztési lehetGségek adjak.”

Ezek 6sszessége olyan elvardsokat és sziikségleteket taimasztanak az oktatds és az ok-
tatasban a tanitasi-tanuldi folyamatok felé, amelyek 4ltal fontos (metodikai) valtozasok
sziilethetnek és sziilettek meg — az igény szintjén biztosan. Nyilvanvald, hogy ennek ko-
szonhetd a digitdlis oktatdsi tananyagok fejlesztése, de egyben tokéletlensége is. A vir-
tudlis forradalom, mint legf6bb forrds azonositdsa és a virtualitas oktatdsi folyamatokba
vald integrdldsa mint irdnyado fejlesztési lehetGség természetes és magatol értet6do te-
vékenység, az azonban, hogy mindez egy olyan korban torténik, ahol a bennsziilottek és
az emigransok egyitt élnek (s6t egyik a masikat tanitja), a késébbiekben jelzett devians
tartalmakat hivja életre.

A DIGITAL,IS OKTATASI TANANYAGOK ELHELYE;ESE )
AZ OKTATASI PARADIGMAK ES METODUSOK MATRIXABAN:
A TANULASI-TANITASI PARADIGMAK VONATKOZO EGYSEGEI

Hogy a digitdlis ,vilagkezelés” helyzetérél teljes képet nyerhessiink, a gondolkodasi struk-
tura azonositasa mellett a tarsadalom ismeretatadasi gyakorlatara, elvarasaira (elfogadott
tanulaselméletek) vagy jelenségeire (konnektivizmus) vald reakcidkat, az oktatasi-nevelési
paradigmak matrixaban vald helyét és az ezekhez vald viszonyt kell feltérképezni.

16 TvLer, R. W. (1949): Basic Principles of Curriculum and Instruction. The University of Chicago Press, Chicago.

17 Perjes, Istvan — Vass, Vilmos: A curriculumelmélet miifaji fejlédése. 2009. http://www.ofi.hu/tudastar/perjes-istvan-
vass (utolsd letoltés: 2012. majus 3.)
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Az interaktiv tabldk és a digitalis oktatasi anyagok megjelenése Magyarorszagon
az ezredforduld éveire tehetd. A kronologikus behatdrolds valdjaban mar maga az oktatasi
dokumentum hasznalati dimenzi¢jabdl is kideriil: az informatikai kompetencia ilyen mérvii
beépiilése az oktatasba a 21. szazad hozadéka. A visszakapott térbeli létezés, a szimul-
tan hdldzatisagban ujra testet 6ltott gondolkodasi struktira valtozdsokat kényszerit ki a
mindennapi élet szamos teriiletén. Az, hogy az oktatds vagy annak egy része dimenziét
probal valtani, tehat a papirrdl, az irott linearis tartalmakrdl at probal térni a virtudlis,
térbeli dimenzidra, ez a mélyebb, tarsadalmi szinten értelmezett gondolkodasi és érzéke-
lési dimenzidk leképezddése. Az inditék az uj(abb) dokumentumok létrehozasara minden-
képpen az uj dimenzid kialakulasahoz kothetd, mégis alapvetd problémak hordozéjaként
foghato fel.

Az elsé és legfontosabb, valamennyi digitalis oktatasi tan- és segédanyagra jellemzd
probléma, hogy pusztan a hordozé megvalasztasaban fekszik fol az (j dimenzié aramlataira.
Pusztan csak a tananyag vagy annak egy szegmense jelenik meg a virtudlis térben, de csu-
pan kezdetleges interakciot tud megvaldsitani, a szimultan térbeli strukturakig (haldzat)
nem jut el. Az interakcid lényegi magja az (j dimenzidnak, a multbeli, irott kultura elétti
oralitast, szébeliséget, beszédkdzpontlsagot emeli vissza az érzékelési strukturaba. A prob-
[éma és az interaktiv tandokumentumok pszeudo-virtualitdsa azonban éppen az interakcid
kezdetlegességébdl fakad. Ezt a jelenséget két nagyon fontos tény magyarazza: az, hogy
egyrészt az interakcio rovid lefutdsu és zart, mdsrészt az, hogy linedris elrendezést, azaz
nem halozatszer(.

A linedris, zart interakcio tipikusan a feladat-megolddsi egységben jelenik meg a digitalis
oktatdsi tananyagon beliil, azaz, amikor adott egy egyszer(i valaszt igényld kérdés, amely-
nek a megoldasat a feliileten megjelend informacidegységekbdl kell kivalasztani. A feladat
zartsagabdl adddodan az interakcid egylépcsds: ha a megoldas jo, a program jelzi (2 megoldas
a helyére ugrik vagy pipat kap stb.), ha a megoldas nem jo, akkor a program negativ jelzést
ad (visszaugrik, pirosan vilagit stb.) — akarha az inger-valasz atvitelt latnank a behavioris-
ta tanulaselméletben. A kérdésbil nem agazik semerre sem a feladatmegoldds folyamata,
mert a program itt a legprimitivebb ,facilititor” szerepét tolti be, aki nem iranyit, csak ko-
26l a lehetd legegyszer(ibb mddon. A probléma sokkal inkdbb az, hogy mar maga a kérdés
is zart, nemcsak a feladat, tehat nem a gondolkoddsi metddust, logikat hivatott erdsiteni
a kreativ problémamegoldassal és informaciémozgassal, hanem zartsdga és a linearitason
mint logikan alapuld folyamat miatt a gondolkodas befejezésére, a magolasra inditja a fel-
hasznalot — amely megint csak a behaviorizmus jellegzetessége. A felépitett struktirahoz
a viszony, a tudaskozpontisag miatt itt abszolut passziv, a tevékenységkozpontu (inter)
aktiv szerkezetalakitas lehetGsége pedig teljességgel kizarhatd. Ennek a struktiranak igy
semmi hozzaadott, a feliileti dimenzidbdl szarmazé tobblettartalma nincsen, hiien idézi
a papiralapui munkafiizetek vildgat, amelyek ugyan kivaléan alkalmasak zart végii feladatok
tanar nélkiili megolddsara, de a dimenzid hordozta lehet6ségeket nem aknazzak ki — igy
ugyancsak a frontalis oktatdst és a feladatorientalt tanuldst preferdld behaviorista tanulas-
elmélettel lesz kompatibilis madszer.
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