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Ifjusdg, izlés, identitds

Havasi Tamads

Az internet szerepe a fiatalok
identitasdnak alakitdsdban

Lyl[ szerz6 a virtudlis és a valddi ,,vizudlis 6nreprezentdcios kelléktdrat”, az
interneten torténé bemutatkozdsok és a fiatalsdg identitdsalakuldsdnak 6sz-
szefiiggéseit vizsgdlja. Attekinti az elektronikus identitdsépités lehetdségeit,
annak szabadsdgfokdt, illetve a visszajelzések szerepét az onreprezentdcioban.
A bemutatott példdk elméleti hdtteriikkel kirbejdrjdk az ifjusdg énképének ala-
kuldsdt, tipusait, fejlodeését, illetve annak kiilonbozd tipusu elektronikus repre-
zentdciojdt.

BEVEZETES

A posztmodernkor fiatalsdga az ,,identitaskialakitds” tekintetében dinamikusan alkalmaz-
kodik a folyamatosan valtozé lokdlis és globalis vilag kihivasaihoz. De a pedagdgia és a
pedagdgusok szamdra is elengedhetetlen a fiatal korosztdly kulturdlis, szubkulturalis spe-
cifikumainak, a szocializacid elemeinek a megismerése, hiszen a hatékony ismeretatadas
feltétele a didkokat érdekl6 problémakra, tevékenységekre épitett tanitdsi, tanulasi folyamat
szervezése, az ezen keresztiil megvaldsuld komplex személyiségfejlesztés.

A fiatalok életstilusahoz igazodd pedagdgiai eszkoztar kialakitdsa mellett a masik anali-
zalandd vetiilet a digitalis kompetencia nagy szabadsagfokud hasznalata, amely szinte az
élet minden teriiletén alapkovetelménnyé valt (tarsadalmunkban). Sokan és sokféle kuta-
tasi metddussal vizsgaljak a kompetencia miikodését, az elektronikus kdrnyezet hatasait.
Vitatjak, illetve iidvozlik a virtudlis terek kiilonféle lehetdségeit, tartalmainak sokféleségét.
A tébbféle tudomanyteriiletrél vald kozelités' eredményei multidiszciplinaris 6sszegzéseket
tesznek lehet6vé, ugyanakkor elbizonytalanitjak a vizsgalddot, s vezérfonalak haszndlatdra
kényszeritik. Igy valt megkozelitésem fonaldva a digitalis kompetencia, vizualitds és az
identitds az elektronikus médiumok Gsszefliggésében.

Az altalam elemzett jelenség az ifjusag énképének valtozasa, fejlédése, még inkabb
annak tiikr6z6dése az elektronikus médiumok tereiben végzett reprezentacios gyakorlat-
ban. Hiszen 6nmagunk megfogalmazdsa, képviselete, reprezentaldsa koronként valtozé

1 Technikai, szocioldgiai, antropoldgiai, pedagdgiai, pszicholdgiai, torténeti, filozdfiai, narrativisztikai, kommu-
nikacidelméleti, szemiotikai, reprezentdcioelméleti, médiaelméleti, miivészetfilozdfiai, sét bioldgiai, neuroldgiai
stb.
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tarsadalmi nyilvdnossagot is biztosit szamunkra. A virtudlis szinpadokon térténd véltozatos
bemutatkozds djabb és a valddiaktdl eltéré mddon szervezddd kozosségekkel vald szem-
besitésre ad lehetGségeket.

A tanulmanyban vizsgdlom a virtudlis és a valodi ,vizudlis 6nreprezentacios kelléktarat”,
az interneten térténé bemutatkozasok és a fiatalsag identitasalakulasanak osszefiiggé-
seit. Erintem az elektronikus identitdsépités lehetSségeit, annak szabadsagfokat, illetve a
visszajelzések szerepét az onreprezentacidban. Feltételezem, hogy az aktiv felhasznalok
gyakorlathoz jutnak az 6nreprezentacidban, ,kelléktaruk” kialakitasaban, magabiztosabbak
lesznek, valamint gyakorlatot szereznek mdsok (pozitiv és negativ) reprezentalasaban.

GYEREKEK ES FIATALOK A VILAGHALON

Az Uj médiumok (digitdlis, kommunikacids: internet, mobiltelefon) Uj kommunikacios lehetd-
ségeket, tereket, térélményt, testhasznalatot, (j és mas elveken szervez6dé kozosségeket
nyujtanak a felhaszndld fiatalsagnak. A médiumok rendszeres haszndlata altal a valdsag
(feltételezve, hogy a virtualitas is a koriilottiink lévé valdsag része), de elsGsorban 6nmagunk
megismerésének Uj lehet6ségei vannak sziiletében. Onmagunk megismerését a végezhetd
tevékenységek alternativdinak széles skdldja tdmogatja. Az internet szinte barmilyen emberi
tevékenységet virtualizalt mar, a vasarlastdl a szexig, a kutatastdl a lazadasig. Kapcsolatot
tartunk, tzletet kétiink, informaciot cseréliink, idegenekkel taldlkozunk, identitaskisérle-
teket végziink, szerepeket és szerepjatékokat jatszunk. A médium a szocializalédas egyre
kiemeltebb helyszinévé lép eld.

Az internet klasszikus tomegkommunikdcids, ,,én irom, te bongészed” kora lezarult.
A tizenévesek és fiatalabbak szamara vonzdbbak az interaktivitas, az dj tartalmak eléal-
litdsanak lehetGségei, az aktiv kozosségi tartalmak, a globalis cselekvés (és annak online
szervezése smart-mob, flash-mob). Az identitdskisérletek, szerepjatékok gyakorldpalyai a
k6zosségtérképezs és a sajat honlapok, a fotdmegoszto, keresG-, médiamegosztd portalok
(flickr, odeo), online napldk (blogok), videomegoszté vlogok (youtube), valamint a harom
dimenzid illuzidjat nydjto grafikus vildgok, melyek természetiiknél fogva mas és mas repre-
zentacids szabadsagot, lehet6ségeket biztositanak a felhasznalénak.

A virtualis terek tovabbi vonzereje, hogy a felnéttek kizarasaval is miikodik. Mig a
tizenévesek és az id6sebb korosztaly ,,csak” aktiv internethasznaldk, addig a fiatalabb
generdcié mar olvasastudas nélkili internetbirtokld, autondm keresd, tartalommegoszto,
tartalom-elGallito, zenekeverd, videoszerkeszt8, mely tevékenységek eredménye Uj , kultu-
ralis” javak termelése lehet. Mindezek mellett aggasztod lehet a felnéttek egyes csoport-
jainak szolgaltatott, a tobbség altal szélsGségesnek tartott politikai, gazdasagi, szexudlis
stb. tartalmak elérése, illetve a felnGttek altal be nem jarhato utak ismerete, melyeket nem
potolnak a felnGttek altal nydjtott ellen6rzott, de sziikre szabott, frissitetlen informaciok
(sulinet, egyszervolt.hu).
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A neuroldgusok, neuropszicholégusok mas veszélyekre is felhivjak a figyelmet. A veszé-
lyes tartalmakrdl torténé ,haszontalan” vitdk helyett egy sokkal aggasztobb problémaval
kellene torddniink, a képernyd el6tt eltoltott id6 neuroldgiai kovetkezményeivel. A virtudlis
tapasztalatokkal ugyanis nem potolhatdk a valadiak, igy a gyerekek testtudata, testérzete
és mozgaskoordinacidja, annak agyi neuronhaldzata a sokszoros megerGsitések hianyaban
nem alakul ki megfelelen (NEMES 2009).

KULTURA, SZOCIALIZACIO ES IDENTITASEPITES

Az egyén szocializacidja soran épiti fel, fogalmazza meg 6nmagat, belené a tarsadalomba,
mikdzben elsajatitja és tovabbadja a kultira kiilénb6zd elemeit, szerepeit. A személyiség
formalddasa kozben formal masokat, kozvetiti a kultdrat. A kozvetités ,targyai” pedig az
egyéni arculat és a kultura kiilonb6zé elemei, melyek a targyalt médium kozvetitésével atfor-
maljak a Fold , kultdrarculatat”, és bévitik a szocializacid szintereit is. A kozvetitett , kultira
nemcsak az egyik fontos, de a legfontosabb tarsadalommeghatarozé tényez6” — tolmacsolja
B. Malinowskit Angelusz Erzsébet (ANGELUSZ 1984, 13.). A valtozasok eredményeképpen az
Uj médiumok k6zosségi ,tereiben” megjelennek, illetve kérvonalazédnak az akkulturacio,
dekulturalddas, ellenkulturalis megnyilvanulasok és a kiilonb6z6 szubkulturak.2

Altaldnosan ma is elmondhatd, hogy ,,6nmagunk meghatdrozdsanak az egészséges
pszichoszocialis fejlédés szerves része” (ATKINSON-HILGARD 2005, 126.). Ez a korszak ko-
rabban és most is a ,,szerepkisérletek”, viselkedésformak, érdeklédési irdnyok és ideoldgiak
felfedezésének idGszaka (Erikson). Ezek a folyamatok hajdan, az internet el6tt egyszer(ibben
alakultak. ,,Az egyszer(i felépitésii tarsadalmakban, ahol kevés az azonosulasi modell, és a
szerepek szama is korlatozott, az identitds kialakitdsa viszonylag kénnyi. A miénkhez ha-
sonld, bonyolult és gyorsan valtozd kulturakban azonban a serdiil6k el6tt nehéz és hosszd
Ut all.” (ATKINSON-HILGARD 2005, 126.)

Ebben a kiemelt viszonyrendszerben a fiatalok vizualis és verbalis identitasépitésének
fontos elemei az alkotas, a megfogalmazas, a reprezentalas, a szembesités, melyek az elekt-
ronikus haldzati forumokon, szintereken intenziven, tobbféle metddusban, (j lehetGségekkel
vannak jelen. Az utdbbi egy-két évtizedben megnétt az internet és a média jelentGsége a
nevelésben, mikézben a hagyomanyos kulturakdzvetitési csatornak — csalad, iskola — szerepe
csokken. Onmagunk megfogalmazasanak kordbbi (verbdlis, manudlis és optikai) lehetéségei
bdviilnek, és az 6nreprezentdlas hétkoznapi, gyakorld helyszinévé valik a virtudlis tér, segitve
valahogyan az eligazodast a kiilonb6z6 szerepek kozott az élet kiilonbozd teriiletein (szexua-
litds, csaladi, iskolai, hivatdsbeli, ideoldgiai). A ,,szinpadok” nyujtotta valtozatos kontextus
koévetkezménye, hogy a verbalis és ,vizualis 6nreprezentacids kelléktar” elemei folyamato-
san valtozhatnak, feltételezve az egyre jobban felhasznaldbaratta vald helyszineket és a

2 Aszubkultirdk egy tarsadalom jellemzd kultirdjahoz viszonyitott kisebb kulturalis egységek, alrendszerek
(ANGELUSZ 1984). Nem szubkulturdlis értelemben, de dtfogé alrendszerként meghatarozhatd a gyermekkultdra,
illetve az ifjusdg kulturdjais. Ez lehet a gyermekek, kamaszok, fiatalok szamara alkotott, kozvetitett, valogatott
kulturdlis javak és ellatasok rendszere, de lehetnek az altaluk szervezetten vagy spontan létrehozott, kozvetitett
kulturdlis értékek is.
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felnovekvé generacid javuld készségszintli technikai ismereteit. A konnyd valtoztatas és az
allandd szembesités a kozosség tagjai részérdl sajatos dinamikat kdlcsénoznek a vizualis
arculat formdlasanak. Csabitd lehetdségiink van az dnmagunkat bemutaté modulok (fotdk,
irdsok, mozgdképek) cserélgetésére, csiszolgatasara. Olyan 6nreprezentdcids, reprezentacios
képességre tehetiink szert, amely a valésagban vagy mas médiumokon keresztiil nehezeb-
ben fejleszthetd. Kérdés viszont, hogy van-e lehet6ség az alkalmazasukra a nem virtualis,
valds térben. Véleményem szerint igen, ezek a képességek alkalmassa teszik az egyént
a jelen tarsadalmi viszonyai koz6tt felgyorsult ,image-iparagaknak”, a média igényeinek
a kielégitésére és a kiilonboz6 célokbdl elkészitett portfoliok rutinszer(i alakitasara is.

Az onreprezentacio és vizualis 6sszetevoi

Az 6nmagunkrdl alkotott képet, illetve az 6nmagunkrél mutatott, lattatott képet sokan,
sokféle mddon vizsgaltak, vizsgaljak. Az identitds meghatarozhaté ugy is, mint az a kép,
»--.amelyben elfogadott 6nmagamat felismerem, vagyis amelyet 6nképemnek ismerek el...”
(kOoNCzZ 1994). Az énkép és bsszetevbinek alakulasardl, ontogenezisérdl sok forrds nyilat-
kozik. A serdiil6kor kiemelt szerepe (ELKIND 2006) sem vitathatd az énkép alakulasaban,
melynek végén az énkép stabilizalodik: ,,valahol 12 és 18 éves kora kozott mindenki atéli a
babbdl lepkévé valast, az egyéniség, a jellem kialakulasanak fajdalmasan szép korszakat™
(idézi Kozéki Bélat koNCzZ 1994).

Az énreprezentdcié harom eleme: az aktudlis énkép (azok a tulajdonsagok, amelyekkel
éppen jellemezziik magunkat), az idedlis énkép (tulajdonsagok, amelyeket birtokolni szeret-
nénk) és a kell(ene) énkép (tulajdonsagok, amelyekrél azt gondoljuk, hogy kell, illetve kellene
birtokolnunk); utébbi kettd képezi a lehetséges énképet. Mig a realis énkép az aktudlis
énképnek felel meg, addig az idedlis és a kellene énképek az un. lehetséges énképeket
jelentik, azt, hogy a személyek miképpen vélekednek sajat lehetGségeikrél, milyenné sze-
retnének valni, illetve milyenné kellene valniuk.” (TOkos 2005) A megnevezett énképeket a
szocialis kapcsolatok, a kélcsonésen miikod6 kommunikacio soran alakitjuk ki, csalddtagok,
példaképek, bizalmasok, baratok, de akar egy virtualis kozosség tagjai mint kiilsé hatasok
csiszolhatjak, formalhatjak azokat. Céljaink (kell/ene/énkép), vagyaink (idedlis énkép) mint
valtozo bels6 vezérelvek mozgatjak a folyamatot. Az ,identitaskrizis” (Erikson) rovid, de
aktiv szakaszaban a mas-mas szocializacids szintereken mas normaknak, szabalyoknak,
mas kozvetité személyeknek kell megfelelni. Minél jobban egybeesnek a sziil6k, tanarok,
baratok, ismerdsok altal kozvetitett kiilonb6zd tipusu értékek, annal problémamentesebb az
identitaskeresés. Az énképben az aktudlis és idedlis énelemek a serdiilékor alatt modosul-
nak s végiil harmonizalddnak az integralt énfogalom kialakitdsara tett kisérletek, szerep-,
és viselkedésprobak soran. A fiatal személyiségre jellemzé a testi és szexudlis érettség
kialakulasa is, melynek az atlagostdl vald eltérése (korai, késGi érés) osszefiiggésben van a
testi kiilsével vald elégedettséggel (WILLIAMS-DUNLOP 1999). Az identitdskeresés kozben
korszakonként valtozik az érdeklédés és az igény az nismeret, az onreflexid irant. Az 6nér-
tékelés végiil pozitivabb lesz, mert az idealis és a redlis én kozotti kiilonbség csékken. ,, Az
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onértékelés természetesen mindkét nem-
nél és az etnikai csoportoknal is a sziilGi
elismeréstél, a kortarskapcsolatoktdl, az
iskoldban elért sikerektdl és a beillesz-
kedéstdl fiigg (DuBois et al., 1998, idézi
ATKINSON-HILGARD 2005). Mindez ki-
egésziil egy nehezen meghatarozhato (és
folyamatosan valtozd) virtudlis kozsség
hatasaival, amelynek tagjait nem a koruk,
foldrajzi helyiik, esetleg nyelviik, hanem
egy téma, az érdekl6dés vagy rajongdsuk
targya koti 6ssze Gket. A bizonytalan,
korlatozott benyomasokra épitett virtua-
lis kapcsolatok mégis meghatarozdak le-
hetnek, ha a valddi szocidlis kapcsolatok
1. dbra: Oros Katalin vizudlis kommunikacié szakos hallgato onszantunkbdl korldtozva vannak, vagy
dnreprezentaciés diplomamunka-projektje (Nyiregyhazi F6- korlatozédnak. A kapCSOlatOk szempont-
iskola, 2008) jabdl fontos benyomasok kialakitasa igy
kozéppontba keriil.

Identitasunk tobbféle eszkozzel kozvetve, illetve kdzvetleniil mutathatd be vagy rep-
rezentalhatd. Verbalis mddon megfogalmazhatdk, dltalunk gy(ijtott, valogatott, készitett,
targyakkal, képekkel vizualisan is bemutathatdk a tulajdonsdgaink és az, amit azokbdl
[attatni szeretnénk. Ezuttal a vizudlis elemek identitaskifejezé lehetdségét vizsgaljuk mélyeb-
ben. Kiilénboz6 tipusu, mozgd- és alloképekkel dbrazolhatjuk kiilsénket, de bemutathatjuk
kapcsolatainkat, bels6 tulajdonsdgainkat, értékeinket, vagyaink, bliszkeségiink targyat,
szeretteinket, ,,egodokumentumainkat” stb. (1. dbra).

A halézat 6nreprezentacids jelentGsége abban all, hogy a bemutatott vizudlis és verbalis
lehetGségeket azonos helyszinen, 6tvozve alkalmazhatjuk, mikézben, ha szandékunk ugy
kivanja, ,,valddi éniink” rejtve maradhat. Az interneten, csaklgy, mint a valdsagban, kedve-
26 szinben (a szerintiink idealis ént) szeretnénk bemutatkozni, j6 benyomast kelteni, hogy
szamunkra értékes kapcsolatokat teremthessiink. Digitalis ,,fényképalbumunk” tiikrézheti
énképlinkkel vald elégedettségiink fokat is (6nreflexid), és megjelenitheti énidedlunkat,
példaképeinket is (2. dbra).

2. dbra: Kompozicié egy kdzosségi oldal vizualis kommunikacid szakos hallgatok kezdképeibdl, melyek példa-
képekkel, énidedlokkal reprezentalnak.



Halozati 6nreprezentacio

A vizudlis 6nreprezentacid rendszeres gyakor-
lata a technikai hianyossagok és a korlatozott
lehetéségek miatt a tomegmédiumok megjele-
nése el6tt az arisztokratak, gazdag polgarok,
illetve mlivészek privilégiuma lehetett. Akar a
kunstkammerekre (csodakamrak)? vagy a fest6k
onarcképeire gondolunk (3. dbra). A lehetGségek
béviilését egy uj médium, a foté megjelenése,
hétk6znapi elterjedése inditotta el, de a digi-
talis-kommunikaciés médiumok (elsGsorban
az internet) szélesitették ki a mai értelemben.
A demokratizalédds nemcsak a tarsadalmi ré-
tegek kozott, hanem a csaladban is lezajlott.
Napjainkra a digitdlis telefonok és kamerak a
fiatalabbak szamara gyakorolhatéva teszik az
Onreprezentdcid vizudlis formdit is.

Az internet fotéalbumok, portfélidk dinami-
kus alakitdsara 6szténoz (4. dbra), de megenged
olyan lényeges valtozasokat is a ,,személyisé-
giinkon” (személyiségiink virtudlis kiterjeszté-
sén), amilyenekre eddig nem vagy csak kevés
lehetdségiink volt, példaul korunk, nemiink
,atalakitasara”.

Az online 6nreprezentacios eszk6zok kiilon-
b6znek a valdsagtodl, ahol j6 benyomast kelt-
hetiink magabiztossaggal, szemkontaktussal;
online ezt nem tehetjiik, a cél azonban mindig
a kedvezd benyomds kialakitdsa. Az online be-
mutatkozdsok a mar emlitett virtualis szinpa-
dokon torténhetnek. Ilyen szinpad példaul az
elektronikus levelezés, a vitaférumok (szinkrdn,
aszinkrén), a mud (multiuser dungeon) széveg
alapu virtudlis realitasok, a k6zosségtérképez6
honlapok (fotd) és egyéb grafikus alapd, tobb
résztvevis metavilagok, haldzati jatékok.

A tovabbiakban az interneten folyd 6nrepre-
zentacio kiilonféle miifajait veszem sorba.

3 Acsodakamrdk kijelolt helyre 0sszegyjtott targyak
halmaza, amelyek vdlogatasuk révén gylijtéjiket rep-
rezentdljak.
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3. dbra: Reprezentald targygy(ijtemény (csodakamra)

Montenegrd tengerpartja hajérél

4. dbra: Rajz szakos hallgaté kézosségi honlapjan
korabban (fent) és késébb (lent) feltoltott képei a
képvalasztas valtozasat, technikai igényességét
mutatjik be.
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Verbdlis reprezentdciok az interneten

A nyelvi reprezentacidban (a médium sajatos szovegei kovetkeztében), példaul egy levélval-
tasban az elsé benyomas szerepe felértékel8dik, nincs id6 egymas mélyebb megismerésére.
E-mail cimiink és a férumokon begépelt mondataink ugyanigy informaciot k6zélnek rélunk
(pl.: kemenycsavo82@freemail.hu). A vitafdrumokon hasznalt emotikonok © és nyelvi , lagyi-
tok” érzelmeket, véleményt probdlnak csempészni a virtudlis 6nreprezentdcidba, de céljuk
a szoveg legnagyobb mértékii tomoritése is. Nyelvi ,lagyitok” (tétovazas, bizonytalansag
kifejezése) példaul az angol* imho (in my humble opinion - szerény véleményem szerint) vagy
a btw (by the way - err6l jut eszembe), illetve a magyarban ,jesszmaria”, vok (vagyok), szvsz
(szerény véleményem szerint), j68 (jo éjszakat), sztem (szerintem).s

A kevés informacid kovetkeztében hiivosebbek, kozombosebbek és feladatoriental-
tabbak vagyunk, mint valdjdban, hiszen ebbél a kommunikacids formdbdl hianyoznak az
arnyalt érzelmeket kozvetits jelek. Hiltz és Turoff szerint a kézvetlen kommunikacidban
jobban egyetértiink, online fesziiltebbek, egyet nem értébbek vagyunk. Rodney Fuller szerint
pedig a személyes kapcsolat nélkiil tulbecsiiljik a célszemély struktdra- és rendigényét a
spontaneitassal szemben, és kevéssé torédiink az udvariassaggal (WALLACE 2006).

Solomon Asch benyomdsvizsgdlatai szerint kevés jel (arckifejezés, testtartas, gesztus stb.)
is elég a hagyomanyos kommunikdcidban részt vevik értékeléséhez, ahhoz, hogy megdllapit-
suk példaul, hogy valaki hidegszivii, melegszivii. De ezek az online érintkezésben nagyrészt
hidnyoznak, igy a kozlés kognitiv gazdasagossaganak elve, azaz a szlikszavisag érvényesiil
a benyomasalakitasban. Fiske S. T, Taylor, S. E. szerint a benyomasalakitas hullamvasut jel-
legli a halon, melyben bizonyos jelzéseket tulértékeliink, és els6 benyomasunkat nehezen
biraljuk felul. Aktivan hasznaljuk az dltalunk ismert sztereotipidkat, kategorizalunk kor, nem,
nemzet, rassz szerint. A szoveg alapu (szerepjaték jellegii) virtudlis vildgokban (MUD) a
helyszin vagy 6nmagunk érzékletes leirdsara van lehetség, a jatékosok igy megalkothatjak
onleirasukat is (WALLACE 2006).

Grafikus, képi reprezentdcio

Goffman szinpadi és valosagos megjelenést elemz6 kutatasai szerint a grafikus dnreprezen-
tacidban driasi energidkat fektetiink a j6 megjelenésbe a reprezentacié minden szintjén,
igy az interneten is f6 szandékka valik ez a térekvés. A képek sikjaban fotdinkkal, a harom-
dimenzids vilagban krealt vagy valasztott ,,jelmeziinkkel” (avatar) jelenhetiink meg. Ez a

4 Azangol ,sms-nyelv” vagy chat-nyelv” forditasdhoz szétart is készitettek az interneten sziil6k szamara: http://
www.lingo2word.com/translate.php

5  Tobbféle érdekes parhuzam, illetve asszociacid is kinalkozik a nyelv hasonlé egyszer(isitéseire: Az Gjmagyar mes-
terséges nyelv, melyet RomhdnyiJozsef A Mézga csalad torténeteiben hasznal a 30. szdzadi Magyarorszdgon, a
magyar nyelv Uj formdjaként. kapcs ford (kapcsolok forditdsra), dermel, hifa (ders, meleg; hideg, fagyos), ak nyav
(Akarja anyavalya!). A masik parhuzam a fejfa- és sirfeliratok esetében a sziikds helyen, a rokonsag fajdalmanak
kifejezésére vonatkozd réviditések: ABFRA (A Boldog Feltamadds Reménye Alatt), BP (Béke Poraira).
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jelmez (melyet talan egyetlen dologként birtokolhatunk a kibertérben) legtobbszor nem all
tavol a valddi identitdstdl vagy az énidedlunktol (bévebben a Grafikus reprezentdcié harom
dimenzidban cimii fejezetben).

A tobbség szamdra elérhetd lehetSség, hogy sik képekkel képviseltesse magat a k6zos-
ségi (kozosségtérképezb) honlapokon vagy egy sajat honlapon. A technikai lehetGségek,
internet-hozzaférés és a képek, esetleg animaciok, videdk elkészitéséhez, feltoltéséhez sziik-
séges digitalis kompetencia a vizsgalt korosztaly egyre nagyobb részének a rendelkezésére
all. Ez a szinpad mintegy hirdet6tdblaként haszndlhatd, melynek szandékolt célk6zonsége
nem egyezik meg a potencidlis néz6kozonséggel, kiszamithatatlan, illetve folyamatosan
valtozd. Példaként az iskola tandri szobajaban, két tanar koézott egyre tobbszor elhangzd
mondatot emlithetnénk: ,,Lattad, hogy milyen képet toltott fel magardl? Nem is gondoltam
volna réla!”

A képek és a nyelvi lehet6ségek kombinalasaval holisztikus bemutatkozasra toreksziink
(5. dbra). Az informacidok minden csatornaja (kép, mozgdkép, hang, szoveg stb.) alkalmas
arra, hogy 6nmagunkat teljességre torekedve bemutassuk; kisérletezési lehetéséget biztosit
onmagunk reprezentdldsara, ,vizualis reprezentacios kelléktarunk” csiszolasara, folyamatos
alakitasara (6. dbra). A bemutatott példaknal megfigyelhet6 a reprezentald képek szamanak
valtozasa, illetve bizonyos elemek jelent6ségének novekedése, letisztuldsa, a képmindség
javulasa. A 6. dbra tobbéves eltéréssel mutatja be a masodik esetben mar végzett, munkaba
allt hallgatdt, aki talan identitasanak alakitasaban is a kiegyensulyozottabb fazisba lépett,
igy valogatott képei is stabilabb, letisztultabb személyiséget tiikroznek.

A véltozo identitds fazisaban segiti az alakitast az allando visszajelzésekre vald reagalas
lehetGsége is. Bemutatkozasunk szembesitése mellett néz6ként masok bemutatkozasara is
reflektalunk, igy befolydsolva ,virtudlis k6zdsségiink” tagjainak szocializacidjat. Nemcsak
a néz6kozonség kore behatdrolhatatlan, hanem a megjegyzéseket, véleményeket irdk cso-
portja is. Ezek koz6tt vannak valddi ismer6sok, de ismeretlenek is lehetnek a hozzaszolok.
Reagalasunk az adott visszajelzésekre rajtunk mulik, s befolydsolhatja, hogy mennyire fo-
gadjuk el az adott véleményt. Ezt pedig a valddi kapcsolatok milyensége is jelentés mér-
tékben modositja (7. dbra).

+ Album: Profilképek

3 talalat 1 oldal Megjeleni lalatok: 1-3.

Képek (3)
Nincs vided.

|+ Adatlap

=

! Kézbs ismerdseink
Klub tagsagai
Kozts Klubiaink

5. dbra: Példa a holisztikus bemutatdsra. A kevés kép ellenére, a valogatas egyfajta valtozast,
fejlédést kivan bemutatni.
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6. dbra: Példa a ,vizudlis reprezentacios kelléktar” csiszoldsara, folyamatos alakitdsara. A képszam jelentds
csokkenése, a témak, a reprezentald elemek kiemelése is megfigyelhetd.

7. dbra: Vizudlis kommunikaci6 szakos hallgatok 6nreprezentacios gyakorlatai digitalis fotdval és fotoalakitdssal
(Jahoda Réka, Istvan Aniké — Nyiregyhazi Féiskola, 2006)

Grafikus reprezentdcié harom dimenzioban

Egyre népszeriibbek a harom dimenzid illuzidjat nylijté virtualis vilagok. A virtudlis viligban
egy valasztott vagy krealt testtel kozlekedhetiink, épithetiink kapcsolatokat. Itt a reprezenta-
cio lehetGségei még nem kiforrottak, folyamatosan béviilnek a technikai lehetéségek popula-
rizlédasaval. Ugy tiinik, a felhasznalok szabadsdgfoka ardnyosan né a felnévekvé genera-
ciok valtozasaval, ahogyan a médium haszndlata altalanosabbd valik, demokratizalddik, és
a szocializaci6 egyre korabbi szakaszaban lép be az én alakitdsaba (NEMES 2009).

A virtudlis test, illetve megjelenés kivalasztasa az adott programtdl, a technikai tudastal
(karakterfejleszt6 rutin, digitalis kompetencia) és a merészségtél, a felhasznalé identitasa-
tol, valamint kreativitasatol is fiigg.
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A kép (avatarunk képe) félrevezetdbb, mint a szoveg alapui mudokban (széveges szerep-
jatékok). A vizualis informacié erésebb hatasu, pedig tudjuk, hogy ,hamis” képet kapunk
altala a masik felhasznaldrdl. Az adott helyzetben nem tdmaszkodhatunk masra, mint a
benyomdsra, amelyet a kivdlasztott avatar tesz rank (hiszen mi valasztjuk), illetve figyel-
hetlink a mdsokra gyakorolt hatds iranyitasara is.

A Virtual Realitybe belépdk ,,digitdlis bevandorldkra” és , digitalis bennsziilottekre”
oszlanak a felhasznaldk jelmezvalasztasi rutinja alapjan. A ,,digitalis bevandorlok” tébb
klisét és kozhelyszerl kombinaciot alkalmaznak a reprezentacidjukban, de a lehetdségeik
is korlatozottabbak példdul a Second life-ban (8. dbra). A vilag egyik legnépszer(ibb virtualis
terében hétr6l hétre tobb millié jatékos jatszik és fejleszti valamilyen asszociacids 6ssze-
fliggések révén az 6nmagat reprezentald sajat karakterét (9. dbra).

Wi, Your imaginatian.

Select an Avatar

8. dbra: Mig a Second Life-ba probafelhasznaloként belépbk csak 12 féle megjelenés koziil valaszthatnak, addig
a ,,bennsziilottek” megalkothatjak sajat avatarjukat.

9. dbra: Megjelenések a Second Life-ban (vasdrlds és tdrsas kapcsolatok)
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,,Mdsolt Enek” a virtudlis kérnyezetben

Az eddigi megkdozelitésben virtudlis testiink, imazsunk mint szabadsagaink djraformazasa-
nak lehetGsége jelent meg. Az identitashoz kapcsolddva jelenik meg egy masik ,jelenség”,
a kibertérre jellemzé ,,személyiségkomplexek”, az un. multiplex személyiségek. A multi-
plex személyiségeket az online virtudlis adattest sajatos lehetéségei hivjak ,,életre” (DANY
1995).

A kibertérbe belépé virtualis testiinkkel Uj ismereteket szerezhetiink sajat testiinkre
vonatkozdan. Egy valdsdgban kevésbé haszndlhatd billenty(i- vagy joystick-navigacioval
iranyithatunk egy virtudlis testet, amely inkdbb iranyitdsi képességeinket fejleszti, mintsem
egy masik test mozgatasanak érzetét nyujtja. A virtudlis és valodi érzetek keveredése — pél-
daul a laték6ézpontban — nehezen ellendrizhet6 jelenség, ahol mindkét érzettipus azonos
agykérgi asszociacids kapcsolatokhoz rendelddik hozza.

Ez a technoldgia hatdsainak olyan pontja, ahol a médianevelésnek szerepe lehet a j6-
vGben. Amikor a technoldgia mindennapi életiink része lesz, a még kialakulatlan szemé-
lyiségeket segiteni kell a ,,veszélytelen”, kritikus felhasznalds felé (hogy ,fligg6ség” ne
alakulhasson ki) korlatozva az online eltoltott id6 mennyiségét is. Michael Heim szerint el-
képzelhetd, hogy valamilyen mértékben az ,,altalunk viselt protézis képére formal benniinket
a gép”®. Ez a mérték valdsziniileg a személyiség, illetve annak stabilitdsa, véglegességének
fliggvénye. Ilyen szempontbdl tehat a vizsgalt korosztaly a bemutatott identitaskrizissel a
veszélyeztetettek kézzé sorolhatd.

A kibertér kiilonféle virtudlis testek valtogatdsara ad lehetGséget. Ezek a valaszthatd
adattestek mas és mas mozgdsi lehetGségeket, tapasztalatokat nydjtanak. Ezekkel vir-
tudlis identitdst is valaszthatunk magunknak. Ezt kihaszndlva a szabadidGipar Uj 4ga van
kialakuldban; a ,,pétidentitas-ipar” az ,identitasok kozotti szokdécselés iranti vagyat”
akndzza ki (DANY 1997, 152—162.; Gondolat-Jel, 1995, 8—24.). Az egyik el6szor alkalmazott
lehet6ség az identitdsvaltasra a virtudlis realitdsban, hogy nemet valthatunk. Ezt vissza-
vezethetjiik akar a ,textudlis transzveszticizmusra” is, amelyet mar a néként levelet ird
kozépkori szerzetesek is (iztek, igy ez nem csupan a technoldgia sajatossaga, de a haldzat
tamogatja a lehet6ségek széles korii kombinaciodjat. A kiilonb6zé kulturak mas-mas elva-
rasokat tdmasztanak a nemek személyiségjellemzdi, szerepei, tarsadalmi viselkedése irant
(ATKINSON 2005). Az elvart viselkedési normak az interneten mas médon alakulnak, hiszen
a test is valaszthato, és a kovetend6 normakat is az adott virtudlis szinpad hatarozza meg.
Mindez a kialakulatlan identitasu személyek szamara zavart is okozhat az igazodasban,
illetve nagyon eltérhetnek a valddi szocializacids szinterek elvarasaitol, megnehezitve az ér-
tékek azonositasat, egységes képpé kovacsolasat. ,Sok vélekedés, szerep és viselkedésmod
“felprébalhaté’, modosithatd, illetve elvethetd az integrélt énfogalom kialakitasara iranyuld

6  VG.: Acybertérerotikus ontoldgidja (HEIM 1997, 133).
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prébalkozasok soran.” (ATKINSON-HILGARD 2005, 126.) Redlis lehetdség tehat, hogy végiil
a valdsagtol eltavolodva, egy virtudlis k6zosség normai, szerepei maradnak dominansak,
vagy esetleg ,,személyiségkomplexek” is kialakulhatnak.

A felhasznaldk lehetéséget kapnak nmaguk ujrateremtésére, demokratizalva a vi-
zualis imdazst a negativ sztereotipiakkal sujtott csoportok tagjai esetében is. Kiilonésen a
testiikkel meghatarozott csoportokra vonatkozhat ez a megéllapitas, példaul a nékre (Julia
Kristeva szerint testiikbe bortonzott emberpéldanyok), szines bériiekre, fogyatékosokra,
betegekre, valamint a tobbség szexudlis szokasaitdl eltér6 személyekre. A valésagban ilyen
mddon elnyomottak a szabadsag igéretével lépnek be a kibertérbe (NEMENYI 1994, 163-170.).
A félénk vagy mas nemi, politikai, ideoldgiai identitasu fiatalok a védelmet nyujté avatar
mogé bujhatnak. (A haldzaton egyes vélemények szerint a nék tobbnyire a nemkivanatos
kiildeményeket keriilik el férfinak dlcaizva magukat.)

A multiplex személyiségek virtudlis valdsdggal vald sszefonddasa’ lehetdséget ad
a ,,blinézésre” a krealt identitdsok ,leple” alatt. Lassunk egy ilyen példat részleteseb-
ben is!

Dany irdsa nyoman megismerkedhetiink néhany, csak a vilaghalon azonositott személyi-
séggel. Ilyen példaul a hirhedtté valt *Vito’ identitas-gydjténév alatti ,,online terrorista”. Vito
ingyenes CD-ken kiilonféle online identitasokat eszelt ki és terjesztett az amerikai Prodigy
halézaton. ,,Egy vizsgalat soran a Prodigy megallapitotta, hogy Vito egyediil a Diesel jelsz6
haszndlataval tobb mint 6tven nem egzisztalo hitelkartyat talalt ki, és ezekkel fizetve a halé-
zat nénem(i felhasznaldit obszcén levelekkel bombdzta.” (DANY 1997, 158.) fgy nem létezd
hitelkartyakkal tobb ezer dollarnyi online id6t hasznalt el. A maig le nem zart nyomozasok
egy dr. Johnsonhoz vezettek, aki VITO-LOW rendszdmu autot vezetett.

Dany szerint érdekes parhuzam vonhaté Billy Milligan, egy multiplex személyiség (24-
féle identitds) identitdsrendszere és a Windows felépitése és miikodése kozott. A Windows
ablakrendszer miikodését a multiplex személyiség identitasai kdzotti kapcsolat ihlette.
Amikor Billy-identitds (mag En, eredeti En, gazda En) elalszik, a spotra egy magat Davidnek
nevezd identitas lép, s igy valtjak egymast a tobbiek is. A spot egy identitdsszinpad, amelyet
mindig az identitasok egyike foglal el. Azért cserélgetik egymast, hogy a programmagot
életben tartsdk azaltal, hogy nem engedik felébredni Billyt (DANY 1997, 159.). A tobbi identitds
csak ugy miikodhet, ha az eredeti En ki van kapcsolva.

Adilkno egy mdsik online személyiséget is emlit. Az dltala bemutatott ’Datadandy’ egy
tiszteletlen (gunyos, mértéktelen, lazadd) ,,személy”, aki barhol megjelenhet, el is tlinhet
jatékokban, internetes kavézokban (Gondolat-Jel, 1995, 5—7.). Narcizmusat és egoizmu-
sat példazza, hogy a képerny6t a ,,piperetiikrének” tartja, de létét csak a haldzat nyitott
struktdrajanak koszonheti. Itt harcol a ,,digitalis emberi jogok korlatozatlan expanzidjaért”
(Gondolat-Jel, 1995, 6.), a halézati demokracia kiterjesztéséért, igy személyiségének létéért
és szabadsdgaért.

7 Példdul a banki tranzakcidk interneten torténd végrehajtdsa, az informdcidkkal vald visszaélés és a még nem
megoldott felelGségre vonds is ilyen probléma, melynek ecsetelése messzire vezetne.
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OSSZEGZES

A bemutatott példak elméleti hatteriikkel kérbejarjak az ifjisag énképének alakulasat, ti-
pusait, fejlédését, illetve annak kiilonb6z6 tipusu elektronikus reprezentacidjat. Virtudlis
onmagunk, latvanyunk megteremtése, onreprezentacios gyakorlatunk rendkiviil hasznossa
valhat a mai tarsadalmi viszonyok koz6tt, hiszen lépten-nyomon az image-termelés ipari mé-
reteket 6lt6 hatdsdval taldlkozhatunk a média- és a ,,sztarvilagban” is, azok értékitéletétdl
fuggetleniil.

A hasznossag mellett a korosztaly énképének stabilizalédasa, identitaskrizise a nem
megfeleld, valddi tarsadalomtol eltavolodd értékorientaciot is eredményezhet.

A kozosségi honlapok tobb millié felhasznaldt bemutaté adatbazisaban az érintett kor-
osztaly naponta csiszolgathatja, célorientdltabba teheti sajat vizudlis és verbalis imazsanak
elemeit. A fotdfeltoltés és a viszontreakcidk lehetGségét vizsgalva, az ilyen hatasra tortént
modositasok az onreprezentacidban az elsé benyomdaskeltés sikerességét novelik, valamint
védettebbé is tesznek a médium hatdsaival szemben (médianevelés). Azonban nemcsak a
kiils6 hatasra torténé valtoztatas lehet érdekes, hanem az identitas alakulasaval annak
valtozo reprezentdcidja is vizsgalhatd. Az internet ilyen lehet&ségeinek népszerliséget, a
motivaciokat kutatva az okok kozott a korosztaly onkifejezésének médiumaiban torténé
valtozast is emlithetjiik. Ez lehet a ,rajzfejlédési torés”-ként emlitett folyamat eredmé-
nye, a tizenéves kor elején tapasztalhaté manualis teljesitményromlas (pszichomotoros
képességének hatardhoz érve), a rajzoldsi kedv csokkenése (KARPATI 2005). Az Uj médium
a digitalis kompetencia birtokdban pétolhatja vagy betoltheti a kordbbi eszkdzok és képes-
ségek szerepét.

Az elektronikus portfolidk, fotéalbumok szabad képi és verbalis alakitasa mellett
a haromdimenzids vildgokba egyelére még a felkinalt kliséket hasznalva léphetiink be
avatarunkkal, igy 6nreprezentdcionk kevésbé tiikrozi identitasunkat, de virtudlis testiinkkel
kozlekedve masfajta szabadsagokat tapasztalhatunk meg.

Mig a fizikai vilag korlataival, normaival (valtozé mértékben ugyan, de) kirekeszti, ne-
hezen toleralja, stigmatizalja a devians személyeket a szocializacid soran, addig a halézaton
megjelenik a , kiberélettér”® a szabadsag és a demokracia térékeny igéretével.

Ez az ,élettér” az 6nreprezentacid-kisérletek szinpada, a , kiterjesztett” ének megtala-
lasi helye is, de ,,létezésiik” bemutatasaval a problémakor vizudlis nevelési, médianevelési
vonatkozdsait kordntsem sikeriilt kimeriteni.
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