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A Kodkupa verseny fejlodésének
¢és nepszerusegének vizsgalata

A Kodkupa és kistestvére, a ProgramPohdr, az elsé hazai
programozo csapatverseny, ami az dltaldanos iskolds
(felso tagozatos), illetve kézépiskolds gyerekeknek késziil.
A versenypalettdn még friss ez az eroproba, minddssze pdr
éves miultra tekint vissza. Szerencsére azonban a verseny
vizsgdlata mdr nemcsak lehetoség, hanem fontos része is a
tovdbbi fejlesztésnek, a versenyprofil alakitdsdnak. Célunk
fejlesztésen tiil, hogy minél t6bb didkot tudjunk bevonni a
programozds és a programozo csapatversenyek vildagdba,
mert a jovo gondolkodo embere egyre kevésbé képzelheto el
programozds-tudds nélkiil.

Bevezeto

Egyéni hazai programozo versenyek

évben a Neumann Janos Szamitastudomanyi Tarsasag ezt a kezdetben orszagos,

majd nemzetkdzivé vald egyéni programozo versenyt (Nemes verseny, 1985).
1994-ben mar két kategériaban indulhattak a versenyzok, amit a didkok ,,matematikatu-
dasa kozotti kiillonbség” indokolt. A jelenlegi, digitalis kultara II. kategéria cimen futd
OKTYV 2004 eldtt szintén Nemes Tihamér nevét viselte (Blénessy, 2007. 48). Az évek
soran mind a feladatok tipusa, mind a kiértékelés modja sokat valtozott (Horvath és
mtsai, 2015).

A Logo verseny (Logo_verseny, 1998) célcsoportja kezdetben kizardlag az 5-8. oszta-
lyos korosztaly volt. A késdbbiekben is inkabb a kisebbek felé bovitették a kategoriakat
(3-5., illetve 6-8. osztalyosok). Bar most mar 12.-esek is nevezhetnek, a kiilonb6z6 kate-
goriak nevezési statisztikai azt mutatjak (Logo_verseny, 2024), hogy a 9—12. évfolyamon
kevésbé népszeri, mint a felsGsok korében.

Természetesen a fent emlitett két versenyen kiviil még tobb hazai, egyéni informatikai
verseny is van, de tobbségiik nem, vagy csak részben kapcsolodik a problémamegol-
das, programozas, algoritmizalas teriiletéhez. Ebbe a kategoriaba tartozik az e-Hod is,
amelynek célja dedikaltan az informatika sokszinliségének hirdetése és a teriilet iranti
érdeklddés felkeltése (e-Hod verseny, 2010). Témankhoz kapcsolddo jelentdségét a
megmozgatott tobb tizezer didk szamaban latom inkabb (e-Hod verseny, 2023), ami
szamottevo mennyiség.

I | a hazai programozo verseny, akkor Nemes Tihamér. 1985 6ta hirdeti meg minden

86



https://doi.org/10.14232/iskkult.2025.1.86

Szemle

Csapatversenyek
Altaldban

A csapatmunka eldnye, azon kiviil, hogy a didkok egymastol tanulnak tantargyi tudast,
feladatmegoldast, gondolkodast, az, hogy egyéb képességeik, készségeik is fejlédnek:
a problémamegoldas képessége, a (szakmai) kommunikacié és a kreativitas (Czinege,
2018. 125.). Az egylittmikddo, kooperacids tanulasi stratégidk méltan népszertiek,
bizonyitottan alkalmasak a korai iskolaelhagyas megelézésére is (KAP, 2019). Az sem
elhanyagolandd, hogy még jol is érzik magukat a diakok egy csapatfeladat vagy csapat-
verseny soran.

Szamos iskola tlizte zaszlajara Max Plancot idézetét, miszerint ,,Kevésbé az a fontos,
hogy mit tanulnak a gyerekek az iskolaban, inkdbb az, hogy hogyan tanuljak, mert ez
meghatdrozza a tudasuk felhasznalasat egész életiik soran.” (idézi: Orban, 1999. 47.).

Olyan tanulmanyt is talalunk, amely kifejezetten informatikai csapatversennyel,
a Hackatlonnal foglalkozik (Mhlongo és mtsai, 2020). A vizsgalat eredménye itt sem
meglepd: a didkok elégedettek voltak a kooperacids tanulasi tapasztalataikkal, és igy
gondoltak, hogy a verseny segit nekik mind a programozasi tudasuk, mind a soft skilljeik
fejlesztésében.

Hazankban

Az Osszes hazai csapatversenyt nem fogom felsorolni, szerencsére mar egész sok van, de
az egyik legkorabbi, ami a mai napig 1étezik, az Bolyai matematikaverseny. Kezdetben
(Bolyai_verseny, 2004) még csak matematikabol rendezték meg a felsé tagozatosok sza-
mara, késébb a kozépiskolasokat is megfigyelhettiik, ahogy lelkesen szervezik a csapato-
kat, és 6rommel oldjak meg a feladatokat. A szervezok évrél évre bovitették a benevez-
hetd iskolak szamat, mire elérte az orszagost lefedettséget, illetve ujabb tudomanyterii-
letek csatlakoztak: 2005-ben a magyar, 2014-ben a természettudomany (Bolyai_verseny,
2024). Ez a csapatverseny olyan, amelyik tomegeket mozgatott meg, és mozgat meg a
mai napig mar tobb, mint 20 éve.

A Medve Matek (Medve, 1999; Mategye, 2016) és a Kecske Kupa joval fiatalabb csa-
patversenyek, de szintén a problémamegoldas a f6 iranyvonal, és mindegyiken tobb szaz
indulo csapat versenyez évente (Kecske, 2024).

Programozo csapatversenyek

Egyetemistaknak sz6l6 programozo csapatversenyek, szinte hihetetlen, de mar 1977 ota
jelen vannak a vilagon (ICPC ACM, 1977) és Magyarorszagon is. A kétezres évek elején
harom éven keresztiil volt hazankban az ICPC kozép-eurodpai regionalis dontdje (NJSZT,
2016). Erdekes kisérletré] szamol be Bowring, aki 2007-ban egy olyan, kozépiskolasok-
nak tervezett csapatversenyt tesztelt, ahol nem a programok, programozok sebességét
mérték Ossze, hanem a szépséget és a technikai megoldast. Az elmult évek tavlatabol ugy
tlinik, lobbitevékenysége, miszerint az ACM nemzetkozi programozo verseny pontozasat
ne automata kiértékeld rendszer végezze, hanem egy tobbtagu zsiiri — az altala kidolgo-
zott pontrendszert alkalmazva —, nem valosult meg (Bowring, 2008). A 24 6ras progra-
moz6 csapatversenyen (24 _verseny, 2024) mar 2000 o6ta versenyezhetnek az egyetemis-
tak szamos szponzor tdmogatasat élvezve (Prim, 2000). A fenti csapatversenyekrol és
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egyéb nemzetkozi, programozashoz, prob-
lémamegoldashoz kapcsoldodd versenyrodl
olvashatunk Cormack ¢és munkatarsai (2006)
tanulmanyéban.

Tobb olyan informatikai csapatversenyt
hirdettek meg Magyarorszagon kozépisko-
lasoknak az elmult években, melyek alkal-
makhoz vagy cégekhez kapcsolodtak. Ezek
szintén nagyon jo lehetdséget biztositanak
az egyiittmikodésre, hasznos idétoltésre,
de megjelenésiik évében még nehezen sejt-
het6 a feladatok tipusa (programozasi nyelv,
elmélet-gyakorlat arany, tudasszint, stb.), és
eléfordul, hogy a verseny koncepcidja, célja
is kiforratlan még.

A nagy tomegeket megmozgato, tobb éves
hagyomannyal rendelkez6, informatikahoz
kapcsolodo versenyek hazankban inkabb
termék- és oOtletversenyek (Kovacs ver-
seny, 1984; C3_verseny, 2004; Dusza ver-
seny, 2008; EdisonKids verseny, 2020),
mint algoritmizald-koédolé-programozo
versenyek. A Lego Robot versenyek (FLL,
2004) is egyre fontosabb részét képezik a
nem kotelezé oktatasnak, am itt a teriilet
még szertedgazobb, mint az elébbi megmé-
rettetéseknél. Az elsd, évente meghirdetett,
kozépiskolas didkoknak sz6lo programozo
csapatversenyre hazankban egészen 2021-ig
varni kellett (Kodkupa verseny, 2021).

Az I1OT és a Kédkupa bemutatiasa

Az informatika olimpiahoz hasonlo céllal,
olasz kezdeményezéssel alapitottak meg
2017-ben az IIOT-t. A verseny webolda-
lan (IIOT, 2017) részletes leirast talalunk
a versenyrol. Az egy iskolaba jaroé didkok
maximum négyfés csapatokban nevezhet-

A hazai megmeéretletés, a négy
online fordulé és a dontd,
Kodkupa (Kodkupa_verseny),
2021) néven vdlt ismertté az
elmult evekben. A Kodkupa
gyoztesének jutalma a nemzet-
kozi déntore valo kijutds, ver-
$enyzes, és az orszdg képuise-
lete az IIOTn. Magyarorszdag
2021-ben vett részt el6szér pro-
baképpen a nemzetkézi verse-
nyen, a rdakdvetkezo évben lett
csak rendes tag. A rendes tag-
sdaghoz sziikség van egy szer-
vezo, vezetd iskoldra (leader
school), amelyik vdllalja, hogy
minden évben megrendezi
a helyi déntot. A csatlakozds
elonye, hogy nem csak egy csa-
pat képuiselheti az orszdgot,
hanem ketto: a hazai gyoztes,
és a szervezo iskola legjobb csa-
pata is. Amennyiben a ketto
azonos, akkor a mdsodik helye-
zett csapat is utazhat a dontore.
Tovdbbi csapatok nevezése,
versenyeztetése a nemzetkozi
versenyen csak kiilon finanszi-
rozdssal érhelo el.

nek a versenyre. A nemzetkozi dontét mindig megel6zi egy orszagos dontd, amelybe a
korabbi forduldk legjobbjai jutnak tovabb. A forduldok szama hazankban az elmult évek-
ben folyamatosan nétt, idén mar, a tobbi részt vevd orszaghoz hasonldan, négy fordulot

kellett sikerrel megoldani a dontobe jutasért.

A hazai megmérettetés, a négy online fordul6 és a dontd, Kodkupa (Kodkupa_verseny,
2021) néven valt ismertté az elmult években. A Kodkupa gy6ztesének jutalma a nemzet-
kozi dontére valo kijutas, versenyzés, és az orszag képviselete az [IOT-n. Magyarorszag
2021-ben vett részt eldszor probaképpen a nemzetkodzi versenyen, a rakdvetkezd évben
lett csak rendes tag. A rendes tagsaghoz sziikség van egy szervezo, vezetd iskolara
(leader school), amelyik vallalja, hogy minden évben megrendezi a helyi dontét. A csat-
lakozas elonye, hogy nem csak egy csapat képviselheti az orszagot, hanem kettd: a hazai
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gyoztes, és a szervezd iskola legjobb csapata is. Amennyiben a ketté azonos, akkor a
masodik helyezett csapat is utazhat a dontére. Tovabbi csapatok nevezése, versenyezte-
tése a nemzetkozi versenyen csak kiilon finanszirozassal érhetd el.

Az ITIOT elmult hat éve alatt a béviilés nem volt toretlen. 2020-ban a COVID miatt
elmaradt a nemzetkozi forduld. A rakovetkezé évben online tartottdk meg a versenyt.
Cserébe viszont a nem rendes tagsaggal rendelkezd orszagokbdl is tobb csapat kapott
lehetdséget a versenyzésre. Jelenleg ot, rendes tagsaggal rendelkez6 orszag van (IIOT,
2024). Az 1. diagram szemlélteti az [IOT novekedését a verseny alapitasa ota.
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1. diagram. Az lIOT dontdjén részt vett orszagok és csapatok szama
(forras: https.//iio.team/editions)

A rendes tagsaggal rendelkezd orszagok azt is vallaljak, hogy a csatlakozas utan par
évvel 6k maguk is rendeznek egy nemzetkozi dontét. Ez nem kevés id6, pénz €s energia.
Olyan orszagok is vannak, amelyek vendégként vesznek részt az IIOT dont6jén, és még
nem csatlakoztak rendes tagként, nem vesznek részt rendszeresen.

Az idei dont6t Sziriaban tartottak 2024. majus 11-én. A bizonytalan, haboruas helyzet
miatt a didkok zome online vett részt. A tervek szerint par éven beliil hazankban, a Buda-
pesti Fazekas Mihaly Gimnaziumban is lesz IIOT dont6.

Az olimpiai csapatverseny finanszirozasa megegyezik az IOl (International Olympiad
in Informatics) gazdasagi filozofidjaval. Az adott év dontdjének koltsége féleg a rendezdt
terheli. A versenyzok ellatasa (étkezés, szallds, helyi transzport), a verseny helyszinének
biztositasa (infrastruktura, feliigyelet), a versenyzok szdérakoztatasa (programok, szocia-
lizacid, vetélkeddk), a szervezéshez, szervezethez kapcsolddd rendezvények biztositasa,
szervezése (nyito-, zaroceremonia, éves gylilés) mind a szervezo feladata. A tobbi orszag
feladata pedig a helyi selejtezok és orszagos donté megszervezése, valamint sajat ver-
senyzo6inek utaztatdsa a nemzetk6zi dontd helyszinére.

Egy verseny hosszu tava perspektivajat, plane, ha évenként valtozo helyen tartjak
meg, kizardlag a feladatok (feladattipusok, feladatstilusok) allandésaga adja. A verseny-
z0k legfobb motivacidjat az érdekes feladatok garantaljak (1d. 4 kérdoiv adatainak elem-
zése fejezetet). Ez csak stabil, nemzetkozi dsszetételii, nagy létszamu, szines szakmai
csapattal oldhatdo meg. A szakmai csapat jelenleg 20 {6 koriili, tagjait a rendes tagsaggal
rendelkez$ orszagok adjik: magyarok, olaszok, romanok. Ok altalaban egyetemistak,
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akik korabban maguk is versenyzok voltak. Hazai részrél 7 f6 vesz részt rendszeresen a
feladatelokészitd munkalatokban (forras: Nikhazy L.). Annak, hogy a feladatok 6ssze-
allitasat nemzetkozi szakmai bizottsag végzi, az az eldnye is megvan, hogy ez nem jelent
plusz terhet a versenyhez csatlakozo6 orszagnak, megkdnnyiti a csatlakozast.

Hazai specialitasok és a ProgramPohar

Az IIOT versenyszabalyzata nagyon rugalmas a nemzeti verseny megszervezésével és a
gy0ztes csapat kivalasztasaval kapcsolatban. A jenlegi, 2023. oktober 5-ei ajanlas szerint
célszerl, ha az orszagos dontét megeldzi négy, egyenként haromoras online forduld
(IIOT, 2023). Itthon, az el6z6 tanévben még csak harom online fordulénk volt, el6zdleg
pedig csak egy.

Négy online fordulénak idépontot talalni a haza versenynaptarban nem kis kihivas.
Talan nincs is négy olyan hétkdznap, amin ne lenne valamilyen verseny a november-feb-
rudri idészakban. Ennek fényében azt a megoldast valasztottuk — mi, a hazai Kodkupa
szervezdi —, hogy az olaszokkal egy idopontban tartjuk a versenyt, de nem korlatozzuk
egy haromoras intervallumra a fordulokat, hanem egy 27 oras idészakot jeldlink ki.
Ezzel az idéablakkal el tudtuk érni, hogy a didkok két egymast kdvetd nap délutanjabol
tudtak szdmukra alkalmas versenyidopontot valasztani. Az intervallumos versenyszerve-
z¢s masik eldnye, hogy sokkal kevésbé vannak helyhez kotve a résztvevok. Példaul nem
kell bent maradni az iskoldban, nem kell tan6rardl lemaradni, nem kell bent megvarni a
kezdési idépontot, otthonrol is lehet versenyezni. Sz¢Elsé esetektdl eltekintve (eléfordult
¢jfél utani, 0 6ra 21 perces bekiildés is) a didkok a délutani versenyzést valasztottak.
A selejtezdk iddpontjai kdzott atlagosan négy hét plusz egy nap telt el. Az els6 alkalom
hétfo 15 orakor kezdddott és kedden 18 oraig tartott. A masodik kedden 15 6ratdl volt
megoldhato. Ezzel az a versenyszervezdk célja, hogy egyenletesebb legyen a terhelés
eloszlasa, ne mindig ugyanaz a délutani program maradjon el. A dupla délutdnoknak
koszonhetden pedig tovabb csokkenthetd az esetleges kiilonorakkal valo titkdzés.

Az online forduldk legjobb 10 csapata jut a dontébe, amit a Fazekasban rendeziink
meg. A dontben a csapatok a feladatokat mar internettdl és minden egyéb kiilsé segit-
ségtdl mentesen oldjak meg, az iskola altal biztositott két-két szamitogépen.

Olaszorszagban 2017 6ta vesznek részt programozo csapatversenyen a didkok. Nekik
az idei a nyolcadik versenyéviik volt, ndlunk a harmadik. Figyelembe véve az olasz
(3911) és a roman (918) versenyzdészamot (forras: Nikhazy L.), a hazai mez6ény 1éleksza-
manak emelkedése joggal prognosztizalhatd. Az elmult harom évben részt vevo csapatok
szamat mutatja a 2. diagram.
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2. diagram. A hazai versenyen részt vevd csapatok szama (forrds: https://kodkupa.hu/)

Az el6z6 alaptantervben még informatika-
ként nevezett tantargybdl digitalis kultura
lett, ami nem csak Oraszam-emelkedést
hozott, hanem a programozéstanulds sulyat
is novelte. Tavaly még az informatikabol
kozépszinten érettségizé didknak nem kel-
lett a gyakorlati vizsgan programozni, idén
mar digitalis kultarabol a pontok 15%-a
programozas feladatra jar. A gyerekek infor-
matikaképzése mar nem az altalanos iskola
hatodik osztalyaban kezdédik, hanem har-
madikban, igy nyolcadikra mar kétszer annyi
informatika/digitalis kultara tanorajuk lesz,
mint kordbban. A klasszikus négyosztalyos
gimnaziumi oraszam pedig a két és félszere-
sére ndtt (NAT, 2020). Azt gondoljuk, hogy
Magyarorszagon még a programozasba valo
,bevonodas” idészakat éljik. Célunk, hogy
eldsegitsiik a programozas népszerlisitését
¢és a versenyzodink létszamanak emelkedését.
Ennek érdekében harom tertileten is megpro-
baltuk béviteni a Kddkupa célkdzonségét.
Egyrészt a frissen programozni tanulo dia-
koknak szerettiink volna lehetdséget biztosi-
tani a csapatversenyen valo aktiv részvételre.
Am a Kédkupa feladatai nem konnytiek egy
kezddének. Az eléz6 években tobb olyan csa-
pat volt, amelyik egy-két feladatot tudott

Az el6z6 alaptantervben még
informatikaként nevezett tan-
targybol digitdlis kultiira lett,
ami nem csak oraszdm-emel-
kedest hozott, hanem a progra-
mozdstanulds sulydt is novelte.
Tavaly még az informatikabol
kozeépszinten érettségizo dick-
nak nem kellett a gyakorlati
vizsgdn programozni, idén mdr
digitdlis kultitrabol a pontok
15%-a programozads feladatra
Jjar. A gyerekek informatika-
képzése mdr nem az dltaldnos
iskola hatodik osztdlydban kez-
dodik, hanem harmadikban,
igy nyolcadikra mdr kétszer
annyi informatika/digitclis
kultiira tanordjuk lesz, mint
kordabban.

csak megoldani. Ez nem azt jelenti, hogy ¢k harom orat dolgoztak azon a két feladaton,
sokkal inkabb azt, hogy megcsinaltak, amit tudtak, és hosszu idén keresztiil ,,frusztra-

lodtak” a maradékkal.

Az is tobbszor felbukkand probléma volt az elmult években, hogy ,.elszigetel6dtek™
didkok. Nem ritka, hogy van egy lelkes, iskolatol fiiggetleniil programozni tanul6 gyerek,
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¢és nincs programozasban jartas tarsa az iskoldjaban. A Kodkupan (és késébb az I[10T-n)
azonban csak egyugyanazon iskolaba jar6 didkcsapatok nevezhetnek. Ez teljesen érthetd,
de jo lenne valahogy bevonni ezeket a ,,maganyos” didkokat is a csapatmunkaba.

A harmadik, gyakran felmeriild kérdés, hogy hogyan tudnank jobban bevonni a lanyo-
kat a (csapat)programozasba. Fontos lenne, mert a ,.tapasztalat azt mutatja, azok a fej-
leszt6i csapatok sikeresek és eredményesek, amelyben nék is vannak”, mondta Koleszar
Szilvia egy vele készitett interjuban (Vass, 2014). A Skool és az Egyenlité Alapitvany
(tars)alapitoja tobb érdekes interjuban is nyilatkozott a témaval kapcsolatban (Forbes,
2022; No6iValto, 2021). A ,,n6i kvota” eldirdsa — példaul, hogy minden csapatban legyen
»legalabb egy lany” — fura helyzeteket tud teremteni. Ezért mas modon, de szerettiink
volna eldremozdulni ezen a teriileten is.

Mindharom fent emlitett kihivasra megoldast jelenthet egy olyan, a Kodkupahoz
kapcsolodo verseny, ahol egy kicsit konnyebbek a feladatok, a csapattarsak kiilonbozo
iskolakba is jarhatnak és csak vegyes Osszetételll csapatok versenyezhetnek. Ezt a ver-
senyt, ami még kevésbé kddolas, és nem is annyira kupa, ProgramPohdrnak neveztiik el.

Az elmult évek versenystatisztikai
A benevezett iskoldk szama

Idén lehetett eldszor a nevezésnél ligat valasztani. Kozel 100 didk mar a ProgramPohar-
ban versenyzett. Amint a 3. diagramon lathatjuk, ,,atnevezés” is tortént: volt, aki élt az 0j
lehetdséggel, és a ProgramPoharban indult a Kodkupa helyett, illetve uj réteget is sikeriilt
elérni a konnyitett kategoria bevezetésével.

Résztvevl csapatok szama
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3. diagram. Kodkupa- és ProgramPohar-nevezések

A didkok szamanak novekedése 6nmagaban még nem garantalja a verseny terjedését. Az
is elképzelhet6 lenne, hogy Gjabb és Gjabb didkok probaljak ki a versenyt, akar kiilon-
boz6 iskolakbol, és a kdvetkezd évben mar nem indulnak. Ezt kikiiszobolend6, megvizs-
galtam, hogy melyik évben hany kiilonb6z6 iskolabol jelentkeztek a diakok (4. diagram),
illetve hogy hogyan valtozik a nevez6 iskolak ,,listaja”.
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Nevezett iskoldk szama

41

Darab

2021-22 2022-23 2023-24

4. diagram. A nevezésnél megadott iskolak
(altalanos és kézép) darabszama, évenkénti bontdsban

A nevez0 iskoldk szama a verseny masodik évére novekedett, a harmadik évre stagnalt.
Végignézve az iskolakat kideril, hogy minimalis valtozas tortént csak, koriilbeliil ugyan-
azok az iskolak neveztek, mint az el6z6 évben. Ez azt jelenti, hogy amelyik iskolahoz
el6zbleg eljutott a verseny hire, és benevezett a versenyre, az a kdvetkez6 évben is indult,
sOt ezekbdl az iskolakbol tobben vettek részt — tobb csapat, tobb versenyzd indult —, mint
a masodik évben (vo: 3. diagram).

A fenti adatvizsgalat és az idei felmérés alapjan (felmérésrdl a kovetkezd fejezetben
irok), azt gondoljuk, hogy még sok érintetthez nem jutott el a verseny hire. Az orszag
797 kozépiskolaja (168.hu, 2020) koziil még tobb nem tud errdl a versenyzési lehetdség-
ol (5. diagram).

A résztvevo kozépiskolak aranya, 2023-24

Részt vett; 38;
5%

)

Nem vett részt; 759;
95%

5. diagram. A Kodkupan vagy ProgramPohdron nevezett diakok kozépiskolainak statisztikai
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Fiu-lany aranyok

Az 1j liga, a ProgramPohar bevezetésének egyik remélt kvetkezménye a versenyben
részt vevo lanyok szamanak novekedése. Az adatokat vizsgalva lathatjuk, hogy évente
duplazodott a lanyok szama (6. diagram).

300

250

200

150

100

162

2021-22

Nemek ardnya

29

220

2022-23

mfil mlany

228

2023-24

6. diagram. A nemek aranyanak valtozasa az elmult harom évben

Meg kell jegyezni viszont, hogy mivel a verseny 0sszlétszama is emelkedett — majdnem
a dupldjara n6tt két év alatt —, ezért az aranyok azok, amik bar kevésbé drasztikusan nét-
tek, de jobban tiikrozik az elémozdulast ezen a téren. Az elsé évben (2021-22) a lanyok
aranya 7,43% volt. A masodik évben (2022-23) 11,65%-ra emelkedett. A ProgramPohar
liga bevezetésével pedig mar a versenyzok 19,43%-a lany volt, majdnem minden 6todik
didk (7. diagram).
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Visszajelzés — a kérd6iv bemutatasa

A regisztracional megadott adatokon feliil (név, felkészitd tanar, iskola neve) idén szeret-
tiink volna visszajelzést kapni a versenyzoktdl arrdl, hogy mit gondolnak a feladatokrol,
hany évesek, milyen motivacioval, milyen céllal versenyeztek, és mik a terveik a jovo
évi versenyre vonatkozoan. A pillanatnyi visszajelzésbdl persze nem fogjuk tudni, hogy
valdban az torténik-e, amit szeretnénk, és hogy tényleg tanulnak-e egymastol a didkok,
vagy ,,csak” kellemesen eltdltenek egy délutant, de azt igen, hogy 6k mit gondolnak errdl.

A kérdések koziil 6sszesen harom volt, amelyre kotelezéen kértiink valaszt: az iskola-
tipus, a versenyz6 kora, és hogy melyik ligat valasztotta.

A versenyz0 didkok az alabbi online kérdéivet kaptak meg:

Kotelezo kérdeés: Milyen fajta iskolaba, osztalyba jarsz? (egyszeres feleletvalasztd)
* Altalanos iskola
*Gimnazium 6 vagy 8 évfolyamos képzés
*Gimnazium 4 vagy 5 évfolyamos képzés
*Technikum, szakiskola, szakkozépiskola
*Egyéb...
Kotelezo kérdes: Hany éves vagy? (egyszeres feleletvalaszto)
*12,13, ... 19,20
Kerdes: Kérlek, jelold, hogy melyik igaz rad!
*fit/lany (egyszeres feleletvalaszto)
Kotelezd kérdés: Melyik ligaban indultal? (egyszeres feleletvalaszto)
*Kodkupa
*ProgramPohar
Kérdés: Miért ezt a ligat valasztottad? (szabad szdveges valasz)
Keérdeés: Jovore melyik ligdban tervezel indulni? (egyszeres feleletvalaszto)
*ugyanebben indulok
*valosziniileg masikban
*még meggondolom
*nem indulok jovore
Kérdés: Miért tartod fontosnak a csapatversenyt? A kérdésnél ot allitast skalazhattak a
diakok az Egyaltalan nem igaz — ... — Teljesen egyetértek 6tértéka skalan.
*Rajongok a versenyekért.
*Rajongok a programozasért.
*Segit felkésziilni az érettségire.
*Segit felkésziilni az egyéni versenyre.
*Szeretek a barataimmal lenni.
Keérdeés: Mit gondolsz a feladatokrdl? Az el6bbihez hasonldan itt is 6t moédon fejezhették
ki egyetértésiiket, vagy egyet nem értésiiket.
*Sokszinii
*Erdekes
*Unalmas
*Monoton
*Konnyen érthetd
*Hosszu a leiras
Kerdés: Mit gondolsz a feladatok szamarol? (egyszeres feleletvalaszto)
*tal kevés
*pont jo
*tal sok
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Kérdés: Mit gondolsz a feladatok nehézségérdl? (egyszeres feleletvalasztd)
*tal konnyt
*lehetne kicsit nehezebb
*pont jo
*lehetne kicsit konnyebb
*tul nehéz
Keérdeés: Melyik volt a kedvenc feladattipusod/feladatod? Melyikbél legyen tobb jovore?
(szabad szoveges valasz)
Kérdés: Kinek ajanlanad ezt a versenyt? (szabad szoveges valasz)
Kérdés: A szervezok helyében milyen mondattal reklamoznad a Kodkupat/ProgramPo-
harat? (szabad szoveges valasz)
Kérdés: Uzenet a szervezoknek. (szabad szoveges valasz)

A kérdoiv adatainak elemzése

A 283 versenyz6 a dontét kovetden kapott e-mailt, amelyben a kérd6iv kitoltését kértitk
télilk. Majdnem minden hetedik didk kitoltotte a kérdéiviinket, igy 44 db visszajelzés
adatait elemezhettiik, bar kérdés, hogy a versenyzok hetedének véleménye mennyire
alkalmas az elemzésre.

A fit/lany arany a kit6ltott kérddivek alapjan 21%, ami igen kozel all a korabban mar
bemutatott, név alapjan készitett 19,43%-os statisztikdhoz. A Kodkupa és ProgramPohar
ligak aranya is megfelelt az el6z6leg ismertetetteknek. A kérddivbol az is kidertil, hogy
egy altalanos iskolas sem toltdtte ki a felmérésiinket, és a kérddiv alapjan a versenyzok
2/3-a 6 vagy 8 osztalyos gimnaziumba jar (8. diagram).

@ Gimnazium 6 vagy 8 évfolyamos képzés
@ Gimnazium 4 vagy 5 évfolyamos képzés
@ Technikum, szakiskola, szakkézépiskola
@ Tehetséggondozd

8. diagram. Versenyzdk iskolainak statisztikdja

A kit6ltok harmada esik a 13—15 éves kategoriaba, kétharmaduk ennél idésebb (9. diag-
ram).
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@ 13
@ 14
@ 15
@ 16
@ 17
@ 18
@® 19

9. diagram. Versenyzok koranak (év) eloszlasa

A 44 kitoltd sajnos nem til sok, a korrelaciok vizsgalata nem hozott meglepetést. Az ada-
tok alatamasztottak (r = 0,29; t = 1,97), hogy a fiatalabbak inkabb programpoharaznak,
az idGsebbek inkabb kddkupaznak, de ezt el is vartuk tolik.

Nem meglepd és néhol nem is szignifikans a korrelacio, de az idésebbek és a fiuk
inkabb nyilatkoztak ugy, hogy rajonganak a programozasért. Azt remélem, hogy ez a
programozashoz valo6 pozitiv hozzaallas jo példaként tud szolgalni a tobbiek szamara —
féleg egy csapatversenyen, ahol tobbszor egyiitt versenyeznek a kiilonb6z6 korosztalyok.

A feladatkészitket dicséri, hogy a kit6ltd versenyzok fele ,,pont megfelel6”-nek gon-
dolta a feladatok nehézségét. Nem volt korrelacio a ,,feladatok nehézsége” és akozott,
hogy melyik ligat valasztotta valaki. Ebbdl arra lehet kovetkeztetni, hogy alapvetden jol
valasztottak kategoriat a nevezésnél, nem becsiilték sem tul, sem alul a képességeiket a
versenyzok. A versenyzok fele jovore biztosan ugyanabban a ligaban tervez indulni, mint
ebben az évben. A tobbiek még gondolkodnak (29,3%), vagy ,.kioregedtek™ (14,6%), és
csak 7,3%-uk tervez kategoriat valtani (10. diagram).

@ ugyanebben indulok
® valészinileg a méasikban
@ még meggondolom

@ nem indulok jévére

48,8%

10. diagram. J6vé évi ligavalasztas (terv)

Tizenharom didk még arra is lelkesen vallalkozott, hogy utolsé kérdésként lelkesitd,
koszond tizenetet kiildjon a szervezdknek. Ebbdl szeretnék egy parat beidézni: ,,Szuperek
vagytok! :)”, ,,Kdszi a versenyt!”, ,,Nekem nagyon bejott az egesz verseny, ha lesz csa-
patom indulok jovore is.”, ,,Keep up the good work:)”, ,,Jo a verseny csak igy tovabb”.

A tobbi kérdés nem hozott meglepetést, inkabb csak megerdsitette azt, amit korabban
is gondoltunk. Abbol a szempontbdl viszont fontos volt, hogy a kovetkezé években
fogjuk latni az esetleges valtozasokat a korabbi évekhez képest, és ha sziikséges, fogunk
tudni reagélni, esetleg modositani a verseny feladatain, koriilményein.
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Az adatelemzés zarasaként pedig az egyik versenyzot szeretném idézni, aki a kovet-
kezd jelmondattal reklamozna a versenyt (ez volt az utolso elotti kérdése a felmérésnek):
»Programozz, gondolkozz, baratkozz!”

Osszegzés

A Koédkupahoz hasonl6é vonzaskorzetben meghirdetett Nemes Tihamér Nemzetkozi
Programozasi Versenyen tobb mint 200 iskolabol neveznek a didkok, tobb mint 2500-an.
A Kodkupa egy fiatal, még kevésbé ismert verseny, de reményeink ¢és az olasz minta
alapjan feltételezhetd, hogy nagy jovo all elétte. Nem irredlis, hogy par éven beliil elérjiik
a Nemes Tihamér verseny kaliberét. Ennek a versenynek a hosszli tavi hatasa nem csak
a programozasi képességekre, programozastudasra lehet nagy hatassal, hanem az ¢életben
¢és az ,,iparban” oly hasznos, nehezebben fejleszthetd soft skillekre is: kommunikacio,
egylittmiikddés, szocialis készségek, problémamegoldas, csapatmunka.

Célunk, hogy a Kodkupa hire minél hamarabb eljusson minden potencialis versenyzo-

hoz, és minél tobben éljenck ezzel a fejlédési lehetdséggel.

Blénessy Gabriella

Budapesti Fazekas Mihaly Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimndzium

Koszonetnyilvanitas

Koszonet Nikhazy Laszlonak és Erdésné dr. Németh Agnesnek a segitségért.

Irodalom

168.hu (2020). = Civil K6zoktatasi Platform: fogalma
sincs Kasler Miklosnak, hogy hany kozépiskola van
és mennyien tiltakoztak az uj NAT ellen. /68.hu,
2020. februar 26. https://168.hu/itthon/nat-kasler-mik-
los-civil-kozoktatasi-platform-kozepiskola-182270
Utolsé letdltés: 2024. 06. 09.

24 verseny (2024). International 24-hour Program-
ming Contest. Challenge 24. https://www.chal-
lenge24.org/ Utolso letdltés: 2024. 09. 06.

Bacher-Tulli, A. (2021). Uj megkozelitések a torténe-
lemtanitasban. Uj Pedagdgiai Szemle, (7-8). https:/
real-j.mtak.hu/20561/9/UPSZ_2021_7-8.pdf#page=97
Utolsé letdltés: 2024. 06 .09.

Blénessy, G. (2007). A programozas tanitdsa. Nem
publikalt PhD-értekezés. ELTE PPK Neveléstudoma-
nyi Doktori Iskola, Budapest. https://blenessy.vidga.
hu/phd/disszertacio/ Utolsé letoltés: 2024. 06 .09.

Bolyai_verseny (2004). A 2004-es verseny. Bolyai
verseny, https://bolyaiverseny.hu/matek/2004/index.
htm Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Bolyai_verseny (2024). Bolyai csapatverseny. Bolyai
verseny, https://bolyaiverseny.hu/ Utolso letoltés: 2024.
06. 09.

98

Bowring, J. F. (2008). A new paradigma for program-
ming competitions. ACM SIGCSE Bulletin, 40(1),
87-91. DOLI: 10.1145/1352322.1352166

C3 verseny (2004). Szabadfogasu szamitogép. C3,
https://www.verseny.c3.hu/2004/ Utolso letoltés: 2024.
06. 09.

Cormack, G., Kemkes, G., Munro, I. & Vasiga T.
(2006). Structure, Scoring and Purpose of Computing
Competition. Informatics in education, 5(1), 15-36.
DOI: 10.15388/infedu.2006.02

Czinege, M. (2018). Kooperativ tanulas alkalmaza-
sanak vizsgalata a szamitastudomany oktatasaban.
PhD-értekezés. ELTE PPK Neveléstudomanyi Dok-
tori Iskola, Budapest. DOI: 10.15476/ELTE.2018.006

Dusza_verseny (2008). Dusza Arpad Orszagos Prog-
ramozo6i Emlékverseny. ISzE, https://isze.hu/dusza-ar-
pad-orszagos-programozoi-emlekverseny/ Utolso
letdltés: 2024. 06. 09.

EdisonKids verseny (2020). Tervezziik ujra a jovot!
Edisonkids. https://www.edisonkids.org/ Utolso6 letol-
tés: 2024. 06. 09.

e-Hod_verseny (2010). HODitsd meg a biteket.
e-Hod. https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/ Utolso letol-
tés: 2024. 06. 09.



https://168.hu/itthon/nat-kasler-miklos-civil-kozoktatasi-platform-kozepiskola-182270
https://168.hu/itthon/nat-kasler-miklos-civil-kozoktatasi-platform-kozepiskola-182270
https://www.challenge24.org/
https://www.challenge24.org/
https://real-j.mtak.hu/20561/9/UPSZ_2021_7-8.pdf#page=97
https://real-j.mtak.hu/20561/9/UPSZ_2021_7-8.pdf#page=97
https://blenessy.vidga.hu/phd/disszertacio/
https://blenessy.vidga.hu/phd/disszertacio/
https://bolyaiverseny.hu/matek/2004/index.htm
https://bolyaiverseny.hu/matek/2004/index.htm
https://bolyaiverseny.hu/
https://doi.org/10.1145/1352322.1352166
https://www.verseny.c3.hu/2004/
https://doi.org/10.15388/infedu.2006.02
https://doi.org/10.15476/ELTE.2018.006
https://isze.hu/dusza-arpad-orszagos-programozoi-emlekverseny/
https://isze.hu/dusza-arpad-orszagos-programozoi-emlekverseny/
https://www.edisonkids.org/
https://e-hod.elte.hu/mi-az-e-hod/

Szemle

e-Hod verseny (2023). Archivum. e-Hod. https://e-
hod.elte.hu/archivum/ Utolsé letoltés: 2024. 06. 09.

FLL (2005). First Lego League. https://www.firstleg-
oleague.hu/index2.htm Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Forbes (2022). Legyél jobb! — Ertsék meg a sziil6k,
hasznos a képernyd elétt eltoltott id6 — 5 gondolat
Koleszar Szilviatol. Forbes 2022. mdjus 27. https:/
forbes.hu/legyel-jobb/ertsek-meg-a-szulok-hasz-
nos-a-kepernyo-elott-eltoltott-ido-5-gondolat-kole-
szar-szilviatol/ Utolsé letdltés: 2024. 06. 09.

Horvath, Gy., Zsako, L. & Szlavi, P. (2015). Simula-
tion tasks at Hungarian programming competitions.
Conference Didmattech, (1). DOI: 10.13140/RG.2.2.
34061.54247

ICPC ACM (1977). The Early Years. /CPC 2011.
augusztus 14., https://icpc.global/community/history-
early-years Utolso letoltés: 2024. 06 .09.

TIOT (2017). International Informatics Olympiad in
Teams. https://iio.team/ Utolso letdltés: 2024. 06. 09.

IIOT (2023). Regulations. International Informatics
Olympiad in Teams. https://iio.team/documents/Regu-
lations.pdf Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

TIOT (2024). Countries. IIOT. https://iio.team/countri-
es Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

KAP (2019). Komplex Alapprogram. https://www.
komplexalapprogram.hu/ Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Kodkupa verseny (2021). Kezdblap. Kodkupa — 1I1OT
valogatoverseny. https://kodkupa.hu/ Utolso letoltés:
2024. 06. 09.

Kovacs_verseny (1984). Neumann Janos Nem-
zetkozi Tehetségkutato Programtermék Verseny,
Kovics Gyozé szellemében NJSzT—Versenyek—Neu-
mann. https://njszt.hu/hu/page/neumann-janos-nem-
zetkozi-tehetsegkutato-programtermek-verseny-ko-
vacs-gyozo-szellemeben Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Logo_verseny (1998). Kovacs Mihéaly Orszagos
Grafikus Programozasi Verseny. NJSzT. https://njszt.
hu/hu/page/kovacs-mihaly-orszagos-grafikus-progra-
mozasi-verseny Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Logo verseny (2024). Induldk szama korcsoporton-
ként. 3. diagram. NJSzT. http://tehetseg.inf.elte.hu/logo/
Utolso letoltés: 2024. 06. 09.

Mhlongo, S., Oyetade, K. E. & Zuva, T. (2020). The
Effectiveness of Collaboration Using the Hackathon
to Promote Computer Programming Skills. 2020 2nd
International Multidisciplinary Information Technol-
ogy and Engineering Conference (IMITEC). DOI:
10.1109/IMITEC50163.2020.9334089

NAT 2020. Digitalis Kultira kerettanterv. Oktatasi
Hivatal. https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozok-
tatas/kerettanterv/Digitalis_kultura K.docx Utolsé
letoltés: 2024. 06. 09.

Nemes_verseny (1985). Nemes Tihamér Nemzetkozi
Programozasi Verseny. A versenyr6l. A mult. NJSz7,
http://nemes.inf.elte.hu/nemes-tortenet.html Utolsd
letdltés: 2024. 06. 09.

NISZT (2016). ACM-IPAC. NJSzT — Informatikator-
téneti Forum. https://itf.njszt.hu/rendezveny/acm-icpc
Utolso letoltes: 2024. 06. 09.

No6iValto, (2021). A jové kodja — Lanyokat segit a
tech vilagba Koleszar Szilvia. Noi Valto, 2021. janu-
ar 4. https://noivalto.hu/az-en-tortenetem/programo-

zas-lanyoknak-skool-koleszar-szilvia/ Utolso letoltés:
2024. 06 .09.

Orban, J. (1999). Az egyiittm{ikodé tanuldsban
rejlé fejlesztési lehetéségek. In Vastagh, Z. (szerk.),
Kooperativ pedagdgiai stratégiak az iskolaban III.
— Az egyiittmiikodés kiemelt szerepe a produktiv tanu-
las folyamataban. JPTE Tanarképzé Intézete. http://
vmek.niif.hu/01800/01813/01813.pdf Utolso letoltés:
2024. 06 .09.

Prim (2000). Az els6 BME 24 6ras programozo
csapatversenye végeredménye. Prim Hirek, https://
hirek.prim.hu/cikk/8094/?noredir=1 Utols6 letdltés:
2024. 09. 06.

Vass, E. (2014). Ritka, mint IT-ben a né. /TBUSI-
NESS, (julius 1.). https://itbusiness.hu/technology/
aktualis-lapszam/utanajartunk/ritka-mint-it-ben-a-no/
Utolso letoltes: 2024. 06 .09.

Absztrakt

2021 volt az elsé év, hogy Magyarorszag is részt vett a Nemzetkozi Informatikai Csapat Didkolimpian, az
IIOT-n. A hazai valogat6 verseny, a Kodkupa, évrdl évre népszertibb a didkok korében. Idén mar négy alka-
lommal, egyenként haromoras selejtezékben oldottak meg kozosen problémakat és mérték ossze tudasukat a
négyfos csapatok. Az ingyenes, nevezésidij-mentes verseny feladatait egy nemzetkdzi szakmai bizottsag allitja
Ossze. Remek lehetGséget biztosit ezzel az érettségire valo gyakorlasra, egyéni versenyre vald felkésziilésre,
vagy mas nézépontbol nézve, a programozasba valo bevonddasra, tovabba a csapatmunkara és a szakmai kom-
munikéciora is kivaloan alkalmas. A versenybe benevez6 didkok szama évrdl évre nd, de tigy gondoljuk, hogy
még nem érte el azt a szintet, amire hivatott. Az IIOT versenykiirasat kissé¢ modositva, de a verseny filozofidjat
¢és a feladatok nagy részét megtartva, létrehoztunk egy ,.kis Kodkupat”, ami a ProgramPohar nevet kapta. Azt
reméltiik, hogy igy még tobb didkhoz eljut a verseny hire, szdmukra is élmény lesz a csapatban val6 progra-
mozas, és a fiu-lany arany is kozelit az idealishoz. Munkamban az elmult par év versenyz6i adatait elemeztem,
kiegészitve az idén eldszor dsszeallitott kérdéiv adatainak vizsgalataval. Azon kiviil, hogy véleményem szerint
egy fiatal verseny elsé par éve nagyon izgalmas elemzés szempontjabol, azt is remélem ezzel a tanulmannyal,
hogy tjabb potencialis versenyzok tanaraihoz is eljut a Kodkupa hire.

Kulcsszavak: Kodkupa, csapatverseny, programozas, versenyfejlodés, IIOT
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