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Digitalis kreativitas — a vizualis és
informatikai kultara szinergiaja

LAzeért dolgozom informatikai eszkézokkel, mert az informatika
a globalizdcio nélkiilézhetetlen nyelve. Az Informdcios és
Kommumnikdcios Technologidk elvdlaszthatatlanok a ma
emberének identitdsdtol - nem tudjuk 1igy meghatdrozni

magunkat, hogy ennek ne lenne része az IKT haszndlata is. [...]

Szerintem a miivészek azeért haszndlnak informatikai eszkézoket,
hogy megertsék, s egyben birdljdk is kultiirdank paradoxonjait”
(Rafael Lozano-Hemmer médiamiivészt idezi: Wands, 2006)

Digitalis kreativitas

alkotds nem mint technika, hanem mint szemléletmod van jelen. A hagyomanyos

¢és 1j miifajok kozotti hatarok elmosodnak, a szamitégéphez kapcsolt rajzolotabla
surrogd vagy sziszegd hangot ad, attol fiiggben, milyen nyomhagyo eszkozt valasztunk
a rajzolotablan. A digitalis alkotoi eszkoztar rendkiviil rugalmas és gyors, hiszen a
motivumok gyorsan atalakithatok és ujra rendezhetdk, a szinek tobb szaz arnyalata all
rendelkezésre, és a lerajzolt targy megjelenithetd, forgathat6 a térben. Az idé dimenziojat
immar nem csak metaforikusan vagy képi illuziokkal jelenithetjiik meg, hiszen mozgo-
képeket is integralhatunk a multimédia miibe. A képi idézet éppolyan természetes része
a vizualis alkotasnak, mint a vendégszoveg a kortars irodalmi mtinek. A miivészi munka:
a témavalasztas, motivumok keresése és megalkotasa, a komponalas és a variaciokbol
kivalo végleges mii hasonloan Gsszetett, mesterségbeli tudast és miivészi kreativitast
kivano alkotoi folyamat eredménye, mint a hagyomanyos képzémiivészeti miifajokban.
A digitalis mii anyaga, a gondolatok és érzések hordozdja mas csupan, a miivészi alkotés
értéke azonos (Szoboszlai, 2004; Clark, 2008).

A digitalis képzémuvészeti mifajok kore egyre boviil. Az elsé mivek az 1970-es
évek végeén keletkezett szamitogépes grafikak voltak, melyeket vaszonra vagy papirra
nyomtatva jelenitettek meg az alkotok. A kortars digitalis grafika mozgoképes hatasokat
is alkalmaz, és a formak, szinek és fények megtervezett valtakozasa olyan alapvetden
Uj vizudlis élmény, mint amit a temperaképeket kovetd olajfestmények lattan tapasztal-
hatott a reneszansz miivek kozonsége (pl. Gyenes, 2019). Az egyedi grafikdk és képso-
rozatok gyakran multimédia installaciokka szervezddnek, s ebben a képi kornyezetben
a latvany, a zorejek és zenei hangok egyiitt hatnak az olvashatd szoveggel. A virtualis
valosag (virtual reality, roviditve VR) és kiterjesztett valosag (augmented reality, AR)
technologidk a narrativ tartalmak megjelenitéséhez nyujtanak 0j, minden eddiginél valo-

s

ﬁ vizualis miivészetekben a digitalis eszkdzpark és az internet-alapt, egylittmiikodd
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eszkozt (ezek iskolai alkalmazhatosagarol
vO. Aczél, 2017). A robotika alkalmazasaval
a kinetikus szobraszat jelenithet meg olyan
Osszetett mozgassorokat, amelyeket eddig
nem lathattunk mialkotasok részeként. A
3D-nyomtatas lehetévé teszi az eddig csak
az alkoto képzeletében €16, hagyomanyos
anyagokkal és eszkozokkel megvaldsithatat-
lan plasztikdk megformalasat. A vektor- és
fraktalgrafika el6szor tudomanyos felismeré-
sek megjelenitésére szolgalt, de a kiilonleges
szerkezetek, sokszorosan Osszetett formak
esztétikuma ma mar autoném miialkotasokat
is inspiral.

A digitalis kreativitas az alkotéi korbe
vonja a néz6t is, akinek mddja van befolya-
solni egy interaktiv installacio képeleme-
inek megjelenését, moédositva a szineket,
a formak alakjat és méretét, a mozgasok
sebességét és iranyat (Dreher, 2012; Hope és
Ryan, 2014). A miivész altal felkinalt vizu-
alis eszkOzkészletben az amator ,tars-al-
kotd” biztonsagos kozegben mozog: a mil
itt a jelkészlet és a komponalasi lehetdsé-
gek halmaza. Az interaktiv mii atgondolt
rendszer, amelyben egy-egy alkotdelemet
atalakitva atélhetjiik a digitalis kreativitast.
,,A tobb, interaktiv és szimultan mddosulo
képfeliilet eléhivoi (a hasznalok) eddig
ismeretlen képforma alkotdi és érzékeldi
lesznek. Bar nincs artatlan vagy érintetlen
szem, az Uj képi jelenségek feldolgozasa-
hoz, a vizualitas forradalmanak megtapasz-
talasdhoz kivancsisagra és érzékenységre,
de leginkabb aktiv latasra van sziikségiink.”
(Déketi, 2007. 0. n.)

A multimédia miivek elemzése egyszerre
jelenti a téma kibontasat és a technika min-
den hagyomdanyos eszkoztdl kiillonbozo kre-
ativ lehetdségeinek bemutatasat.

A digitalis kreativitds az alkotoi
korbe vonja a nézot is, akinek
modja van befolydsolni egy
interaktiv installdcioc képelemei-
nek megjelenéset, modositva a
szineket, a formdk alakjct és
méretét, a mozgdsok sebességet
és iranydt (Dreher, 2012, Hope
és Ryan, 2014). A miivész dltal
Selkindlt vizudilis eszkozkészlet-
ben az amator ,tdrs-alkoto” biz-
tonsdgos kézegben mozog: a
mii itt a jelkészlet és a Rompo-
ndldsi lehetoségek halmaza.
Az interaktiv mil dtgondolt
rendszer, amelyben egy-egy
alkotoelemet dtalakitva dtélhet-
Jlik a digitdlis kreativitdst.

LA 16bb, interaktiv és szimultdn
modosulo kepfeliilet elohivoi
(a haszndlok) eddig ismeretlen
képforma alkotoi és érzekeldi
lesznek. Bdr nincs drtatlan
vagy érintetlen szem, az 1ij képi
Jelensegek feldolgozdsdhoz, a
vizualitds forradalmdnak meg-
tapasztaldsdahoz kivdncsisdagra
és érzekenységre, de leginkdabb
aktiv latdsra van sziikségtink.”
(Dekei, 2007. 0. n.)

1. kép. Szegedy-Maszak Zoltan: Targyak. 2015. Multimédia mii. Ludwig Muzeum, Budapest
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A Targyak c. sorozat bizonyos értelemben a Mit jelent fényképezni? (2010) és
a Hardver tekintetében (2012) cim{i munkak folytatisa. Mig az eldzében az ana-
log technikaval és tobbszords expozicioval késziilt képvariaciok okoznak szinte
pszichedelikus térélményt. [...] Mindegyik mi kiindulépontja ugyanaz a harom
digitalis, egymast fedd, virtualis haromdimenzios targyakra (esetiinkben a kiipokra)
vetiild fénykép. A kiilonbség az eltérd algoritmusok alapjan 1étrejovo szinkeverés-
ben van; ez okozza a miivek szokatlanul élénk szinskalajat. A térbeli mélységért a
képekre ragasztott lentikularis optika felel, a ,,propeller-effektusért” pedig a lencse
néhany szdzadmilliméterrel szandékosan elrontott illesztése — a miivek kdzepén
lathato korok (korongok) csak strukturaljak az interferald rétegekbdl kibomlo lat-
vanyt. A 1étrejovo erds tér- és szinhatas igen hasonlit a hattérvilagitasu kijelzokére.
Mint sztereoszkopikus képek egyediek, sem fényképen, sem videon nem reprodu-
kalhatok.” (Szegedy-Maszak, 2014)

A miivészetpedagdgiaban az 1990-es évektdl van jelen a digitalis alkotds, amely a mul-
timédia szamitogépek iskolai elterjedésével adott esélyt arra, hogy a rajztanitds auten-
tikus, kortars vizualis nyelvtanitassa valjék. A mivészeti 6rokség alkotoi és befogadoi
megismerése valtozatlanul fontos, de ugyanilyen Iényeges a kortars relevancia, a maal-
kotasokban rejld iizenet értelmezése és beépitése a vilagrol alkotott tapasztalatok kozé
(Marner és Ortegren, 2013; Orosz, Havasi és mtsai, 2018). A digitalis alkot6i eszkdztar
segiti azokat, akiknek gazdag képi fantaziaja gyengébb pszichomotoros képességgel
parosul. Egy példa: egy nyolcéves, sajatos nevelési igényti kislany munkdja: sziiletésnapi
kartya, benne sajat digitalis grafika, amelynek egy részét animalta és hanggal latta el az
ifji alkoté. Orakon 4t dolgozott, mig létrejott a multimédia mii, amely az elsé alkotasa
volt az iskolaban, ahol korabban, sulyos mozgaskorlatozottként, nem tudott részt venni a
rajzorakon (Peppler, 2010. 2121.).

Az iskolai gyakorlatban nehezen nyer teret az uj kifejezéeszkoz-készlet, s ennek talan
nem csak az eszk6zigény ¢és az oktatdi szakértelem hidnya az oka. A rajztanarok tartanak a
vulgarizalddastol, a gyermekeknek szo16 grafikai programokba illesztett, sablonos megol-
dasoktol, készen kinalt sémak alkalmazasatol. A rajzolas mesterségét ligyességgel parosuld
szorgalommal, hosszu id9 alatt, nehéz gyakorlatokkal lehet elsajatitani. Ehhez viszonyitva
a géppel segitett képalkotads gyors és latszolag nem igényel kiilondsebb szakértelmet — a
valoésagban azonban éppolyan gondos pedagogiai fejlesztést kovetel meg, mint barmely
mas vizualis technika elsajatitasa. A vizualis nevelés digitalis pedagogidja (angol nevén
a cyber art education) lehet6ség arra, hogy képi kozlésre birjunk rajzolastol-festéstol
idegenkeddket. A szamitogéppel segitett rajzolas ¢s tervezés alapjainak tanitidsanal nagy
elény, hogy a médium a gyerekek kdrében ismert €s vonzo. A gyorsasag a rovid rajzorakon
oriasi elony: tobbet lehet kisérletezni, varialni, kombinalni — azaz tervezni, komponalni.
A rajzolas, szinezés, elrendezés és tervezés miiveletei visszafordithatok, tehat a hibak kor-
rigalhatdk, az Gjabb otletek kdnnylszerrel megvalosithatok. A technika elsajatitasa termé-
szetesen csak a legegyszeriibb feladatoknal és alapszinten konnyii — az igényesebb grafikus
és képfeldolgozo szoftverek hasznalata éppolyan nagy szakértelmet kivand feladat, mint a
rézmetszes vagy a perspektivikus rajzolas (Karpati, 2011, 2013).

Egyre tobb orszagban jelenik meg a mozgokép és a digitalis média a vizualis nevelés
tanterveiben, és a rajztantermek nélkiilozhetetlen kellékeivé valtak a géppel segitett
képalkotas eszkozei. A hagyomanyosan kézmiivességre épiild és a géppel segitett alkotoi
kultura talalkozasa nem nélkiilozi a konfliktusokat (pl. Erixon és mtsai, 2012), de ugy
tlinik, a mlivészetpedagogiai innovacio egyik legfontosabb iranyzata a kétféle kreativitas
harmonizalasa (Manders és Ortegren, 2013).

A digitalis alkotasi lehetdségek megjelenésével a ,rajzolasi” kedv a kamaszkorban is
olyan intenziv, mint a kisiskolasoknal. Nincs ,,rajzi torés”, csak nyelvvaltas van: az 1j
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médiumban tovabb ¢l a vizualis alkotas szandéka és képessége. Akarcsak a fényképezés
elterjedésekor, most is j népmiivészeti agak sziilettek: a készit6jének én-képét tikrozd
honlap és Facebook-oldal, a sajat készitésti film- és képgytijtemény a YouTube és a Flickr
feliiletén. A latas nyelvének szabdlyaira természetesen éppolyan nagy sziikség van, mint
valaha. A rajztanar és az informatikatanar 6sszehangolt munkaja egyre fontosabba valik,
hiszen a vizualis kommunikacié az Internet-kultira nemzetkdzi vilagaban a legkdzérthe-
tobb, legtobbet hasznalt nyelv. A gépek minden bizonnyal sosem teszik feleslegessé az
ecsetet és a szobraszvésot, ahogyan a digitalis szovegek sem csokkentették igényiinket
a nyomtatott konyvek irant. A pedagégia feladata: a vizualis kultura klasszikus értékeit
beépiteni az 1j, digitalis ifjusdgi médiumokba.

A média kozponti szerepe a tarsadalomban megkérddjelezhetetlen, a médiakultira
atfogo vizsgalatai soran szamos példa mutatja, hogy gyakran negativ modon képes
a fiatalok szokasait, figyelmét és érdeklddését befolyasolni (Ruddock, 2013). Egyre
fiatalabbak az amatér filmkészitok, akik képsoraikhoz kisiskolasoknak sz6ld szerkesz-
tédprogramokkal illesztenek zorejeket és zenét. Egyre tobb allo- és mozgdképet latnak
a gyerekek, egyre fiatalabb kortdl. A média gyakran emlegetett, a jatékfiiggdséghez és
a reklamok okozta képi manipulacidhoz vezetd ,,sotét oldala” mellett ott van a vilagos
oldal, a fejlddési lehetdségek terepe is: a médianyelvet nézoként elsajatitva tanuljak, mit
hogyan ,,szokas”, és még hogyan ,,lehet” abrazolni. A filmekbdl narrativ eseménysorok,
a fotokbol, rajzokbol a kompozicids szerkezetek sokasagat sajatitjak el. Rajzi kliséket is,
de lényegesen kevesebbet, mint kordbban vartuk. A kortars kommunikacié kép-aradata
hatasara gazdagodik, boviil, s nem veszit értékébdl a gyermekek vizualis nyelve (Kugler,
2018). A képességkutatasoknak tehat nemcsak az 0 fejlodési sajatossagok feltarasa a
célja, hanem az is, hogy hidat épitsenek a gyermekkultira ¢és a rajzpedagdgia kozott,
hatékonyabba, relevansabba téve a képességfejlesztést (Karpati, 2013).

A digitalis kreativitas iskolai megjelenését egy projekt rovid leirasaval illusztraljuk.
A magazinokban, internetes oldalakon megjelend hirességek, vagy éppen kozdsségi
oldalakon kdovetett sztarok posztolt életképeinek ,filteres” vardzsa hamis értékrendet
sugallhat, a reklamok hatasvadasz képkockai és oriasplakatjai, a filmek megragado vizu-
alis effektusai szintén konnyiszerrel valhatnak a befolyasolas eszkdzévé, ezért fontos
mielébb kialakitani fiataljainkban azt a médiatudatos szemléletet, melynek legfontosabb
eleme az Oket érd hatasok felismerésébdl szarmazik. A Nyiregyhazi Egyetem Eotvos
Jozsef Gyakorlé Altalanos Iskola és Gimnéazium 9. évfolyamos tanuloinak részvételével
2017-ben megvalosuld projektek egyike a képi manipulacidval jaro jelentésvaltozas
bemutatasara iranyult, melynek céljai kozott szerepelt a kritikus befogadoi attitid kiala-
kitasa. A vizualis médiakultira modul projektjei azoknak a kompetenciaknak a fejlesz-
tését céloztak meg, melyek elésegitik a kritikus szemlélet kialakitasat a tanuldkban.
A vizualis érzékenyités a képmoddositas felismerését illetden azonban akkor lehet igazan
hatékony, ha gyakorlatban tapasztalhatjak meg a didkok azokat a mddszereket, melyek a
legkiilonbozébb hatdsokat képesek eredményezni.

A képi manipulaci6 témakore szerencsére nem idegen az iskolaskortiak szamara, vizu-
alis kultura 6rakon mar altalanos iskolaban talalkoznak a képelemek valtozatos kapcso-
16dasabol szarmazo jelentésmodositas alapszintl ismereteivel. A kollazsok, montazsok
készitése, esetleg foté manualis kiegészitése mind kivald gyakorlatként szolgalnak a
téma feldolgozasahoz. Az Osszetett vizualis kozlések tematikai egységébe illeszkedd
kisérleti projekt tandrai azonban a digitalis technologian alapultak. A késébb ismer-
tetendd Moholy-Nagy Vizudlis Modulok — a 21. szdzad képi nyelvének tanitisa cimi
kisérleti program els6 évében, 2016/27-ben a didkok a digitalis fotografia alapjait saja-
tithattak el, és rendszeresen hasznaltak okostelefont, tableteket a tanorakon. A tanuldok
rendelkeznek okostelefonnal, okos eszkdzokkel, melyekkel napi szinten allitanak eld
digitalis tartalmakat és hasznaljak fel azokat kiilonb6z6 célokra. A kdzépiskolas éveikben
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jaro fiatalok mar ismernek képi modositast végrehajtod alkalmazasokat, bar hasznalatukat
illetden nem igazan tapasztaltak. A projekt tanorai alatt, a fotografiai gyakorlatok foly-
tatdsaként, a legalapvetdbb modositasokat probalhattak ki alkotdéfolyamatokban. Dupla
expozicio technikajaval két vagy tobb képet ,,olvasztottak” Ossze, épitettek egymasra,
ezeket kifejezetten erre késziilt telefonos alkalmazasokkal tudtdk megvaldsitani.

2. kép. Dupla expozicioval késziilt digitdlis foto eredetije és a modositott kép.
9. évfolyamos fiu alkotasa. Eétvos Gyakorloiskola, Nyiregyhdza

A green screen technologiat csoportmunkaban ismerhették meg a didkok behatdan,
vagyis z0ld hattér eldtt készitettek olyan beallitasokat, melyeknek késdbb a hatterét
lecserélhették egy tetszbleges képre. Voltak olyan csoportok, akik kifejezetten egy hat-
térhez ,,pdzoltak”, a telefonos alkalmazas ugyanis utdlag illesztette a valasztott képet a
z061d feliiletre, igy pontosan meg kellett hatarozni, hogy mi hol foglaljon helyet a kép
terében. Tobbféle alkotoi koncepcio jelent meg a feladat kapesan, tobbféle képi megol-
dast magéban hordozva.

3. kép. Green screen technoldgiaval késziilt digitalis foto. 9. évfolyam, csoportmunka.
Eotvés Gyakorléiskola, Nyiregyhdza

A montirozas technikajat alkalmazé tanuloi alkotasokat a sziirrealis képi vilag jellemzi.
Itt egy fénykép részleteit kellett beépiteni egy masik digitalis fotografiaba, telefonos
alkalmazassal, vagy grafikus szoftverrel. Tobben alkalmaztak a montirozas mellett szli-
roket (filtereket) is. A filterek egységesen modositottak a kép feliiletét; megszinezték
vagy valamilyen mintaval tolt6tték meg azt.
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4. kép. Montirozassal késziilt digitalis foto. 5. kép. Dupla expozicioval, filterekkel, montirozassal
9. évfolyamos lany alkotdsa. késziilt foto. 9. évfolyamos lany alkotdsa.
Eotvés Gyakorloiskola, Nyiregyhdza Eotvés Gyakorloiskola, Nyiregyhdza

Miifaji megkotés a feladatokndl nem volt, a megadott képmodositod technikat kellett
egyes tanorakon alkalmazni a tanuloknak. Hogy milyen irdnyba indultak el, azt szemé-
lyes élményeik, a filmes hatasok, a benniik munkal6 gondolatok hataroztak meg. Termé-
szetesen érdemes a tanorak eldtt kozosen gondolkodni a didkokkal, 6tleteket adni, elkép-
zeléseikre akar vizualisan reagalni, hogy a kortars miivészetbdl ihletet tudjanak meriteni.
Nem minden 6tlet és terv lett sikeres, de a rengeteg variacios lehetdségnek koszonhetéen
minden tanul6é eredményesen oldotta meg a feladatokat ezeken az élménykdzponti tano-
rakon. Az Osszetett vizualis kozlések tantervi témakdrébe illeszkedd tanorak, melyek a
képi manipulaciét mutattak be, hatékonyan segitették a fiatalokat a képpel megjelenitett
valdsag megértésében és értékelésében.

Vizualis Kultira Tanulé Ko6zosségek Kutatas

A digitalis kreativitas a kortars kamasz kultara legkedveltebb kifejezési formaja, melyet
vilagszerte fiatalok milliéi tanulnak egymastol, sajat szervezésii alkotokozosségekben.
Magyarorszagon az évtizedek oOta az iskolai tanterv részét képezo informatika oktatas révén
minden tizenéves rendelkezik azzal az alapvetd digitalis kompetenciaval, amely alkalmas
a kreativ mddszerek elsajatitasara (Toth Mozer és Karpati, 2016). Ez a megallapitas egy
2009-ben alakult kutatokdzosség vizsgalatain alapul, amelynek tagjai voltak az amerikai
Northern Illinois Egyetem, a holland Amszterdami Miivészeti Akadémia, a finn Aalto
Egyetem, a kanadai Concordia Egyetem, a szingapuri Allami Egyetem és az ELTE kuta-
toi. Célunk az orszagok egy-egy nagyvarosa: Amsterdam, Budapest, Chicago, Helsinki,
Montreal és Taipei 16-22 év kozotti, 15-50 taghi vizualis kultira tanulokozossegei (Visual
Culture Learning Communities) mikodésének és pedagogiai eredményeinek feltarasa

A kutatés elsdsorban kvalitativ modszereket, a kulturalis antropologia és a miivészetszo-
ciologia eszkoztarat alkalmazta. A fiatalok kdzdsségeit egyéni és fokuszcsoportos interjuk-
kal és kérd6ivekkel ismertiik meg, majd a csoport-mtikodés dokumentalasa soran részvevo
megfigyeldként tiz-tizendt foglalkozast 1atogattunk meg sajat orszagunkban. A megfigyelé-
seket a kozosségi alkotasok elemzése zarta. Minden varosban két, jellegzetes szubkulturalis
csoportot valasztottunk ki. Kdzponti kutatasi kérdésiink ez volt: mirdl tanulnak egymastol
ezek a fiatalok, milyen az a képi nyelv, amely eléggé fontos ahhoz, hogy szabad idejiikben,
évekig tanuljak és gyakoroljak? A csoportok a kovetkezd, zomében digitalis alkototevé-
kenységek egyikét végzik onként, amatér modon — a teriileten szerzett szakképesités és
munkajukeért kapott pénzbeli ellenszolgaltatas nélkiil, rendszeresen:

— manga (hagyomanyos japan képregény rajzolasa);

— ,,cosplay”: virtualis és valds talalkozasokon alapuld, kozosségi jaték, amelyben egy

képregény figurait keltik életre;
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— dokumentum-, portré- és miivészi videofilmek készitése sajat és kdzosségi problé-
makrol;

— ,,demoscene” (miivészi igényli innovativ szdmitogépes alkalmazasok);

— szamitogépes jatékok tervezése;

— digitalis grafika és ,,fanart”: egy filmszinész, média-személyiség vagy mas hires
ember jellegzetes képmasait (fotoit, kdrnyezetének abrazolasait) felhasznalo grafika;

— kollaborativ, multimedialis mivek készitése.

Amint lathato, ezek a tevékenységek szorosan kapcsolodnak a kortars médiamtivészeti
praxishoz. Hogy a ,,nagymuvészetnek” mennyire van szerepe egy-egy kozosség létre-
jottében és mikodésében, az valtozd; ami kozos, hogy a fiatalok — akarcsak napjaink
szamos képzémiivésze — ugy vélik, digitalis eszkdzokkel tudjak legjobban kifejezni
magukat.

A kutatas eredményeirdl sz616 kozlemények bemutatjak, miért alakulnak ezek az
egymadst tanito, kdzosen alkoto ifjuisagi csoportok, hogyan mikddnek, milyen alkotési,
tanitasi és tanulasi gyakorlatot kdvetnek, mit tanulnak, milyen képességekben fejlédnek
arészvevok a kozosségekben és hogyan épitheté be mindez a vizualis nevelés és az infor-
matikaoktatas iskolai gyakorlataba (Freedman és mtsai, 2013; Karpati és mtsai, 2016;
Karpati és Papp, 2013; Karpati, 2019).

A vizsgalt kozosségek tagjainak életkora 4-22 év, egy-egy csoport létszama 5-25 {6
kozott ingadozik, de van olyan csoport is, amelynek tobb mint 50 alland6 tagja van.
A legtobb kozosség azért alakul, mert a tagok szivesen foglalkoznak egy alkotdtechnika-
val, amire sem az iskolaban, sem mas k6zosségekben nem kapnak lehetéséget. A csopor-
tok alapja egy barati kor vagy iskolai szakkdr, klub, amelynek tagjai kotetlenebb modon,
felnott iranyitas nélkiil szeretnének alkotni. Vannak olyan kozdsségek is, amelyek a
»felnétt vilag” szamara elfogadhatatlan alkotasokat (pl. graffitiket vagy az ,,utcamiivé-
szet” [street art] mas formait) miivelik, itt szoba sem jon, hogy oktatasi intézményben
alakuljon meg a kozosség.

A legtdbb, fentebb felsorolt muifajhoz fejlett eszk6zok kellenek, melyeket egy csoport
konnyebben eldteremt, mint egy maganyos alkoto. Igen fontos, talan a leglényegesebb
motivacié a tanulas vagya: a fiatalok szeretnének fejlodni egy képi kifejezési forma-
ban, és talalkoznak olyan kortarsaikkal, akik szivesen megosztjak a tudasukat. Fontos
szempont még a megmutatkozasi vagy: aki alkot, szinte mindig azért teszi, hogy masok
megismerjék a miivet és reagaljanak ra. A kozdsség tehat egyszerre nyujt tanuldsi és
onkifejezési lehetdséget tagjai szamara. Védett hely, ahol baratok mondanak véleményt,
s aki rosszabbul teljesit, nem szégyeniil meg, nem keriil hatranyba, hiszen a rossz min6-
sitésnek nincs kdvetkezménye, mint az iskolaban.

A technikék, alkoté moddszerek elsajatitdsat a megjelenitendd téma hatdrozza meg.
A fiatalok éppen azt és annyit tanulnak csak, amennyi sziikséges a tervezett mii megva-
16sitasahoz — de azt alaposan ¢és id6t, energiat nem kimélve. Ha példaul egy videofilmhez
digitalis animaciora van sziikség, a csoport nekifog a megfeleld szamitogépes program
elsajatitasanak, és egy, a programban jartas (esetleg kiilsd) személy vezetésével addig
gyakorol, mig a filmhez nélkiilozhetetlen animalt képsort a csoporttagok szamara kielé-
gité modon el nem tudjak késziteni.

A muvek elkészitését azonnal kdveti a bemutato és a kritika. Szamos csoportban ennek
is megvan a maga ,ritudlis” formdja, példaul a mangakészitk minden honap utolsé hét-
végéjén Osszegyllnek, ¢és az 01j képregények szerz6i egymas utan vetitik le alkotasaikat.
Eloszor a teljes miiveket lathatjuk, majd a csoport tagjainak kritikai nyoman tjra elokertil
egy-egy képkocka. Technikai és esztétikai javaslatok hangzanak el, amelyekre az alkotd
azonnal valaszol. Ha a csoportnak tetszik a mt, lelkes taps el6zi meg a kritikat — ami azon-
ban ebben az esetben sem marad el. A kortarsaktol vald tanulas nagy elénye, hogy senki
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sem érzi kioktatva magat. Akit ma biralnak,
holnap maga is a kritikus lesz, a vizualis tanu-
16kozosségekben egyenlék parbeszéde zajlik. A miivek elkészitéset azonnal
A megfigyelt kozosségek tagjai éppen ezt a  kéveti a bemutato és a kritika.

védett t?mulam kornyezetet tartjak a ’cs’oport- Szdmos csoportban ennek is
ban val6 munka legfontosabb nyereségének.

A digitalis irastudassal kapcsolatos isme- ~ /77€8vdn da maga ritualis” for-
retek egyértelmiien gyarapodnak. Minden mdja, példdaul a mangakészitok

csoporttag beszamol olyan informatikai esz-  ;3i12den honap utolsé hétvége-

kozokrdl és alkotomodszerekrdl, amelyeket 1 Gsszeoviilnek. és az 1ii kéb-
a csoportban ismert meg vagy itt sajatitott J &Y ’ ] Rep

el tokéletesen. A digitdlis rajzolds, az abrak ~ 7egenyek szerzoi egymds uldn
animalasa, a filmezés, hang- és képvagas, velitik le alkotdsaikat. El6szor a
a Vlrtc’ué!'ls“ko,rnyezete.k’ (jatékok és O,I,l,hne teljes miiveket ldathatjuk, majd
1étezd kozosségek, ,,vilagok™) szerepldinek . Ny

¢és a kornyezet tervezhetd, alakithato ele- a csoport tagjainar Rritikdi

meinek elkészitését — tehat a szamitogéppel — 1yomdn tijra elokeriil egy-egy
segitett filmkészités, tervezés és abrazolas képkocka. Technikai és esztéti-

a munka vilagaban alkalmazhaté modjait — kai iavaslaiok hangszanak el
szintén itt ismerhetik meg a fiatalok. J & ’

Fontos eredmény, hogy a csoporttagoknak amelyekre az alkoto azonnal
mérhetden fejlédnek a kollaborativ képess¢-  vdlaszol. Ha a csoporitnak tet-

gei. Az Gjonnan érkezknek meg kell tanul- ¢k 4 mii, lelkes taps el6zi meg

iuk egyiitt t i i és kivitelezni o ,
niuk egytitt tervezni, szervezni és kivitelezni 0 20 i oo 0 obben
egy-egy miivet olyan kortarsakkal, akikkel

korabban nem volt semmiféle kapcsolatuk. 2 esetben sem marad el. A kor-

Késébb azt is megtanuljak, hogyan lehet- tarsaktol valo tanulds nagy
nek hasznéra a kozosségnek sajat specialis elonye, hogy senki sem érzi

tudasukkal, képességeikkel, s mit varhatnak , _ , o
a tobbiektdl. Az Onismeret és a szervezési, kioktatva magat. Akit ma birdl-

vezetési ismeretek kore egyarant gazdago- 1ak, holnap maga is a Rritikus
dik, mig megsziiletik egy kozosségi alkotds.  Jesz, a vizudlis tanulokézosse-

A digitalis kreativitas: a gép nyujtotta ~ y 5
lehetdségek egyéni és rugalmas hasznalata gekben egyenlok pdrbeszéde

talan a legfontosabb képességteriilet, amiben zajlik. A megfigyelt kozdssegek
a vizudlis tanulokozosségek tagjai fejlédnek.  lagjai éppen ezt a védett tanu-

Olyan tevékenységrendszer ez, amelyre a ldsi kérnyezetet tartjdk a

maganéletben és a munka vildgaban jofor- p
. o . Iy csoportban valo munka leg-
man naponta sziikségiik lehet, hiszen az igé-

nyes vizualizaci6 a kifejezés, tervezés, szer- Jontosabb nyeresegenek.
vezés, munkavégzés és értékelés miiveleteit
egyarant tamogatja.

A négy orszagban, jelentdsen eltérd kultirkorokben vizsgalt vizualis tanulokdzosségek
tagjai egyetértenck abban, hogy nem akarnak ,,intézményesiilni”. Ha k&telezé lenne a
részvétel, ha felnéttek iranyitandk a csoportot, nem jonnének tobbé. A csoportokat tehat
nem szabad és nem is érdemes intézménybe integralni, a modszer azonban, ahogyan
dolgoznak, helyet talalhat az iskolaban. Interdiszciplinaris projekt lehetne a csoportos
alkotdi praxis dsszefoglald neve. Tobb tantargy anyagat — elsésorban az informatika
(az USA-ban: Informacios technologiak, Hollandidban és Finnorszagban: az egyes tan-
targyak anyagaba beépitett IKT-ismeretek) €és a rajz (Magyarorszagon és az USA-ban:
Vizualis kultaura, Hollandidban: Esztétikai nevelés, Finnorszagban: Képzémiivészet és
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design) tantargyainak ismeretanyaga hasznosul ezekben. Ahol a tanterv lehetdséget ad az
interdiszciplindris munkara (projekthetek, terepgyakorlat keretében példaul), ott haszno-
sithatd az a sajatos munkamddszer, amely egyontetiien jellemzi vizsgalt csoportjainkat.
Ennek részei: a kozosen kivalasztott, az alkotdokat mélyen érinté téma, ehhez ,,hozza-
tanult” technika, kollaborativ tervezés és alkotas, k6zos biralat.

Digitalis kreativitis a Bauhaus magyar mestereinek
pedagogiai orokségében és a Moholy-Nagy Vizualis Modulok

Napjainkban alapvetden megvaltozott a pedagogusok véleménye is a kreativitas jelen-
t6ségérol és fejlesztési lehetdségeirdl. A kordbban a miivészi tehetséggel azonositott
fogalom immar a kortars vizualis nyelv érthetd, érzékletes és egyéni kifejezését is jelenti.
A digitalis kultira immar elfogadott modja mind az alkotasnak, mind a fejlesztésnek. Az
Uj képi nyelvre alapozé miivészetpedagogia jelentdsen hozzajarulhat a kortars média-
vilag humanizalasahoz, a szamitogépek, telefonok kreativ képalkotd lehetdségeinek a
20. szazad masodik felét meghatarozo tomeges fényképezéshez hasonldan, a ,,digitalis
népmiivészet” kialakulasdhoz. A digitalis kultira a mizeumi tanulast, a kiallitasi élményt
is egyre jobban meghatarozza (Pafrey, 2008; Ruttkay, 2018).

A Bauhaus pedagdgiaja nem egységes — akarcsak miivészeti nyelve, ez is elsdsorban
az oktatok életmiivében jelenik meg (Wick, 2000). A kozos miivészeti nevelési elvek:
a kézmivességet az ipari tomegtermelés igényeivel 6tvozo ,kreativ ipari” szemlélet,
az egyiittmikodo alkotas, a mlvészetbarat, az egyéni megoldasokat lehetévé tevd, de
a gépi kép-és targyalkotast is tamogatd technikai alapok. A Bauhaus-pedagdgiara épiilé
Moholy-Nagy Vizualis Modulokkal a jelenleg érvényes, 2012-ben kiadott Nemzeti
Alaptantervben meghatarozott kdvetelmények és tartalmak lefedésére alkalmas oktatasi
koncepciot dolgoztunk ki a Vizualis kultira (korabbi nevén Rajz) tantargy szamara.
A program az id6keret felében a tanterv szerinti bontasban targyalja a tananyagot, mig az
idokeret masik felében a tanar habitusanak megfeleld formaji interpretaciot tesz lehetové
(Gaul, Havasi és mtsai, 2018; Gaul és Karpati, 2018).

Az egyes tanévek tananyaganak mintegy felét kitevé modul programok egyenként vagy
kombinalva, a NAT egy¢b tartalmaival kiegészitve is hasznalhatok. Modul programjaink
alapelve, hogy meg kell 6rizni a hagyomanyos rajz tantargy értékét, a manualitdst és a
kozvetlen érzéki tapasztalatszerzést, illetve a kreativitas fejlesztésének kialakult és bevalt
formait. Ugyanakkor hidakat kell épiteniink az Informatika €s a Mozgdoképkultura €s
médiaismeret tantargyak felé, hiszen a médiakultara oktatasa 2012 6ta jelentds részben a
Vizualis kultara tantargy oktatoira harul (Orosz, Havasi és mtsai, 2018). A kutaté rajzta-
narok és tanitok immar harom éve miikddd csoportjaban, a Magyar Rajztanarok Orsza-
gos Egyesiilete és kutatocsoportunk szervezésében miikodd Vizualis Mesterpedagogus
Miihelyben szintén bemutatjuk, megvitatjuk modul programjainkat.

A projekt négy tantervi modult dolgoz ki, melyek koziil a masodik, a Vizualis média
kiemelt célja; a médiakompetencia és informatikai kompetencia integralt fejlesztése az
5-8. és 9-12. osztalyok szamara. Modulunk orszagos hianyt potol, mivel ezt az integra-
tiv tananyagot dolgozza ki, de masik harom modulunkba is beépiilnek a digitalis média
miifajai és technikai. A kutatd rajztanarok és tanitok immar harom éve miikddd csoport-
jaban, a Magyar Rajztanarok Orszagos Egyesiilete és kutatocsoportunk szervezésében
miikodé Vizualis Mesterpedagdgus Miithelyben szintén bemutatjuk, megvitatjuk modul
programjainkat.

Modul programunknak kiilonds aktualitast ad a Nemzeti Alaptanterv tervezete (2018),
amely a kordbban 6nallo, Mozgdképkultira ¢s médiaismeretek tantargy tananyaganak
jelentds részét a Vizualis kultura tantargyhoz rendeli. (Ebben a tantervi egységben a
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,»mozgokép” kifejezés 21 alkalommal szerepel, tehat a szerzo6i csoport szandéka szerint
jelentds sullyal bir.) A digitalis kultirahoz kapcsolddo témak soraban megjelenik a vizua-
lis informacio eldallitasa és értelmezése, a médiahasznalat, az allo- és mozgoképelemzes
¢és a vizualis megjelenések, képek, mozgdképek értelmezése, 6sszehasonlitasa egyarant.

Az ebben a témakorben is rendkiviil bdséges témalistat latva, javaslatunk: a modularis
tananyagszerkesztés. A Moholy-Nagy Vizualis Modulok egy-egy témakdrben elmélytilt
munkara adnak lehetdséget. A 2. Vizualis Média modulunk vezetdje: Havasi Tamas,
a Nyiregyhazi Egyetem oktatdja és Toth Tibor, az Eszterhdzy Karoly Egyetem nyu-
galmazott tandra, kisérleti szinhelyeink pedig a Budapesti E6tvos Jozsef Gimnézium,
Klima Gabor miivész-tanar 9-12. osztalyaiban; az edelényi Szent Miklds Gordgkatolikus
Kéttannyelvii Altalanos Iskola, Gal Andras miivész-tanér 5-8. osztalyaiban; a jaszberényi
Szent Istvan Sport Altalanos Iskola és Gimnazium, Kugler Erika miivész-tanar 9-12.
osztalyaiban és a Nyiregyhazi Egyetem Eotvos Jozsef Gyakorlo Altalanos Iskola és
Gimnaziuma, Nagy Angelika milivész-tanar, e tanulmany tarsszerzdje, 9-12. osztalyaiban.

Itt, Nyiregyhdzan zajlott ez a projekt is, amellyel a digitalis kreativitas iskolai meg-
jelenését mutatjuk be egy igen aktualis, a kozdsségi véleményformalas eszkdzeivel,
modjaival is megismertetd témaban. A projekt célja a médiamiveltség fejlesztése volt,
ez tarsadalmi, kozérdekl problémakat megjelenité médiaszovegek (plakatok, ijsag-
hirdetések, reklamok) olvasasaval, értelmezésével, majd egy Osszetett médiaiizenet
elkészitésével valosult meg. (A téma elméleti hatterérdl vo. Aczél, 2015). Az Eotvos
Gyakorloiskola 10. évfolyamat érintd projekt tantargyi kapcsolatokban bévelkedett, az
elsd tanoran a tarsadalmi feleldsségvallalas kérdéseit jartuk a tanuldkkal korbe, a fenn-
tarthatosag és globalis kihivasok témakorét
érintve, ilyen modon a foldrajzi, torténelmi,

o

bioldgiai ismereteket sikeriilt feleleveniteni
az etika tantargy érintésével.

Kiilonbozo feliileten megjelend médiaiize-
neteket (plakatokat, internetes tartalmakat €s
reklamfilmeket) néztek a didkok, majd k6z6-
sen elemezték azok tartalmat, formai sajatos-
sagait és megvitattak a latottakat. A média-
iizenetekben megjelené kozérdekl problé-
mak lehetdséget adtak az egyéni gondolatok
megfogalmazasara, ellentétes vélemények
megjelenése esetén pedig a nézépontok
titkdztetésére €s a masik allasponton 1évo fél
meggy0zésére is. A problémak orvoslasara
kozosen kidolgozott megoldasok, alternati-
vak az egylittmiikodési képesség és empatia
erdsitését szolgaltak, gondolati szinten pedig
megalapoztak a kovetkezd tanorakat.

A tanulok az elemzést kovetden szaba-
don valasztott kozérdekl probléma vizualis
megfogalmazasara tettek kisérletet egyéni-
leg, tetszOlegesen valasztott manualis techni-
kaval. Tajékozodhattak a témakorben, azzal
kapcsolatos médiatizeneteket vizsgalhattak,
majd terveket készitettek, melyeket rajzesz-
kozokkel, festekkel vagy éppen kollazstech-
nikéaval kiviteleztek. Sokan a globalis kihi-
vasok problematikajara reflektaltak képileg,

Kiilénbézo feliileten megjelenc
médiaiizeneteket (plakdtokat,
internetes tartalmakat és rek-
lamfilmeket) néztek a didkok,
majd kozosen elemezték azok

tartalmdt, formai sajdtossdgait

és meguitattak a ldatottakat.
A médiatizenetekben megjeleno
koézerdekrti problemcdk lehetose-
get adtak az egyeéni gondolatok
megfogalmazadsdra, ellentétes
vélemeények megjelenése esetén
pedig a nézépontok titkdztete-
sére és a mdsik dlldsponton lévo
fél meggyozésére is. A proble-
mdk orvosldsdra kozosen kidol-
gozoltt megolddsok, alternativdk
az egytittmiikodesi képesség és
empuditia erositését szolgdltdk,
gondolati szinten pedig megala-
pozidk a kévetkezd tanordkat.
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de valasztottak még az online térben rejlé veszélyforrasok, illetve a testi-lelki egészség
¢és az esélyegyenlOség témakorét. Torekedniiik kellett a kdzértheté megfogalmazasra, a
vizualis kifejezéeszkozok kreativ alkalmazasara, az eredetiségre.

Komoly kihivast jelentett néhany didknak, hogy gondolataikat forméba 6ntsék, nehe-
zen talaltak meg a megfeleld vizualis elemeket, a formalodé kép nem minden esetben
tiikrozte alkotdja véleményét. Ennek oka abban keresendd, hogy nagyon dsszetett moédon
probaltak megragadni az altaluk valasztott problémat, és a megjelenitett képi elemek
kozott nem jott 1étre kifejezd kapcesolat. (Az ezzel parosulo rajzi tudas hianya — ami egy
nem kifejezetten miivészeti képzésre specializalddott kozépiskolaban el6fordul — szintén
nehezitette néhany tanulondl a megfeleld képi megoldast.) Ezeket az alkotdi vakva-
ganyokat ,,a kevesebb tobb” elvét szem el6tt tartva lehetett korrigalni; segiteni kellett
a diakokat abban, hogy a legegyszeriibb, legkifejezobb motivumot ragadjak meg, azt
helyezzék olyan vizualis kdrnyezetbe, ami megfeleld jelentéssel ruhdzza fel iizenetiiket.
A képi megvalositas egyik szempontja volt, hogy mtveiket késdbb — a médiailizenet
formai sajatossagainak megfeleléen — szoveggel egészitik ki, igy azt is mérlegelni kel-
lett, hogy az mennyiben erdsiti a majd képet, illetve formailag hogyan jelenhet meg az
alkotasban vagy annak kdrnyezetében.

Ne hagyd,
hogy rabolja
az idat!

o

oo

Eotvos Gyakorloiskola, Nyiregyhdza

Osszegzés

A digitalis kultira a miivészetpedagdgiaban nem egy 10j és koltséges technika, hanem
egy lehetdség, amely uj alkotoi utakat nyit meg, a fiatalok nagyobb kore szamara, mint a
hagyomanyos modszerek. Nem az a feladatunk, hogy kitalaljuk, mit kezdhetnénk ezzel
az 1j képi nyelvvel, hanem az, hogy felhasznaljuk olyan pedagogiai célok megvalosita-
sara, amelyekre kiilonosen alkalmasak: a divergens gondolkodast megalapoz6 varidlas
¢és kombinalas képességének fejlesztésére, a szinérzékelés finomitasara, a térszemlélet
fejlesztésére (Babaly és Karpati, 2015; Karpati, 2013).

A vizualis befogadasban is 0j utak nyilnak meg eldttiink: a miialkotasokat legaprobb
részleteiben megjelenit6 MATLAB szoftver, a Google Art Institute vagy a Getty Images
oriasi nemzetkozi kép adatbazisaban kialakithaté motivum- és stilusanalog képgytijtemé-
nyek a stiluskritikai, térben és idében tavoli alkotasokat 6sszehasonlitd vagy a jelképeket
kultartorténeti attekintésben vizsgald, ikonografiai mielemzés tanitasanak 1j, mindenki
szamara hozzaférhetd eszkoztarat nyitjak meg (Fletcher, 2015).

A 20. szézad utolsé évtizedeiben az Uj képkorszak hatéran alltunk (Peterndk, 1989),
de immar atléptiik a hatart, a digitalis képi nyelv a mindennapjainkba épiilt. Husz éve
irtuk, ma is aktualis:
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»A kamaszoktol nem varhatunk édes, idilli gyermekrajzokat. A fiatalok géppel
késziilt képei és tervei, honlapjai €s névjegyei, iskolatjsagjai és szérdlapjai azon-
ban éppolyan spontan, valtozatos és kifejezd alkotdsok, mint a kisebbek festmé-
nyei és gyurma-figurai. A 1ényeg az, hogy a szamitogéppel a képalkotasi kedv
visszatéroben van. A latas nyelvének szabalyaira éppolyan nagy sziikség van, mint
valaha. A rajztanar nem marad munka nélkiil, s6t, egyre fontosabba valik, hiszen
a képi kifejezés az Internet-kultira nemzetkdzi vilagaban a legkdzérthet6bb, leg-
hasznosabb nyelv. [...] A gépek sosem teszik feleslegessé az ecsetet, ahogyan a
CD-ROM-ok sem a nyomtatott konyvet. A baj csak az lenne, ha az ecset nevében
kiutasitanank a gépet a rajzterembdl ahelyett, hogy a vizualis kultira klasszikus
értékeket ’kodolnank be” az 4j médiumba.” (Karpati, 1998. 271.)

A Moholy-Nagy Vizualis Modulokban az ij médiumok kreativ lehetségeit alakitjuk
pedagogiai modszertanna. Célunk, hogy a magyar Vizualis Kultara Tanulo Kozosségek
a rajzteremben is megtalaljak kedvenc miifajaikat, a kortars kommunikécioés miifajokban

"o

a mivész-pedagdgus értd ttmutatasaval alkossanak kifejezd és esztétikus miiveket.
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Koszonetnyilvanitas

A tanulményban szerepld kutatdsok az MTA-ELTE Vizualis kultira szakmodszertani
kutatocsoport, Moholy-Nagy Vizudlis Modulok — a 21. szazad képi nyelvének tanitasa,
2016-2020 projekthez kapcsolodnak. A kutatasokat a Magyar Tudomanyos Akadémia
Tantargypedagogiai Kutatasi Programja timogatja.

Absztrakt

A vizualis miivészetek uj miifajai a digitalis kreativitas korébe tartoznak. Az immar altalanosan elfogadott, az
informacios és kommunikacios technologiakat felhasznald képalkotdo modszereket és innovativ megoldasokat
tartalmazo uj vizualis kultura iskolai megismertetése fontos feladatunk, hiszen a fiatalok képalkotod kozosségei
ezt ma foként az iskolan kiviil egymastol tanuljak.

Ebben az irasban réviden ismertetjiik az Uj Képkorszak képzomiivészetének digitalis miifajait, dsszefoglal-
juk egy nemzetkozi kutatas eredményeit a Vizualis Kultira Tanulo Kozosségekrol és bemutatjuk a Moholy-
Nagy Vizualis Modulok — a 21. szazad uj képi nyelvének tanitasa cimii pedagogiai program részeként megva-
16sulo, integralt vizualis ¢s médiapedagogiat.
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