Szemle

Az ¢éloszavas mesemondasra épiilo
interaktiv népmese-feldolgozas

Az 5-10 éves koroszidly legfobb személyiségfejleszto eszkéze
a jatek és a mese. A mese tiikrézi a gyermeki gondolkozdst,
logikdt, animista és egyben antropomorf vilagképet, a jditék
koncentrdlt intenzivitdsa pedig mindenfajta tanulds termékeny
laptalaja. E tanulmdny a mese fogalmdt a variansokban élo
népmesére sztikiti le. A tanulmdny mdsodik feleben ismertetett
népmese-foglalkozds/feldolgozds pedig a mese és a jdték élményét
igyekszik 6sszekapcsolni: ugyanis a szorakoztato-nevelo-fejleszto
népmese hatdsa felerositheto, ha a gyerekek cselekvokeént is részt
vehetnek egy mesében, igy a torténet és a gyerek kozotti tavolsdg
valosdagosan és szimbolikusan is megsztinik — erre a tapasztalatra
épit az interaktiv mesefoglalkozads.

nak, hogy akkoriban a legtobb esetben mesterséges koriilmények kozt folyt a nép-
mesek rogzitése: a mesemondo csak egyetlen hallgatonak — a mese gytijtdjének

mesélt, aki a szemkontaktust feladva egyediil csak a mese irdsos rogzitésére forditotta
a figyelmét, a mesemondo igy mesélés helyett inkabb diktalt, amibdl kdvetkezett, hogy
automatikusan leroviditette a torténeteket, emellett az eloadas nonverbalis eszkozei és a
mesehallgatok beszolasai sem keriiltek rogzitésre. igy nem csoda, hogy a népmesegyiij-
tés megadta a kegyelemdofést a mar ugyis hanyatldban 1évé szajhagyomanyozasnak:
a mesemondast felvaltotta a meseolvasas, a szobeliséget a konyvforma. A gy(jtés kortil-
ményei (varosi tanult emberek, a 20. szdzad masodik felében mar gyakran néprajzkuta-
to-nok utaztak le a falvakba) a gyiijtott anyag tematikdjara is ranyomték a bélyegiiket:
a vélhetbleg igen gyakori erotikus trufak és a boszorkanyos hiedelemhistoriak nem
keriltek bele a gy(ijtott anyagokba.

Nagy Gabriclla Agnes szerint a népmesemondas performativ esemény, kdzponti eleme
a mesemondo ¢s kozonsége kozotti dialogus, ezért egyszeri és megismételhetetlen.
Véleménye szerint a népmesemondas performativ fordulata azt jelenti, hogy a szdveg-
centrikus koncepcidt felvaltja az eléadascentrikussag, ahol a kortars performanszok
jellemzdjeként tekintett egyik legfontosabb jegy az, hogy mar nem valaszthato el élesen
az el6adas, az élet, a kozonség, a nézd, az alkotod (Nagy, 2017. 169-222.).

Napjainkban Gjra a népmese természetes megjelenési formaja tamogatott: vitathatat-
lanna valt az akkor és ott, a mesemondo és a hallgatosag egymasra figyelésébdl sziiletett
¢lészavas népmese-valtozatok jogossaga.

ﬁ 19-20. szazadban folyo néprajzi mesegyiijtés hidnyossagai nagyrészt abbol addod-

Interaktivitas az élészavas mesemondasban
A meseformulék tényleges szerepiiket csak az ¢ldszavas mesélés soran tolthetik be.

A mesekezd6 formula rogtdn megjeldli a mese miifajat, €s addig tart, addig bovil Uveg-
heggyel, Operencias-tengerrel, kidiilt-bediilt kemencével, ringyes-rongyos szoknyaval,
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kurta farku malaccal, mig a mesehallgatok figyelmét meg nem szerzi. A mesekezd6 for-
mula nyelvi szinten is rdgziti a mese helyszinét, ami egyszerre a megfoghatatlan tavolsag
(hetedhét orszagon is tul), és a legkézzelfoghatobb valosag (ahol a kurta farka malac tar).

A mese pedig addig gyarapodhat Gjabb elemekkel, mig egy mesezaré formulaval be
nem fejezi a mesemondd. A mesezard formulaknak almufaj-kijelolo szerepiik is van: a
lancmesék szokvanyos befejezése: ,,Ha a/az ...... nem lett volna, az én mesém is tovabb
tartott volna”; az allatmeséknek: ,,Még talan most is szalad”; tiindérmeséknek: ,,AS('),
kapa, nagyharang valasszon el minket!”; novellameséknek: ,,Még madig is élnek, ha meg
nem haltak.” Hogy minden mesehallgatd szamara egyértelmi legyen, hogy a mese véget
ért, sziikség lehet nonverbalis eszkdzokre: gesztusokra, kézjelekre is.

A meseformulak az ¢l6szavas mesélés folyamatossagat biztositjak, a szobeliség man-
kéul szolgalhatnak, akar a szovegrontas is kikiiszobolhetd altaluk: ,,Hogy szavamat dssze
ne keverjem!” Segitségiikkel gordiilékenyebb lehet a kapcsolattartas a hallgatosaggal:
»Baratocskaim, no, mit gondoltok, mi volt ott?”’; ,,Halljatok csudat!”; ,,Ugy magyarazom,
hogy mindenki megértse.”

,»Telt-mult az idd; ment-mendegélt, mig egy s6tét erddébe nem ért” — a helyszin- és ido-
valtast jel6l6 meseformulak mellett adottak a parbeszédek vazai is: ,,— Mit parancsolsz,
¢édes gazdam?” — sz0l a taltos paripa gazdajahoz. ,,Adjon isten, dreganyam! — Szerencséd,
hogy dreganyadnak szolitottal! Hol jarsz, ahol a madar se jar?” — hangzik a mesehds és
a lehetséges segitd dialogusat felidéz6 meseformula. Egy csoda életre kelését az ,,egyet
csendiilt, egyet zendiilt” formula jelzi.

A visszatérd elemek, az allando jelzdk (,,stirti erdd”; ,,szépséges kirdlylany”; ,,a Napra
lehet nézni, de ra nem”) egyrészt biztonsagosan ismerds mesei tajékokra ropitik a mese-
hallgatot, masrészt a mesemondonak lehetdséget adnak arra, hogy végiggondolja, melyik
mesemotivummal szeretné tovabbszoni a torténet fonalat.

A népmeséink meseformulai (pl. Benedek Elek altal rogzitett mesébdl 4 csillagszemii
Juhdszbol: ,hol volt, hol nem volt, hetedhét orszagon til, az Operenciés—tengeren innét”;
»reszkettek téle, mint a nyarfalevél”; ,halal fia”; ,,nem is akadt az egész orszdgban”; ,,jo
szivvel felesége is lett volna”; ,,de halljatok csudat”; ,,szeme, szaja tatva maradt a cso-
dalkozastol”; ,,egy szépen sz0616 furulya”; ,,aludtak, mint a bunda”; ,,halal torkaban volt”;
»ennek mar fele sem tréfa”; ,,hét orszagra szolo lakodalom™; ,.egy szivvel, egy Iélekkel
kidltotta™; ,,aki nem hiszi, jarjon végire”!) altal alkot szerves egészet a régi és a jelenkori
magyar nyelv, melyben gondolkodasunk, erkdlcsi értékrendiink is tetten érhetd, és e for-
mulék haszndlata révén a mese hétkdznapi szovege is tinnepélyessé valik.

Az ismétlések, a visszatérések az irott valtozatban redundancianak, felesleges infor-
maciodhalmaznak tiinhetnek, pedig csak a beszélt nyelv természetes litemét adjak vissza
— lassitjak az események sodrat, igy a hallgatosagot segitik az események kovetésében,
a meselatd szem mikddését is timogatjak. Emellett ezek az ismétlések, visszatérések
tikrozik a gyermeki, avagy naiv gondolkodast, éppugy, mint a gyakori ttlzasok, fel-
nagyitasok. Pl.: ,,Milyen mély volt az a kat? Ha beledobtak egy fejszét, a fejsze nyele
elkorhadt, mig a kut aljara ért, és egy pacsirta két fészekalja fiokajat kikolt.” A gyakori
megszolitasok és indulatszavak is az él6beszéd érzelemmel vald telitettségét tikrozik:
Luram-teremtém!” | te legény!” ,.azt a betyar mindenit!” , hej, szegény fejem!” ,nosza!”
»ho!” nal” jaj, jaj!” stb.

A mesemondodknak meg kell taladlniuk a személyes hangjuktdl, beszédmodjuktol eltérd
mesemondé hangjukat. Elvezetes él6szavas mesemondas esetén a leird és parbeszédes
részek aranya azonos, ugyanis a mesemondod szerepbe 1épése mindig nagy dromet
okoz a mese hallgatésaganak. Ekkor a mesemondo tudatosan egy-egy szereplét néhany

! http://www.nepmese.hu/mesetar/mesek/varazs-mesek/a-csillagszemu-juhasz
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jellegzetes mozdulattal vagy sajatos hanghordozassal ruhaz fol. Ez az érthet6ség végett is
fontos a célbdl, hogy a narracié kdnnyen megkiilonboztethetd legyen az egyes szereplok
megszolalasatol.

Napjaink mesemondoi batran szének a meseszévegbe 0j, a modern vilagunkat idézd
szavakat, kifejezéseket. Pl. ,,mobiltelefon ébresztdjét hiaba kapcsolta be a nagyobbik
kiralyfi, nem ébredt ol ra”; ,,az oreg kiraly neki adta fele kiralysagat AFA nélkiil”;
,»kicsiny topant viselt a kiralylany — 34 ¢és felest”; ,,hatalmas szempilldja volt a kiralykis-
asszonynak, hogy a homlokat bokodte™; ,,az oridsok siitogettek a barlang eldtt, kerti partit
rendeztek”; ,,a sarkdny ratdmadt a legényre. Ez nem egy Lazar Ervin mese!”

Ezek a kiszolasok varatlanul érik a hallgatdsagot, és altalaban mosolyt csalnak az
arcokra, és mivel csak a mese nyelvi megformalasat érintik, sikeresen atmentik a jelenbe
a mese 1dészerli érvényességeét.

Hasonlo6 hatasuak a valos meséléssel egyidejii helyzeteket bevono szovegrészek, ami-
kor a meséld a konkrét és valosan ott 1év0 kdzosségre/kozonségre reagal: ,,nézd, hogy
probal beosonni”; ,,pont ilyen szép volt, mint ez a kislany velem szemben”; ,,elbujt, mint
az a legényke ott a sarokban”.

Az interaktivitas hagyomanyos formaja, ha a mesemondo6 kérdéseket tesz fel a hall-
gatdsaganak: vajon mit latott meg, kivel talalkozott a mesehds? A batrabb mesemondok
meg is halljak a gyerekek valaszait, és rogtondzve be is emelik a hallottakat a mese sz6-
vegébe. Visszatéré humorforras lehet, ha al-talalos kérdéseket tesziink fel a hallgatosag-
nak: ,, Tudjatok, milyen s6tét volt a tomlocben?”” A lehetséges, a mai kort idéz6 valaszok,
valdjaban viccek lehetnek a kovetkezok: ,,negrot/medvecukrot/oreot tettek a szajukba,
¢és azzal vilagitottak”; ,,mint mikor egy alagitban a négerek sotét napszemiivegben egy
szekrényt beliilrél korommal vakolnak”. A példak Agdcs Gergely mesemondasabol
valok (Sandor, 2017).

Remélhetéleg minden felndvekvd gyermek 6vodaskoraban sok-sok népmesét hall,
¢és a mesei torténéseket ,,meselatd” szemmel tudja kovetni, és igy képes lesz a szituativ
szovegértés mellett kontextualis szovegértésre is. Majd az iskolas évei soran megtanulja
a népmese meghatarozasat (valtozatokban, szajrol szajra terjed), de ekkor is részese lesz
a hallgatokra figyeld, hozzajuk igazitott éldszavas mesemondasnak.

Az auditiv figyelem kialakitasa mar apré gyerekkortol kezdddik a dajkarimek, mondo-
kak, lancmesék, allatmesék, tiindérmesék allomasainak bejarasaval. Fokozatosan képes
lesz a kis mesehallgaté arra, hogy a mese képeinek lancolatat vizualis élményként fogja
fel. Késébbiekben a mesehallgatas sordn kialakitott képzeld erejét a gyermek az olvasas-
kor is mozgasba tudja hozni, ezért mondhatd joggal, hogy a mesehallgatas az élményt
ado olvasas taltos lova.

A népmese vilagképe, nyelve a mar eltiint paraszti vilagon alapul. Sziikség lehet az
egykori kollektiv tudas pétlasara — ennek érdekében pl. Dora Aron mesemondo, ahogy
a Hagyomanyok Héza videofelvétele bizonyitja (Sandor, 2017), szabadtéri mesemon-
das megfeleld részénél kovakdvel valdsagban is tlizet rak; kisebb targyakat (tarisznya,
orsd, motolla) még a mesemondas eldtt is megmutathatunk a gyermekeknek; egyéb
kifejezéseknél (kemence, suba, eke) a szobeli magyarazat vagy a kitalaltatas eszkozét
hasznalhatjuk.

Hogy a gyerekek a mesélés elott és utan kozos jatékban hangolddnak, illetve reflek-
talnak a mesére, mar altalanosan elfogadott. A mesébe sz6tt interaktivitds megkérddje-
lezett még dvodainkban, iskolainkban. Uttord szerepti Koromi Gabor és Sandor I1diké
altal kidolgozott Mesehaz-program, amely az ¢él6szavas mesemondas és a dramajaték
kombinacidja: a mese bizonyos részeit a mesemondo narralja, mas részeit a gyerekek
aktiv részvétele teremti meg ének, mondoka, tanc, dramajatékok alkalmazasaval, azaz a
miivészeti teriiletek 6sszekapcsolodasaval (Kordmi és Sandor, 2016. 327-332.).
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A gyermekeket cselekvéve tevo, interaktiv mesefeldolgozas dramatikus eszkozoket
felhasznalva teljesiti a hagyomanyos iskolai mesefeldolgozas célkitlizéseit: a szerkezet,
a szerepldk, a mondanival6 vizsgalatat. A gyermeki szerepjatékra épiild szerepbe 1€pés
segiti a gyerekek gondolkodéasanak fejlodését és egyben a kiilonbdzd nézdpontok vizs-
galatat is. A késébbiekben ismertetett dramatikus mesefoglalkozas ujszerlisége abban
rejlik, hogy altala a résztvevék mintegy beléphetnek a mese vilagaba, ill. alakithatnak
rajta, sot létre is hozhatnak egy sajat mesevilagot. Mindennek elméleti alapjat a proppi
mesemorfologiara épitett Csikesz Erzsébet altal kidolgozott Tuldld ki a mesémet! kon-
cepcid biztositja.

Az interaktiv mesefoglalkozas kiegésziilhet énekes-tancos komponensek mellett a
vizualis kultarat is magaba foglaldé elemekkel, azaz lehet6ség nyilik altala az egyes
milvészeti agak komplex alkalmazasara.

Az interaktiv mesefoglalkozas néhany lehetséges formaja

A jaték a gyermekek természetes életformaja. A kisgyerekkorban a jatékot és a direkt
pedagdgiai célokat szem el6tt tartd tanulast szét sem lehet valasztani. Dertis 1égkorben a
gyerekek batran, 6rommel és magatol értendden jatszanak.

A legigazibb jaték oncélu, onmagaért valo, ennek ellenére a mese elétti jaték kivalasz-
tasakor mar gondolhatunk az elézdleg kivalasztott mesére: hogyan tudom a figyelmet
ugy a mesére felhivni, hogy csak keveset aruljak el a mesébdl.

A folyamatos auditiv szovegértést is segitheti, ha a mese szerepldit mar a mese el6tt
jatékosan bemutatom. Pl. a Csdn-cson gytirii jellegii korbeadogatds jaték alapjan a mese
egyik figurajanak pliissjaték valtozatat felhasznalva ......... (itt a szerepld neve kovetke-
zik) ,.erre kiiszik, arra maszik” — egész csoport altali mondogatasa mellett a kor kdzepén
alloé gyermek megprobalja kitalalni, hol bujhat meg a vart mese egyik szerepldje, azaz a
jatszok hata mogott korbe adogatott pliissfigura.

A gyerekek megértését az is segitheti, és egyben a mesemondé tudatossagat is noveli,
ha a mesemondé a mese szerepldit megidézi nevetésiik alapjan, amit kitalaltat a gyere-
kekkel. Igy a gyermekek eldre kapnak egy figyelemfelkeltd szereplogardat: nyul, teknds
vagy oregkiraly, kirdlyfi, boszorkany, kiralylany, boszorkanylany stb., emellett felkésziti
magat a mesemondot is arra, hanyféle szerepbe kell majd 1épnie, és fejtorésre is készteti:
hogyan szélaltassa meg a siindiszn6 feleségét, hogy egyarant megkiilonboztethetd legyen
a stindiszno6tol és a nyultol is.

A mese meghallgatasat szinte barmilyen jaték kovetheti, természetesen hasznos lehet,
ha a mese valamelyik elemére visszautal. A népmeséink az okos, a jo, a szorgalmas gyo-
zelmével érnek véget, ezenbeliil a tiindérmesék pedig a hét orszagra sz616 lakodalommal,
ebbdl kovetkezden a mese utani jatéknak a mozgatorugoja lehet a siker, a beérkezés
felfokozott 6rome, amelynek egyik megvaldsuldsa lehet egy lakodalmi tancot idéz6
zenés-tancos jaték. Pl. sepriiadogatas zenére, akinél marad a seprii a zene megallitasakor,
az a kor kozepén tapsolja a ritmust; parvalasztds lakodalmi tanc, egy valakinek a seprii
jut, amit probal parra kicserélni a zene végéig — ezek a jatékok akkor utalnak vissza a
mesére, ha abban is szerepelt egy seprii.

Az interaktivitdsnak masik lehetséges modja, ha a mese szovetébe is épitlink jatékot.
Pl. 4 papucsszaggato kirdlykisasszonyok mesébe: a nyugovora téré juhasz altal hallott
¢éjszakai hangok felismerése elore Osszevagott hangfelvételrdl; az eziistgally megszer-
zésekor 6rzds-lopakodds-szoborjaték; Mely kutba tekintek korjaték a kat-motivumnal.

A szorgos és lusta lany mesénél a kat-motivumnal gyakorolhatok akar az iranyok,
akar a névutok helyes hasznalata; a kemence-motivumnal el6johet a Siilnek a kenyerek,
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Elégnek a kenyerek! népi jaték; fantazia avagy memoriajaték is lehet, ha sorra vessziik,
¢és visszamondjuk: mi hidnyzott a szorgos lanynak a falujabol?

A mesébe épitett jatékoknak megvan a kockazata. A kisebb gyerekeket megzavarhatja
a meseszal idonkénti megszakadasa, illetve elképzelhetd, hogy egy-egy jaték a gyerekek-
nek izgalmasabbnak tiinik, mint a mese folytatasa: Tiindér szép llona és Argyélus kirdlyfi
esetén az Allatkiraly epizodban a gyerekek altaldban szivesen véltoznak at valamilyen
nekik tetsz0 allatta, és konnyen eléfordulhat, hogy nem szivesen valtoznak vissza mese-
hallgat6 6vodassa.

E problémakra a megoldasi javaslataim a kovetkezok: e format 5 évesnél idosebb gye-
rekek korében alkalmazzuk, és a mar hallott, ismert mese esetében, a jatékok kivalaszta-
sakor pedig tigyeljiink arra, hogy a jatékok a mese vilagahoz szorosan kapcsolodjanak,
legszerencsésebb, ha az egyes probatételekhez csatoljuk dket, igy a jatékok indokoltsaga
egyértelmiibbé valik: ,,a ti segitségetekkel sikeriilt a juhdsznak kiallni a masodik probat
is, és most mar indulhat tovabb” — sz6lhat imigyen a mesefoglalkozast vezet6 pedagogus.

E forma eldnye, hogy a gyerekek ténylegesen beléphetnek a mese vilagaba. A mai magas
ingerkiiszobli gyerekek szamara a felajanlott aktiv részvétel Gjszerti és inspirald lehet.

A dramajaték egy 6si eszkozt Ujit fel: a szerepjatékot, amely a cselekvésen keresztiil
biztositja az elaboracidt, a szerzett élményeinken valé gondolkodast, a sajat vagy masok
cselekedeteinek megértését, feldolgozasat. A szerepjaték az 5-8 éves korosztaly legked-
vesebb 6nalld szabadjatéka. A gyermek bizonyos esetekben konkrét személyekre foku-
szal a jaték soran, ilyen legtobbszor a papds-mamas jaték, maskor altalanos szerepeket
kivan elsajatitani, mint pl. az orvosos, boltos jatékban.

Fontos jellemzd, hogy e formanal onkéntes szerepbe 1épésrdl, és sosem szereposz-
tasrol van sz6. Emellett nem az adott mese rekonstrukcidja a cél, mint egy szokasos
dramatizalas esetében, hanem lehetdséget biztosit, sot 0sztokél a dramajaték arra, hogy a
résztvevok mesén kiviili 4j elemeket is behozzanak a torténetbe.

A dramajaték sordn a pedagogus (mesemondd/meseszerepld/jatékmester) és a gyere-
kek (mesehallgatok/meseszereplok/jatszok) tobb szerepkorben is dolgozhatnak.

Ahogy fentebb emlitettem, egy dramafoglalkozas soran a lehetséges szerepeket sosem
osztjuk ki, de szerepfelajanlasra van lehetdség. Ajanlattal élhet a jatékmester, a gyerekek
pedig a lehetéséggel: mutassuk meg, hogyan uszott el a halacska, hogyan sétalt a kiraly-
lany, hogyan bédiilt el a nagy fehér medve! A jatékmester maga is egy a jatszok kozil,
ha sziikségesnek tartja, maga is beallhat halacskanak, kirdlylanynak, fehér medvének,
hogy ezzel is batoritsa a gyerekeket, de sosem korrigalhatja direkt modon a gyerekek
alakitasat.

Ko6z06s képzelet-képek kialakitasara is torekedhetiink: Milyen lehet a varos, ahova eljut
a mesehds, mi talalhatoé benne? Jatsszuk el, hogyan zajlik az ¢let a varos piacan! Ebben
az esetben — kiilonosen kisebb gyerekeknél — a szerepbe segités alapja az utanzas lesz: ha
a jatékmester almat arul, a gyerekek nagy része szintén almat fog arulni, de mindannyian
kapnak egy mintat arra, mit mond, hogyan cselekszik egy arus, egy piaci kofa. Ebbdl
konnyedén elleshetik a szerep alapjait, és mindezt kiegészithetik tjabb egyéni elemekkel.

A gyakorlatban létrejovo egyiittmiikddés 6romét izlelhetik meg a jatszok, ha kozosen
kell 1étrehozniuk egy mesei szereplét. Pl.: Legylink mi a nagy hal, bajtassuk el a kiralyfit!
Valtozzunk holléva! Ki melyik része szeretne lenni? Milyen szinii a tollunk? Milyen a
hangunk? Hogyan repiiliink?

A népmesék egyes helyszineinek megjelenitésére kétféle modszert tudok ajanlani:
az egyik esetben maguk a jatszok allokép formajaban megalkotjak sajat magukbol az
adekvat helyszint — legyen az var, erd6 vagy t6. Egyéni Gtletek természetesen itt is helyet
kaphatnak: a varat érizheti akar két hatalmas csiga, az erd6 fait csendes vagy akar viharos
sz¢l is fujhatja, a toban uszhat delfin vagy akar hableany is. Az igy kapott helyszint egy
egyezményes ,,radir” varazsszéval tudjuk eltiintetni.

83




Iskolakultara 2019/1

A masik modszer esetén nem a helyszineket elevenitjiik meg, hanem egy a meséhez
ill6 népdal éneklésével és a ,tekeredik a kigyo”-féle menetelési technikaval valasztjuk
el az egyes epizddokat, helyszineket, tehat ebben az esetben maga a csoport keresi fel az
esedékes mesei szinhelyeket.

Ha olyan kiscsoportokat hozzunk 1étre, amelyekben valéban mindenki tevékenyen
Otletelhet, ahol egymast meghallgatjak, ahol dontéseket kozosen tudnak hozni, és az
otleteiket ki is tudjak dolgozni, majd az egész csoportnak be is tudjak mutatni — ekkor
mondhatjuk azt, hogy gyiimolecsdzd volt a kdzds munka, és sikeriilt az interaktiv mese-
foglalkozas, mesefeldolgozas. Kisebb gyerekeknél sziikséges lehet csoportonként egy-
egy feln6tt segitd, akinek legtobbszor csak a gyerekek otleteinek megvaldsitasaban kell
segitenie.

A legidealisabb, ha egy csoportban 3-5 f6 van, és hogy a mesefoglalkozas ne valjon
vontatottd, unalmassa, elég, ha maximum 5 csoport megoldasaival dolgozunk.

A mese megismerése utan a kiscsoportok a konkrét mesében eléforduld meseelemek
segitségével csoportnevet valasztanak. Ezek a csoportnevek mar kicsiny gyerekek eseté-
ben is gyakran egyben a torténet kulcsszavai (pl. A papucsszaggato kiralykisasszonyok
esetén az alabbi csoportnevek sziilettek: Kendes, Borotva, Eziisterd6, Gyémantkut).

Ezt kovetkezo csoportfeladat: a mesetévé riportere kérdéseket tehet fol egy kivalasztott
meseszereplonek, igy a torténetet tobbféle nézépontbol is atgondolhatjuk. A kiscsoportok
dontenek arrdl, hogy kitdl kérdeznek, és mit, illetve azt is, hogy kijatssza a riportert, ki a
meseszerepldt, akinek a valaszait kozosen megbeszélik.

Ezutan azt a feladatot kapjdk a kiscsoportok, hogy a szamukra legérdekesebb részt
valasszak ki a mesébdl, és mutassak meg allokép vagy jelenet formajaban. Az egyes
alloképeket azzal mélyithetjiik, ha megtudjuk, azaz kitalaljuk, és kihangositjuk a szerep-
16inek titkos, ki nem mondhat6 gondolatat. Ezt a konvenciot gondolatkdvetésnek nevezi
a dramapedagogia. Masik lehetséges modszer, ha egy-egy csoport lassitott néma jelenetét
egy masik csoport szerepenként szinkronizalja.

Majd ezutan, ha a gyerekek idérendbe allitjdk az elkészitett anyagokat, megkapjak
a mese szerkezeti vazat, amely a kiemelt megjelenitett részek miatt valoban szemléle-
tes lesz a szamukra, illetve a mese ujra élové tehetd, ha az alloképeket mozgd képpé
alakitjak.

Osszegzésként, a torténettdl valo bucstizdsként kereshetnek a kiscsoportok egy-egy
népdalt, amely szerintilk a meséhez vagy az egyik szerepld kapcsolhato, természetesen
ezek a notak csendiiljenek is fel.

Az egészcsoportos munkaforma is eredményes lehet, igy pl. a ,,forrdszEék” dramape-
dagogiai konvencio, mikor barki felvallalhatja egy-egy kozponti figura szerepét, azaz
beleiil a szerepldt jelképezd székbe, €s monologként elmondhatja, mit miért tett, milyen
tervei vannak akar a torténet utani idére. Kisebbeknél maga a jatszomester iiljon a székre
a mese egyik szerepldjét megjelenitve, a gyerekek pedig kérdezhetnek tdle akar mesei
szereploként, akar a nélkiil. A gyermekkori kettds tudat egyik bizonyitéka is lehet, hogy
a konkrét mesében nem is szerepld mesei 1ények (pl. tiindér/angyalka/sarkany) szerepébe
belebujva szivesen szolnak a gyerekek a konkrét mese konkrét szerepldjéhez, ezt gyak-
ran természetesebbnek érzik, mintha 6k maguk kérdeznének.

Egy igen vagy nem dontési helyzetben hasznalhatjuk a belsé hangok konvenciot,
amikor egy-egy szék jeldli az igent és a nemet, majd az egyik jatszé pl. Argyélus szere-
pében néman Iépked — a maga sajat véleményét képviselve — a két szék kozt, mikozben a
tobbiek mint Argyélus gondolatai érveket keresnek amellett, illetve az ellen, hogy utiana
induljon-e Tiindérszép llonanak. E modszer az érvek-ellenérvek megismerését, alapos
atgondolasat teszi lehetdvé.

Akar kiscsoportban, akar egész csoportban nyomozhatunk, dtletelhetiink a mese el6z-
ményeinek nyomaban — pl. 4 csillagszemii juhdsz mese esetén kérhetiink a gyerekektol
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magyarazatot arra, akar egy kitalalt jelenettel
is, miért koveteli meg ilyen szigoruan min-
denkitdl az oreg kiraly, hogy azt mondja:
»Adj Isten egészségére!” Ki liltethette az
aranyalmafat Argyélusék kertjében? Miért
valtozott holléva még a mese kezdete eldtt
Tiindérszép Ilona? — szamtalan ujabb kér-
dés meriilhet fel az Argyélus kiralyfi és a
Tiindérszép Ilona kapcsan is.

De mese utdni torténések is érdekesek
lehetnek: Mi lett az oreg kirallyal? (A gye-
rekek javaslata szerint a megsziiletend6 uno-
kakkal jatsszon, és vegye feleségiil a szom-
széd megozvegylilt kiralynét.) Hogyan kell
cselekednie a csillagszemii juhasznak, hogy
jo kiraly valjék beldle? Hogyan tud egyiitt
¢Ini egy hatalmas kiraly és egy hatalmas tiin-
dér? Mire tanitja meg az egyik, mire a masik
a kozos gyermekiiket? (A gyerekek otlete
pl.: Argyélus apa tanitsa a matematikat,
Tiindérszép Ilona anya a lepkévé valtozast.)

Az angol dramapedagodgia legendas alakja,
Dorothy Heathcote dolgozta ki a dramapeda-
gbgia egyik agat, az un. szakértdi jatékot,
amely altal tobb ismeret- és képességterii-
letet 6sszekapcsolodd komplex foglalkozas
valdsithaté meg (Heathcote & Bolton, 1996).

A szakért6i jatékban a gyerekek elobb egy
céget alapitanak, amely egy konkrét fela-
dat elvégzésére megbizast kap, a gyerekek a
felallitott szervezet vagy vallalat szakembe-
reinek szerepét veszik fel, és valodi eredmé-
nyek felmutatasara torekednek. A pedago-
gus ebben a dramaformaban csak facilitatori
szerepkdrben vesz részt, csak a jaték kereteit
hatarozza meg, illetve biztositja a gyerekek
zavartalan munkavégzését.

A népmesék megismerésével kapcsola-
tosan a gyerekek alapithatnak egy rajzfilm-
studiot, amelynek nevet adnak, megrajzoljak
az emblémajat, kitalaljak a szerepiiket (igaz-
gatd, titkarnd, rendezd, rajzolok stb.), majd
berendezik a termet a miikddo rajzfilmstadio
szamara. Ezutan egy ,hivatalos” levélben
felkérést kapnak egy mesefilm elkészité-
sére. A filmstadio dolgozoi kdzdsen don-
tik el, hogy melyik mesének készitik el a
rajzfilm-valtozatat, a rajzolok sok-sok vazla-
tot készitenek, amelyekbdl egyiitt valasztjak
ki azokat, amelyek a megfelelé sorrendbe
allitva a filmbe bekeriilnek. Hangos film is

A szakeértoi jdatekban a gyerekek
elobb egy céget alapitanak,
amely egy konkret feladat

elvégzésére megbizdst kap, a
gyerekek a feldllitott szervezet
vagy vdllalat szakembereinek

szerepét veszik fel, és valodi

eredmények felmutatdsdra
torekednek. A pedagogus ebben
a dramaformdban csak facili-
ldtori szerepkorben vesz részt,
csak a jdtek kereteit hatdrozza
meg, illetve biztositja a gyerekek
zavartalan munkavégzéset.

A népmesék megismerésevel
kapcsolatosan a gyerekek ala-
pithatnak egy rajzfilmstidiot,

amelynek nevet adnak, megraj-
zoljdk az emblemdjdit, kitaldljdk
a szereptiket (igazgato, titkdrno,
rendezo, rajzolok stb.), majd
berendezik a termet a miikR6do
rajzfilmstiidio szdamdra. Ezu-
tan egy ,hivatalos” levélben
Sfelkerést kapnak egy mesefilm
elkészitésere. A filmstidio dol-
g0z0i kézbsen dontik el, hogy

melyik mesének készitik el a
rajzfilm-valtozatdt, a rajzolok

sok-sok vdzlatot készitenek,

amelyekbdl egyiitt vdlasztjck
ki azokat, amelyek a megfelelo
sorrendbe dllitva a filmbe beke-
rillnek. Hangos film is késztilhet,
ha szerzddtetnek ,szinészeket’:
narrdtort, szereploket (természe-
tesen a gyerekek koziil).
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késziilhet, ha szerzddtetnek ,,szinészeket™: narratort, szereploket (természetesen a gye-
rekek koziil).

Kicsiny felnétt segitséggel valdsagban is elkésziilhet egy Power Point alapu diafilm,
amelyet tinnepélyes keretek kozt bemutathatnak (gyerekpezsgdvel €s pattogatott kukori-
caval megtamogatva) a sajat filmstudiojuknak, vagy egy masik gyerekcsoportnak, vagy
az egész intézménynek, akér a sziiléknek, testvéreknek is. Igy a gyerekek az elvégzett
munka valos eredménye folott érzett dromet is megizlelhetik.

Osszegzés

A hagyomanyos modszerek elhagyasahoz sziikséges bizonyos merészség, de ahogy a
kézmondas is mondja: a batraké a szerencse.

Ha azonban kozelebbrdl szemiigyre vessziik az ujabb mddszereket, nyilvanvalova
valik, hogy e modszerek, legalabb annyira kétddnek a malthoz, mint a jov6hoz. Igy az
¢lészavas népmesemondas visszarepit a szobeliség viragkoradba, és felszabaditja a mese-
mondo6t a memoriagyakorlat kényszerzubbonyabdl, hogy helyette a mindenkori mese-
hallgatok alkototarssa alakitasara tudjon figyelni; a szerepbe 1épésen alapuld interaktivi-
tast pedig az 6vodaskoru gyerekek a vilag legtermészetesebb modjanak ¢élik meg, hiszen
ebben az ¢letkorban van a szerepjatékok és a mesei kettds tudat legintenzivebb korszaka.
A torténetmesélés pedig — legyen az akar szamitoégépes technikan alapuld — egyidds az
emberiséggel.

Tolgyessy Zsuzsanna
PPKE BTK, Ov6- ¢és Tanitoképz6 Tanszék adjunktus
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